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Ili Park

— Koruma alanindaki iki gezinti yolunun uzunluklar
<A £ T neredeyse birbirinin ayni. Gol kiyisindaki gezinti yolu
=~ A, B, C ve D’den gectikten sonra gélun cevresini

«C DEEP dolasarak ¢ikisa ulasiyor. CUnkd, gélin kiyisindaki

kayalik bdlge, D'den F'ye dogrudan gecilmesini

engelliyor.

Bataklik bdélgedeki gezinti yoluysa tahtadan

yapilmis: Yol, A, G, H, VE J noktalarndan gecerek

clkisa ulasiyor.

Asagidaki bilgileri kullanarak A’dan F'ye gitmek icin

gezinti yollarindan hangisinin daha kisa oldugunu

bulabilir misiniz?

® M ve B, A'nin tfam dogusundadir. A ile B arasindaki uzaklik 4 birimdir.

@ C ve J, B'nin fam gUneyindedir. B ile C arasindaki uzaklik 3 birimdir.

@ D ve E, C'nin tam glneyindedir. C ile D arasindaki uzaklik 5 birimdiir.

® D ve E'nin gélun orta noktasina (P) olan uzakliklar, B'yle C arasindaki uzakliga esittir.
® G, HveK, A'nin tam gUneyindedir. A ile G arasindaki uzaklik @ birimdir. _

® G ile K arasindaki uzaklik 6 birimdir. H, G’yle K'yi birlestiren dogrunun tam ortasindadir.
® J, H'nin fam dogusundadirr.

Bakis Acisl

Hangi cocugun
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Dokuz Nokta

Elinizi hi¢ kaldirmadan ve

yalnizca dért dogru cizgi cizerek

bu dokuz noktay! birlestirebilir misiniz?
(Cizgiler noktalarin disina tasabilir.)




Yandaki bdlgeyi ele geciren kacak odunculardan buyuk
cabalar sonucu birkac parsel korunabilmis. Parsellerin her
birinin icindeki rakam, o parsele bitisik olan korunabilmis
parsel sayisini gésteriyor. icinde sifir rakami yazan parselin
bitisiginde hi¢c korunmus alan yok; fakat bu parselin kendisi
korunabilmis. Kacak odunculardan kurtariimis olan
parsellerin hangileri oldugunu bulabilir misiniz?
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Tangram ¢ok eski bir Cin oyunudur. Bu
oyunda bir veya daha ¢ok oyuncu yedi
dzel parcayi kulanarak verilmis sekillerin
aynisini yapmaya galigir. ilk kural, yedi
parcanin yedisini birden kullanmaktir. Bunu
yaparken de parcalarnn higbiri Ust Uste
binmemelidir. Yanda yedi fangram
parcasini toplu halde gérlyorsunuz. Bu
seklin bir kopyasini gikarip parcalari
birlesme yerlerinden keserek kendii
tangram parcalarnizi kendiniz
yapabilirsiniz.

Bir defada parcalarnn fimanu kulllanarak
asagidaki sekilleri (teker teker ) olusturabilir
misiniz? Baz bulmacalarn birden fazla
cdzumu olabilir. (Bu yedi parcay!
kullanarak kendi tangram bulmacalarinizi
kendiniz olusturmayi da deneyehbilirsiniz.)
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Yalitilmig Turler

Ormandaki bazi tur agaclarn ziyaretcilerden
koruyabilmek icin dogru pargalaryla citler
yapmak gerekiyor. Bunu yaparken bdélgenin
etrafindaki sayilar kullanilacak: Bélgeyi
bolumlere ayirmada kullanilacak her ¢it
parcasl cevredeki sayilann yalnizca ikiser
tanesinden gecehbilir. Citler birbiriyle kesisebilir.
ancak ortaya ¢ikan boélmelerin herbirinde
yalnizca bir tir agag olmali. Her bdliumde en
az bir agac bulunmasi gerekiyor. En dnemili
kural da su: Yalnizca doért parca ¢it
kullanabilirsiniz.

Gecen Sayinin Yanitlar:

Yildizlan Yerlestirin Blylk Yildiz
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Sayfa Numaralar Kink Vazo
Numaralardan dérddnin bas
asagi yazilmasi gerekiyordu.
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Sise
Bir elinizle masaya hafif hafif vururken sise zipladikca oteki elinizie de
mendili yavas yavas gekin.

iletisim
27 farkli sézcUk kullanmak mumkandu.

Tuhaf Cizimler
YUrtyen Eskimo evi ve tek ayadi Uzerinde
bas asagi duran bir drimcek.

Asli zalal




