Diyelim ki, bir parktan séz edildigini duydunuz. Ustelik séylenenler

iiginizi cektive bu parki kesfetmek istediniz. Anc ak, oraya nasil

gideceginizi bilemediniz. Kolayt var. Kentin bir haritasmni bulun!

/i Buharita, ilceleri, iicelerin smirlarmi, caddeleri, sokaklan,
elbette parklan; okul, hastane binalarmn, itfaiye, meteoroloji, tren

istasyonlarmi, nehirleri, gélleri ve daha birc ok seyi gésterir!

Iki arkadas Esra ve Secil; Kedili Park’ta bulusacaklar. Asagidaki
haritay: inceleyin ve sonra iki arkadasin bulunduklar yerlerden
yola cikip en kisa hangi
yolu izleyerek parka
ulasacaklarini bulun.
Ancak, Esra
arkadasina
kitap
armagan
etmek istiyor.
Yolda kitapciya
da ugrayacak!
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Bilim Parki Tasarlayalim!
Bir bilim parki tasarladiginizi diistiniin. Verdigimiz ipuclarindan da yararlanarak ziyaretciler icin
buranin bir 1:25.000 &lcekli bir haritasini hazirlayin. Bu Slgekte haritadaki 1 cm, parktaki 25.000
cm’yi (250 m ya da 0,25 km'yi) isaret edecek. Buna dikkat edin!
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Haydi Lunaparka Gidelim!
Haritalar kare seklinde “hticre”lere boltinur. Bunlar, kullanicinin bir yeri kolayca bulmasini saglar.
Asagidaki lunapark haritasini inceleyin. Omegin, lunaparkin kapisi C1

hlicresinde yer aliyor. Simdi de lunaparkta bulunan oyuncaklarin haritanin
hangi hiicresinde oldugunu bulun.

3 1:25.000
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Atlikarinca Zincirli salincak Balerin Carpisan arabalar Dénmedolap

Atlikarinca Dénmedolap Balerin

Carpisan arabalar Zincirli salincak




Ormanda yurtytse cikacak iki arkadas
cok heyecanh! Uzun bir ylrtyUs ve blytk
bir serliven olacak. Ellerinde bir harita, bir
pusula ve izleyecekleri yolu gosteren bir
kagit var. Amaclari, bu yolu izleyerek
“sakli kaya"ya ulasmak. Haydi, onlarin

sakl kayaya ulasmalarina yardim edin!




Glineydoguya yurt. Képriiden
gec.

Agaca gelince dur ve
kuzeydoguya ilerle. Kesilmis
agaca geldiginde dur.

Kesilmis agactan kuzeybatiya
ilerle. Bir kdpriye ulasacaksin.

Kapriiden geg, ilerle. Oniine
ktictk bir kaya cikinca dur.

Kayadan kuzeydoguya yirli ve
kithgln Gzerinden karsiya gec.

Karsiya gecince nehir boyunca
dogu yoninde ilerle. Bu, uzun bir
yurUyUs olacak. Nehir gittikce
daralacak.

En sonunda nehrin karsi kiyisina
gecebilecedin taslara ulusacaksin.
Bu taslarin Gzerniden karsiya gec.

Glneydogu yoninde ilerle.
Boylece sakli kayaya
ulasacaksin.



Yediagag Kasabasi’nin haritasina bakin. Bu kasaba yeni kuruluyor. Aliler, Gamzeler, Gokhanlar,
Gayeler ve Aysegiiller evlerinin yerini sectiler bile! Omegjin, Ayseguiller kus gézlemlemeyi seviyorlar.

Bu nedenle evleri ormanin kenarinda. Dider ailelerin evlerini de asagidaki bilgilere gére haritaya
yerlestirin.

Ayseglillerin
evi

Adaclik Ceviz Tren
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Diinyada bircok cevre sorunu var. Cevre kirlilig, iklim degisikligji, enerji ve su sorunu! Ustelik ttim bu
sorunlar tim dinyay: etkiliyor! Konunun énemini gindeme getirmek icin arkadaslarinizla bir proje
yapabilirsiniz. Belirli bir stire boyunca gazete, televizyon ya da radyoda yayimlanan cevre
sorunlanyla ilgili haberlerin basliklanni asagidaki listeye yazin. Ardindan bu haberlerde sézii edilen
sorunlarin yasandigi yerleri harita Uzerine isaretleyin. Sonra da bu haritay: inceleyerek sonuclar

cikarin. Bunlari diger insanlarla paylasmak amaciyla bir sunum hazirlayin.

Haber Listesi




Odamizin Haritasmi Cikaralim!
Odanizin haritasini clkarmaya ne dersiniz? Ise odanizin alanini élcerek baslayin. Haritanizin Slcegi
1:50 olsun. Yani, haritadaki 1 cm, odanizdaki 50 cm’i isaret edecek. Sizin icin bir harita anahtar
olusturduk. Bu anahtara siz de pencere, ¢op kutusu, masa gibi esyalar ekleyin. Ardindan harita
anahtarindan yararlanarak asagidaki kutunun icine odanizin haritasini ¢izin.
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