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ilyada epik giirinde anlatilan Truva Savagr’nin ve Eski Yunan mitolojisinin en
biiyiik kahramanlardan biri, Teselya Krali Peleus ve deniz perisi Thetis’in
(Okyanus’un kizi) oglu Agil’dir. Dogumunun hemen ardindan Thetis,
topugundan tuttugu Agil’i, Styx nehrine sokar. Bu, onu tiim tehlikelere kargi
koruyan bir zirh etkisi yapar. Ama nehrin suyu, Thetis’in tuttugu topuguna
degmemigtir ve Agil'in en zayif noktasi topugu olmugtur. Yillar siiren kanh
savaglar boyunca Asgil, Styx nehrinin koruyucu etkisiyle her tiirlii zorlugu
atlatir, ta ki Hektor’'un kardegi Paris’in attigi bir okla topugundan vurulana
dek. "Agil'in topugu" deyimi bir kigi, nesne veya olugumun zayif noktasini

Satrang tahtasina bakin.
Acilis konumunda beyaz ve
siyah sahlarin oniindeki
kareleri (d2, e2, f2 — d7, e7,
f7) inceleyin. Kendi taslari
tarafindan en az korunan
karelerin f2 ve f7 oldugunu
gbreceksiniz. iste satrang
oyununda Agsil’in topudu,
sadece kendi sahlari
tarafindan korunan bu f2 ve
f7 kareleridir. Diyagramdaki
konumdan baslayarak
siyahin hamlelerini bulmaya
calisin. (ipucu: Asil’in
topuguna ydnelin)

1.e4 e5 2.Af3 Af6 3.Axes5 dé
4.Af3 Axe4 5.d4 ds 6.Fd3 Fe7
7.0—0 Acé 8.Ke1 Fg4 9.c3 fs
10.Vb3 0-0 11.Afd2?
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anlatmak igin kullanilir.

11...Axf21! 12.5xf2 Fh4. 13.g3
f4!! 14.5g92 fxg3 15.Fe4
[15.Kf1 Vg5 16.hxg3 (16.Fe4
Ves! 17.Vxds Sh8) 16...Fxg3
17.5xg3 Ff3 18.5f2 Vg2 19.5e1
Kae8 20.Ae4 Kxe4 21.Fe3
Kxe3 22.Fe2 Vxe2; 15.hxg3
Vgs (15...Fxg3 16.5xg3 Vg5?
17.Vxds Vxds 18.Fc4) 16.Fe4
(16.Ae4 Vhs 17.Ke3 Ff3 18.5g1

Fxg3 19.Axg3 Vg4 20.Kxf3
Kxf3 21.Vxds Sh8; 16.Af1 Ff3
17.591 Vg4 18.Fxh7 Sh8!
19.Abd> Fxg3 20.Ae3 Ff2
21.5xf2 Vhg 22.5f1 Vh1 23.5f2
Vh2 24.Ag2 Fg4 25.5e3 Vg3
26.Af3 Kxf3 27.5d2 Kf2
28.Ke2 Kxe2 29.5d1 Kxg2;
16.Kg1) 16...Ff3 17.Axf3 Vxg3
18.5h1 Kxf3 19.Vxds5 Sh8
20.Fxf3 Vxe1 21.5h2 Vxc1]
15...Fh3!1! 16.591 [16.5xh3 Vd7
17.5xh4 (17.5g2 Kf2 18.5g1
Vh3) 17...Kf4 18.5xg3 Vg4;
16.5h1 g2 17.Fxg2 Fxg2
18.5x9g2 Vg5 19.5h1 Fxe1]
16...gxh2 17.5xh2 Vdé! 18.5h1
Fxe1 19.Vxds Vxds 20.Fxds
Sh8 21.Af3 Fg3 22.Ag1 Ff1
23.Ad2 Kae8 24.Ae4 Kxeq!
25.Fxeq Kf2 26.Af3 Fg2 27.5g1
Fxf3 28.Fxf3 Kxf3 0—



Siyahlarin yine Agil’in topugundan yararlandig bir bagka oyun. Hamle hamle izleyelim:

5...Vh4+ 6.3 6.Vxg3+ mat
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