
KKeennddiinniizzii SSõõnnaayyõõnn
Satranç tahtasõna bakõn!
Açõlõş konumunda beyaz ve
siyah şahlarõn önündeki
kareleri (d#$ e#$ f# � d%$ e%$
f%) inceleyin! Kendi taşlarõ
tarafõndan en az korunan
karelerin f# ve f% olduğunu
göreceksiniz! İşte satranç
oyununda Aşil�in topuğu$
sadece kendi şahlarõ
tarafõndan korunan bu f# ve
f% kareleridir! Diyagramdaki
konumdan başlayarak
siyahõn hamlelerini bulmaya
çalõşõn! (İpucu: Aşil�in
topuğuna yönelin)

Ljubojevic(Makaritschev
[C)#] AAmsterdam *+%,
*!e) ee, #!Af- AAf. -!Axe, dd.
)!Af- AAxe) ,!d) dd, .!Fd- FFe%
%!/�/ AAc. 0!Ke* FFg) +!c- ff,
*/!Vb- /�/ **!Afd#?

**!!!Axf#!! *#!Şxf# FFh) *-!g-
f)!! *)!Şg# ffxg- *,!Fe)
[*,!Kf* Vg, *.!hxg- (*.!Fe)
Ve-! *%!Vxd, Şh0) *.!!!Fxg-
*%!Şxg- Ff- *0!Şf# Vg# *+!Şe*
Kae0 #/!Ae) Kxe) #*!Fe-
Kxe- ##!Fe# Vxe#; *,!hxg-
Vg, (*,!!!Fxg- *.!Şxg- Vg,?
*%!Vxd, Vxd, *0!Fc)) *.!Fe)
(*.!Ae) Vh, *%!Ke- Ff- *0!Şg*

Fxg- *+!Axg- Vg) #/!Kxf-
Kxf- #*!Vxd, Şh0; *.!Af* Ff-
*%!Şg* Vg) *0!Fxh% Şh0!
*+!Abd# Fxg- #/!Ae- Ff#
#*!Şxf# Vh) ##!Şf* Vh* #-!Şf#
Vh# #)!Ag# Fg) #,!Şe- Vg-
#.!Af- Kxf- #%!Şd# Kf#
#0!Ke# Kxe# #+!Şd* Kxg#;
*.!Kg*) *.!!!Ff- *%!Axf- Vxg-
*0!Şh* Kxf- *+!Vxd, Şh0
#/!Fxf- Vxe* #*!Şh# Vxc*]
*,!!!Fh-!! *.!Şg* [*.!Şxh- Vd%
*%!Şxh) (*%!Şg# Kf# *0!Şg*
Vh-) *%!!!Kf) *0!Şxg- Vg);
*.!Şh* g# *%!Fxg# Fxg#
*0!Şxg# Vg, *+!Şh* Fxe*]
*.!!!gxh# *%!Şxh# VVd.! *0!Şh*
Fxe* *+!Vxd, VVxd, #/!Fxd,
Şh0 #*!Af- FFg- ##!Ag* FFf*
#-!Ad# KKae0 #)!Ae) KKxe)!
#,!Fxe) KKf# #.!Af- FFg# #%!Şg*
Fxf- #0!Fxf- KKxf- /�*

‹lyada epik fliirinde anlat›lan Truva Savafl›’n›n ve Eski Yunan mitolojisinin en

büyük kahramanlardan biri, Teselya Kral› Peleus ve deniz perisi Thetis’in

(Okyanus’un k›z›) o¤lu Aflil’dir. Do¤umunun hemen ard›ndan Thetis,

topu¤undan tuttu¤u Aflil’i, Styx nehrine sokar. Bu, onu tüm tehlikelere karfl›

koruyan bir z›rh etkisi yapar. Ama nehrin suyu, Thetis’in tuttu¤u topu¤una

de¤memifltir ve Aflil’in en zay›f noktas› topu¤u olmufltur. Y›llar süren kanl›

savafllar boyunca Aflil, Styx nehrinin koruyucu etkisiyle her türlü zorlu¤u

atlat›r, ta ki Hektor’un kardefli Paris’in att›¤› bir okla topu¤undan vurulana

dek. "Aflil’in topu¤u" deyimi bir kifli, nesne veya oluflumun zay›f noktas›n›

anlatmak için kullan›l›r. 
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K a r e  KK a r e  SS a t r a n ç
SSiiyyaahhllaarr››nn yyiinnee AAflfliill ’’ iinn ttooppuu¤¤uunnddaann yyaarraarrllaanndd››¤¤›› bbiirr bbaaflflkkaa ooyyuunn.. HHaammllee hhaammllee iizzlleeyyeelliimm::

*!d) *!!!Af. #!Ad#

#!!!e, -!dxe, -!Ag)

)!h- )!!!Ae- ,!fxe-

,!!!Vh)2 .!g- .!Vxg-2 mmat
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