Bilim Gocuk dergisinin Ocak 2021 sayisinin ekidir.

insanﬂz Hava Araclan
Isbasinda

Bu oyunda insansiz hava araglari bdlgedeki hayvanlari gbzlemlemek
igin igbaginda! Oyunu oynamak igin bu oyun alani, derginizin ekinde yer
alan insansiz hava araci piyonlari, yon kartlari, gdzlem kagitlari ve kart
stantlari gerekir. Oyuna baglamadan 6nce tum malzemeler hazirlanir.

e Oyun 2 oyuncuyla oynanir.

e Oyunda amag, yon kartlarindaki yonleri kullanarak oyun alanindaki
hayvanlari g6zlemleyebilmektir.

e Oyuncular birer piyon seger ve piyonlarint oyun alanindaki ayni renkli
kutulara koyar. Oyuncular yan yana, oyun alaninin kargisina oturur.

® Oyuncular birer gézlem kagidi ve kalem alir.

® Yon kartlari karigtirilir. Her oyuncu Gger yon karti alir. Oyuncular yén
kartlarini 6nlerine koyduklari kart standi Gzerine yan yana yerlegtirir.
Diger yon kartlari, resimli yazleri yukari bakacak bicimde (st tste
belirtilen alana konur.

® Oyuna ilk kimin baglayacagina karar verilir.

e ilk oyuncu, piyonunu elindeki yén kartlarindan birinde gosterilen
yonlerde oyun alant Gzerinde hareket ettirir. Bunu yaparken oyun
alanindaki herhangi bir hayvanin bulundugu bir kutuya gitmeyi amaglar.
Egder bir hayvanin bulundudu bir kutuya denk gelirse kendi gézlem
kdgidinda o hayvanin oldugu bdlume bir ¢arpt igareti koyar. Oynadig
yon kartini kenara ayirir. Yerden bir yén karti daha ¢ekip kart standina
koyar. Sira diger oyuncuya geger.

e Oyuncular bu bigimde ydn kartlarindaki yénlere gére piyonlarini hareket
ettirirler. Oyun alaninda bir hayvanin bulundugu kutuya gidebilmek
icin elindeki yén kartlarindan hangilerini hangi sirayla kullanacagdinin
planlamasini yaparlar.

e Qyuncularin piyonlarini bir yon kartinda yazan tam yénlere ilerletmesi
gerekir. Eger oyuncu yon kartinda yazan yénlerden birini ya da
birkagint oyun alaninin sinirlari iginde oynayamiyorsa elindeki
diger yon kartlarindan biriyle oynar. Eger elindeki
hi¢gbir yon kartiyla oynayamiyorsa bu yén
kartlarindan birini ortadaki destenin en altina koyar
ve Ustten bagka bir yén karti geker. Sira diger
oyuncuya geger.

Gozlem
kdgitlariniz bittiginde
bir kdgida oyundaki
hayvanlarin adlarini

e Yerdeki yon kartlari bittiginde ve oyuncularin yazarak kendi gdzlem
oynayacak karti bulunmadiginda oyun sona erer. kagitlarinizi hazirlayabilir
Oyuncular gézlem kégitlarindaki garpi igaretlerini ve oynamaya devam
sayar. Daha fazla sayida hayvan gézlemlemig olan edebilirsiniz.

oyuncu oyunu kazanir.

® Oyuncular egit sayida hayvan gézlemlemigse oyun
berabere biter.
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Kart stantlarini kartondan
ayirin. Tum kat yerlerinden
arkaya katlayin. Damla
isaretli beyaz alana
yapigtirict strGp parganin
arka yuzindeki damla igaretli
alana Gggen prizma olugacak
bigimde yapigtirin.

Kart stantlari

Piyonlari kartondan ayirin.
Ortasindaki Gggenimsi
pargayi ¢ikarin. Kanatlardaki
kat yerlerinden 6ne, diger
tam kat yerlerinden arkaya
katlayin. Kulakgida yapigtirici
srup arka yazundeki ayni
boyutlu alana kulakgig
yapigtirin.

Gozlem kagitlarini turuncu
kesikli gizgilerden keserek,
yon kartlarinin da tamin(
kartondan ayirarak hazirlayin.
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