
sever, sever, sever
ama en çok metali sever

uçak, kay›k, flapka, ev
yaratt›¤›n her fley güzel olur!

katla, k›r›flt›r, büzüfltür
tüm gerçekleri sorufltur
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H›z Motorlar›n›z› Yar›flt›r›n

B i r  F i z i k  K u v v e t i  E ¤ l e n c e y e  D ö n ü fl e b i l i r . . .

Kâ¤›ttan bir kay›k, sizin hiçbir kuvvet harcaman›za gerek kalmadan,
yaln›zca suyun yüzeyine dokunarak bir kaptaki suyu boydan boya geçebilir.
Nas›l m›? Suyun yüzeyindeki, yüzey gerilimi denen güçlü bir kuvvetin
etkisiyle... Yüzey gerilimi, bir s›v›n›n yüzeyindeki moleküllerin birbirini çekim
kuvvetidir. Bir barda¤› "a¤z›na kadar" suyla doldurun. Bir ataç› yavaflca

suya b›rak›n. Ataç suda yüzecektir. Çünkü,
suyun yüzey gerilimi çok hafif cisimleri
kald›racak güçtedir. Bu deneye farkl› flekilde
devam edebilirsiniz. Ataçlar› s›rayla, dikkatlice
suya dald›r›p, suyun içine b›rak›n. Su taflmadan
kaç tane ataç atabilirsiniz? Befl? On? Yirmi?
Otuz? Yüzey gerilimi öyle güçlüdür ki; çok say›da
ataç ekleseniz de su taflmaz. Ama dikkatlice
bakarsan›z, suyun üzerinin tümsekleflti¤ini
görürsünüz. Yüzey geriliminin etkisiyle suyun
üzerinde sanki bir deri varm›fl gibi olur. Elbette
bunun bir k›r›lma noktas› vard›r. Zaten o
noktadan sonra da su taflar. Yüzey
geriliminden, kâ¤›ttan bir h›z motorunu
yar›flt›rmak için yararlanabilirsiniz.

Gerekli Malzeme
n Karton

n Kalem

n Cetvel

n Bulafl›k deterjan› 

n Makas  

n Büyükçe bir kap  

aç kapa
tuttur da tuttur

nesneleri bulufltur...



yayl› k›skaç
gözünü dört aç...

yuvarla, döndür, sar, çevir,

sonunda de¤ifltir...

Haydi Bafllayal›m
Kartonun üzerine bir üçgen çizip, bu üçgeni dikkatlice
kesin. Bu h›z motorunuz olacak. Kab›n içini suyla
doldurun. Yaln›z, kap da, su da temiz olsun. H›z
motorunuzu yavaflça kab›n bir kenar›ndan suya b›rak›n.
Bulafl›k deterjan›ndan iflaret parma¤›n›za bir damla
damlat›n. Parma¤›n›z› hemen motorun arkas›ndaki suya
dokundurun. Deterjan suda yay›l›rken, h›z motorunuz

öne f›rlay›p hareket etmeye bafllayacak. fiafl›rmay›n, "Deterjan nas›l bir etki
yapt›?" diye düflünün. Deterjan, motorun arkas›ndaki yüzey gerilimini zay›flat›r.
Motorun önündeki yüzey gerilimi daha güçlüdür. Bu durum, motorunuzun ileri
do¤ru gitmesi için itici bir kuvvet oluflturur. Bu kadar basit. Ama h›z motorunuzu
yeniden yar›flt›rmak o kadar basit de¤il. Kab›n›zdaki suyu de¤ifltirmeniz gerekir.
Bu arada farkl› uygulamalar da yapabilirsiniz. Örne¤in, kartondan bir sarmal kesip,
deterjan› ortas›na damlat›n. Sarmal karton nas›l hareket edecek? Ya da
arkadafllar›n›zla kibrit çöplerini kullanarak, su balesi gösterisi düzenleyebilirsiniz.
(Kibrit çöplerini kullan›rken arka uçlar›na bir yar›k açmak gerekir.) Akl›n›za baflka
neler geliyor?

say tanecik say
dök tanecik dök...

önce, sonra, flim
di,

bitti...
az ekle, çok

ekle,
kar›flt›r

bekle...

...yumuflak m›, kuru mu?
bu

kolay bir soru mu?..
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