Tagsiz Kral Morphy—2

Daha onceki bir sayimizda
satranca yeni baslayan ve
kendini gelistirmek
isteyenler icin Paul
Charles Morphy’nin
oyunlarinin bir ders gibi
oldugunu belirtmistik. Bu
sayimizda da satrancta
“modern kurallarin
yaraticisi” olarak bilinen
Morphy’nin oyunlarindan
ornekler sunmaya devam
ediyoruz.

Morphy-Meek,

1857 Fransiz Savunmasi
l. e4 e6 2.d4 c5 onerilen
hamle d5'tir. Oynanan
hamleyse beyazin
yararinadir.

3.d5 e5 siyah agilista
ikinci kez ayni tasl
stirerek gelisimde geri
kalir. Bu fempo
kaybettiren hamle
Morpy'ye oyunu kendi
yararina a¢ma olanag!
verir.

4.f4! d6 5.Af3 Fg4 temel
kural; filden once atinizi
(5...Af6) oyuna sokmaniz.
6.fxe5 Fxf3 7.Vxf3 siyah
yine gelisimde geri KkaldI.
Beyazin degisimden once
f3'te ati, siyahin g4'de fili
vardi. Siyah tas ortadan
kalkti, beyazin atinin
yerineyse oyuna vezir
girdi.

7.. dxe5 8.Fb5 Ad7 9.Ac3

im Cocuk

Af6 10.Fg5 Fe7?

11.dé! Iste oyunu
kazandiracak hamle.
Morphy'nin “*hat acan”
piyon fedasiyla oyun
sonuclanir.

11..Fxd6? 12.0-0-0!! Terk.
Beyaz Kalenin oyuna girisi
tas kazandirir. Bundan
sonras! kayiptir; 12..a6 13.
Kxdé axb5 14. Fxfé gxfé
15. Khdl+-

Morphy - Adolf
Anderssen, 1858 Sicilya
Savunmasi

1. e4 c5 2. Af3 Ac6 3. d4

cxd4 4. Axd4 ebé6 5. Ab5 dé

6. Ff4 e5 7. Fe3 52 (7.

Afé6 8. Fg5 aé siyah icin
iyi bir devam yoluydu) 8.
Alc3 f4 9. Ad5! fxe3 10.

Abc7+ SFf7 11. VF3+? (Axa8

cok daha iyi) Af6 12. Fc4
Ad4! 13. Axfé+ d5! 14.
Fxd5! $g6? (14..Vxd5 en
giivenli hamleydi) 15. Vh5+
Sxf6 16. fxe3! Axc2 17.
Se2 Terk

Cunku 18. Kfl+ 19. Vxe5
mat hamlesine care yok.

Paul Morphy -Charles Le
Carpentier, 1849

Isko¢ Gambiti

l.e4 e5 2.Af3 Ac6 3.d4
exd4 4.Fc4 Fb4+ (..Fc5)
5.c3 dxc3 6. 0-0 cxb2?
7.Fxb2 Ff8 8.e5! d6 9.Kel!
dxe5 10.Axe5 Vxdl
11.Fxf7!+ Se7

12..Agé+ Sxf7 13.Axh8
mat

Bir Soru: Siyahla oynayan
Morphy’nin hamlesi nedir?

Marache- Morphy, 1857
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