UCurtma
Yaplyoru

Ucurtma yapmak da ugurtma ugurmak kadar keyiflidir. Cetvel,
makas, kalem, yapistiricl, biraz kagit, biraz ¢ita, biraz da ip...

Gerisi size kalmis. Asadida, “suruga” adli bir Japon ugurfmasinin
yapllisini gérdyorsunuz. Bu, kuyruksuz bir ugurtma ve yapimi da hig¢ zor
dedil. Yalnizca biraz ézen ve dikkat gerektiriyor.

Ucurtmaniz icin olabildigince ince gitalar bulmaya ¢aligin, boylece

crtalann kesistigi noktalar ¢ok kalin olmaz. Kaplama malzemesi olarak
plastik kullanabilirsiniz. Ancak, kaplama kagidi kullanirsaniz ugurfmanizi
boyayabilir, ya da Uzerine resim yapabilirsiniz. Haydi lbakalim, gosterin

kendinizi. Bu glizel bahar gunlerinde ucurtmasiz kalmayin. Kendi

ucurtmanizi kendiniz yapin.
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Malzeme:
® 61 x 44 cm boyutlarinda

kaplama kagidi
@® 1 tane 47 cm uzunlugunda ¢ita

® 1 fane 62 cm uzunlugunda ¢ita
® 2 tane 73 cm uzunlugunda ¢ita
® Terazi icin ip

4 Once kaplama kagidini ortadan ikiye
katlayin ve acin. Eger ugurtmanizin tzerine
resim yapacaksaniz k&gidin boyanacak
ylzd ice gelmeli. Sonra k&gidin tzerine
yanda gérdugunuz gizgileri gizin: Once
kagidin Ust kenarnda 2 cm, yan ve alf
kenarlarinda 1‘er cm pay birakin. Buralar
daha sonra ucurtmayi saglamlagtirmak i¢in
ice kiviracaksiniz.

Ugurtmanin A, B ve C noktalarni bir igne.
ya da sivri uclu baska bir cisim yardimiyla
isaretleyin. Bu noktalar daha sonra
ucurtmanin simetrik olmasi igin size
referans noktasi olacak.
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A Simdi, resimdeki gibi, B'yle
<4 O ve B’ ile O noktalarini
birlestirecek cizgileri ¢izin. Bu
Gizgilerin de diginda 1°er cm
pay biraktiktan sonra
fazlalklar (X ve Y
alanlar) duzgunce
kesin. Sonra da bu
parcalar ana
kagidin iki
yanina alttaki
resimde oldugu gibi,
pay ¢izgisinin sinirini
gecmeyecek bicimde
yapistirin. Simdi, isterseniz
ucurtmanizi boyayabilirsiniz.

Arka Yiz

v Boya iyice kuruduktan sonra boyadiginiz
yUz (ucurtmanizin én yUzU) alta gelecek
bicimde kagdidi yere serin. Ustteki pay
disindaki pay yerlerine tutkal strtn, buralari
ice dogru kivirip yapistinn,
Once 62 cm’lik ¢itayi

ugurtmanin ortasindaki kat \47c,,7
¢izgisinin Uzerine, 73 cm’lik
crtalan da yandaki gibi
¢apraz olarak yapistirin,
Daha sonra, Ustteki 2
cm’lik payr da
tutkallayin, 47

cm’lik crtay! -
arada

birakacak bicimde
kivirarak yapistirin,
(Crtalarn uclarn kagidin
koselerinden tasacak.)
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v Simdi sira geldi ugurtmanin terazisini
yapmaya. Terazinin bir ayagini yatay ve
dikey citalarin birlesme yerine (L noktasi)
bagdlayacaksiniz. Bunun igin bu birlesme
yerinde kagida klguk bir delik agabilirsiniz.
Ipi crtalara iyice dolayip saglam bir
dugum atin.

Daha sonra, capraz ¢italarin ugurfmanin
alt kdsesiyle birlestigi noktalardan (S ve S7)
dikey crtaya dik ¢izgi ¢ekin. Terazinin
ikinci ayagini da bunlarin kesistigi

yere (M noktasl) baglayacaksiniz. Bunun
icin de kagdida kucUk bir delik agabilirsiniz.
Ucurtmanin ipini teraziye baglayacaginiz
noktayl bulmak i¢in de ¢apraz ¢rtalarla
dikey citanin birlestigi yeri (R noktasi)
referans alacaksiniz. Terazinin iki ayaginin
birbirine orani, R noktasiyla L arasindaki
uzunlugun R noktaslyla M noktasi arasindaki
uzunluga, oranina esit olacak.
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Ucurtmaniza son
bicimini vermek icin,
Ustteki yatay citayi, bir &nceki sayfanin sag
Ust kdsesindeki sekilde gérdugunuz gibi bir
yay olusturacak bicimde iple esnetin.
Yayin genisligini rttzgdrn gucune gore,
deneyerek ayarlayabilirsiniz. (Ugurtmayi
ucurmadiginiz zamanlarda bu ipi
cozerseniz ugurtmanin bigimi
kolay kolay bozulmaz.
Ugurtmanizi iyice
saglamlastirmak icin de,
kaplama kéagidindan kaguk
parcalar keserek bunlari, ¢rtalar
arada kalacak bigimde
ucurtmanin késelerine
yapistirabilirsiniz
Haydi, kolay gelsin!

Asli ZGlal



