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Binlerce Y]l :
Oncesinden ;
Kalma Bir Oyt

Bundan 4000 yil 6nce Cin’de dogmus bir oyun var. Adi, “go” olan bu
oyun, hepinizin bildigi satranca benzeyen bir strateji gelistirme ve yarati-
cilik oyunu. Baslangicta savascilarin ve komutanlarin savas stratejisi gelis-
tirmek ve kehanette bulunmak icin oynadiklar diisiiniilen go, cok daha
sonralar1 oyun olarak oynanir olmus. Soylentiye gore, Tsin hanedani za-
maninda Sha-a adindabir prens yasarmis. Sha-a, yegeni Shagan’la uzun
yillar siiren ve binlerce askerin 6lmesine yol acan bir savas icindeymis. Sa-
vasin.verdigi biiyiik acilara bir son vermek isteyen bu iki savasci sorunlari-
ni bir go maciyla cozmeye karar vermisler. Boylelikle biiyiik bir savas son
bulmus. Go, bundan 1500 yil 6nce Japonya’ya girmis ve diinyaya yayilma-
st da buradan olmus.

Satranci seviyorsaniz, go oyununu da . yah-beyaz kareden olusan bir tahta tizerinde oy-
seversiniz. Satrang, iki kisinin satrang tahtasi tize- nanirken, go 181 siyah, 180 beyaz tagla 19 x 19 ka-
rindeki mantik ve sezgiye dayali savasidir. Iste,go  renin kesisimleri tizerinde oynanir. Satrancta her

oyunu da tipki satran¢ gibidir. Ancak aralarinda  bir tasin farkli bir degeri vardir. Ancak go oyunun-
birtakim farkliliklar vardir. Satrang 32 tasla 64 si-  da tiim taslar esit degerdedir. Satrangta amac raki-
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bin sahini elde etmektir. Satrancta oyun ilerledik-
ce tasglar azalirken, go oyununda taslar oyun ilerle-
dikge artar. Satrang ortalama 40 hamlede sona
ererken, go 200 — 300 hamlede tamamlanur.

Go oyununun kendine 6zgt kurallarindan biri
de farkli diizeylerdeki oyuncularin birbirleriyle oy-
nayabilmelerine olanak sagliyor. Oyuncular, daha
onceden oynadiklari oyunlarda belirlenen diizey-
leri olur. Tipki judo ve karate gibi uzakdogu déviis
sanatlarinda oldugu gibi. Bu diizeylere gore raki-
binden zayif olan oyuncuya belli sayida tag avans
verilir. Avans verilen taglar tahtaya dizildikten
sonra rakip oyuna baglar. Boylece aradaki diizey
farki ne olursa olsun her iki oyuncu da oyundan
zevk alabilir.

Go, insanlara disiplin, denge, hosgorii kazan-
diran ve dikkatini toplamay1 6greten bir oyun. Ay-
rica bireylerin kendilerini ve karsilarindakini tani-
masina’dayardimci oluyor. Oyle ki Koreliler, biriy-
le bir el go oynamanin onunla bir yil yasamaya es-
deger oldugunu soylerlermis. Rakibinizin tedbirli
mi, saldirgan mi, yoksa umursamaz mi oldugunu
kolaylikla anlayabilirsiniz. Ayricariskli kararlar ve
saldirgan hamleler taglarin kaybedilmesine neden
olabilir. Tim bunlardan anlasilacag gibi, go temel-
de insana yasam dersleri veren bir oyun.

Go Nasil Oynanir?

Go oyununun temel kurallart ¢ok basittir. Bu
nedenle kolayca 6grenilebilir. Ancak oyunculukta
gelismek icin deneyim gerekir. Bu nedenle bir y6-
niyle de oynandikca 6grenilen bir oyundur. Oyu-
nun basinda tahta bostur. Iki kisilik oyunda siyah
taglart bir oyuncu, beyazlar diger oyuncu alir.
Oyuna her zaman siyah baslar. Go oyununun
amaci, oyun tahtasi tizerinde rakibinden daha faz-
la alana sahip olmakur. Oyuncular, taslar sirayla
tahtada bulunan karelerin kesisim noktalarmna ko-
yarlar. Oyuna heniiz girmemis olan taslar tahtanin
yaninda bir kap icinde durur. Taglarm bigimi, ki-
cuk birer diske benzer. Go oyununda alanint genis-
letmenin 6énemli bir yolu rakibinin taglarini tutsak
etmektir. Tumuyle rakip tasglarla cevrilen tag

tutsak olur.

Go s6zcugi de za-

ten “cevreleme” anlamina

gelir. Oyuncular, olabildigince bir-

birlerinin taglarmi tutsak etmek isterler.
Ancak oyunda birincil amag bu degildir. Onemli
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Go Oynarken Taglar
Nasil Tutulur?

Yeni baglayan
birisi i¢in, taglar1 bu-
rada anlatacagimiz

sekilde tutmak zor
olabilir. Ancak de-

4 : ' neyimli oyuncular, ka-
s dugunizs e ‘ yiml oy

bin icinde duran taslar-
dan birini bagparmak
yaz tas alma RN ve isaretparmagiyla
oWagmlm‘ ‘ . Y _ alip isaret ve orta par-

Qevve\ev. ‘B@ylece e maklarinin arasina ge-

g@vﬁlo\ﬁ
disina okar

gu g"b", beya girirler. Ardindan da tahtanin tizerine ko-
yarlar. tutarak oynarlar. Bu, onlara daha
gtvenli bir gérinim verir. Oyuncularin
yumusak bir tutumla ve gavenli bir du-
rugla oynamalarinin onlari daha gicli
kildigi diistndalar.

olan, tutsak ettiginiz taslarla gevirdiginiz alanlarin
toplaminin rakibinizinkinden c¢ok olmasidir. Tas-
lar, bir kez hareket ettikten sonra yerleri degismez.
Oyun sonunda puanlari hesaplamak igin, her
oyuncunun kendi taglariyla cevreledigi
noktalarin sayisindan oyun sirasinda ra-
kibine kaptirdig: taslarin sayisi cikarilir.
Oyuncular, taglarini istedikleri gibi oynata-
bilirler. Bu oyunun kurallari son derece basit-
tir ve yaklasik 4 - 5 yaglarindan itibaren oy-
nanmaya baglanabilir.

Go oyununa ilk baglayanlar 9 x 9’luk bir tah-
tada, 41 siyah ve 40 beyaz tagla oynayarak dene-
yim kazanirlar. Siz de bu yeni tanisugmnz oyunu
oynamak istiyorsaniz, kartondan her bir karesi
yaklasik 2 cm olan 9 x 9'luk bir tahta hazirlayip si-
yah beyaz diigmeler ya da bagka malzemeler kul-
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lanarak bu denemeyi yapabilirsiniz. Ancak kar-
tondan tahtanizin kenarinda pay birakmayi unut-
mayin. Deneyim kazanmaniz icin baslangicta bir
tas alan kazansin gibi bir kural koyabilirsiniz. De-
neyiminiz arttikca bu sayiy1 artrabilirsiniz. Orne-
gin, 10 tas alan kazanur.

Go oyunu, genellikle yetigkinler icin
hazirlanmus olsalar da kitaplardan ya da deneyim-
li kisilerden 6grenilebilir. Ancak Turkiye'de go
oyunu heniiz pek taninmiyor. Yine de ODTU, Bil-
kent ve Hacettepe Universitelerinde, Polis Akade-

misi’nde ve Kara Harp Okulu’'nda Go Kultpleri bu-

lunuyor. Bunun disinda web sitesi adresi
olan Tirkiye Go Oyunculari Der-

nedi var. Ayrica Ingilizce bilen birinin yardimiyla
sitesinde “About Go Ga-

me” adli boliime, oradan da “lllustrated beginners
booklet” bolimtne girerek oyunun kurallarini 6g-

renebilirsiniz.

Zuhal Ozer

Soldaki diyagramda swa beyazda.
Beyaz, siyali almak icin tasimi sagdaki diyagramda

gorilen yere koyar.
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