Yanitlar

Dugunerek Eglenelim Amazon Yagmur Ormanlar’ndaki Hayvanlari Bulun

Noktaciklar Alfabesi

(Bilim ve sanat itibar gérmedigi toplumlari terk eder.)

Yuk Gemisinde Denge Oyunu

Oyuna baglamadan énce dergimizin ekinde verdigimiz gemi maketini,
yukleri ve say! kipuana hazirlayin.

Gemi maketini hazirlamak igin pargalart kartondan ayirin.

A pargasini kat yerlerinden arkaya katlayin. Bu geminizin Gst kismi
olacak. B pargasini kat yerlerinden arkaya katlayin ve dikdértgen
seklindeki beyaz kisimlari yapigtirict srap birbirine yapigtirin.

Bu da gemi maketinizin alt kismini olugturacak. B pargasinda
Gzerinde damla igareti bulunan dikddértgen alana yapigtirict strin
ve A pargasinin arka yGztndeki damla igaretli alana yapigtirin.
Say1 kapun( kartondan ayirin. Kat yerlerinden ve kulakgiklardan
arkaya katlayin. Kulakgiklara yapigtirict surGp kap olugturacak
sekilde yapigtirin.

Yukleri kartondan ayirin. Kat yerlerinden ve kulakgiklardan arkaya
katlayin. Kulakgiklara yapigtirict strap her biri birer kip olugturacak
sekilde yapigtirin.

Geminin alt kismindaki koyu yegil daireye st kisim yere paralel
olacak gekilde 1 TL yerlegtirin. 1 TL’nin hareket etmemesi igin
yapigkan bantla yapigtirilin.

Oyun Kurallari

e Oyun iki kigiyle oynanir.

e Oyunda amag geminin dengesini bozmadan yukleri gemiye
yUklemektir.

e Oyuncular say! kipana sirayla atar. Kaguk sayi atan oyuncu oyuna
baglar.

e ilk oyuncu say! kiplna atar. Gelen sayi kadar y(ikii geminin
Gzerindeki birim karelerle belirtilen yerlerden istediklerine koyar.
Sira diger oyuncuya geger. Oyun bu gekilde devam eder.

e Oyuncular dilerse bir yukin tam Gzerine bagka bir yik koyabilir.

e Yerde bir oyuncunun say! kipinde attigi say! kadar yuk
kalmadiysa sira diger oyuncuya geger.

e Kup yerlegtirirken dengeyi bozup kipleri gemiden duglren oyuncu
oyunu kaybeder.

e Tum yukler gemiye dengeyi bozmayacak sekilde yuklenirse oyun
sona erer. Bu durumda oyun berabere bitmig sayilir.
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23 Nisan Sasleri’nin Hazirlanig!

Dergimizin ekinde

verdigimiz karton ve

buyuk kagidi kullanarak

sinifinizi ve odanizi

suslemek i¢in 23 Nisan

susleri hazirlayabilirsiniz.

Bunun igin éncelikle

kuglari kartondan ayirin.

Kuglarin gévdelerindeki

kaguk delikleri gikarin.

Blyuk kagittaki renkli dikdortgenleri kirmizi
kesikli cizgilerden kesin. Ardindan her bir
dikdortgen alani bir 6ne bir arkaya yelpaze
gibi katlayin. Katladiginiz pargay! kugun
govdesindeki uzun delikten gegirin. Bu
gekilde rengdrenk kuglar hazirlayin. Kuglarin
govdelerindeki yuvarlak deliklerden birer
ip pargasi gegirerek kuglarinizi tavana
asabilirsiniz.

llkbaharda Ulkemize Gelen Kuglar
Kartlariyla Egleme Oyunu

Bu sayimizda sizin i¢in ilkbaharda Ulkemize
Gelen Kuglar kartlart hazirladik. Bu kartlarla
esgleme oyunu oynayabilirsiniz. Egleme oyunu
iki ya da daha fazla kigiyle oynanabilir. Oyunu
oynamak igin kartlar kartondan ayrilip karigtirilir.
Fotograf bulunan ylzleri alta gelecek sekilde
yere dizilir. ilk oyuncu iki kart agar ve birbirinin
esi olan kartlari bulmaya ¢aligir. Agilan kartlar
birbirinin egiyse bunlari alir ve kart agmaya
devam eder. Oyuncunun agtigi kartlar birbirinin
esi degilse sira sonraki oyuncuya geger. Oyun
kartlar bitene kadar devam eder. Oyunun
sonunda en fazla karti olan oyuncu oyunu
kazanir. isterseniz bu oyunu tek baginiza da
oynayabilirsiniz.

Diger egleme kartlarindan farkli olarak bu defa
kuglarin adlarini fotograflarinin Gzerine Braille
alfabesi kullanarak da yazdik. Bu da size farklh
oyun alternatifleri sunabilir. Ornegin kartlardaki
fotograflara bakmadan, kabartmalara dokunarak
da egleme yapmayi deneyebilirsiniz.





