Kim En Hizly

Garpm
Yapai

Kimi insanlar, biy

hesap makinesi/kadar . |
hizli carpma yaparlar. /
Onlara hayra
kalmamak elde degil!

hizli yapmala
basit birtakim

101'le Carpma Yapmak Cok™Kg

101 sayistyla garpma yapmanin ne kadar kolay ol-
dugunu gormek icin asagidaki 6rnekleri inceleyin.

101 x 34 = 3434

101 x 45 = 4549
Benzer sekilde 1001'le de kolay carpma yapabilir-

101 X 4'8 = 484’8 siniz.
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Bunu da siz yanitlayin!

101 x 69 =17



Sonu 5 Olan Sayilarin
Karesini Bulun!

Sonu 5 olan sayilarin karelerine hi¢ dikkat ettiniz
mi? Bunlarin karelerini bulmak hic de zor degil!

29x29-625
39x395=122%
45 x 45 = 2029

Sizin de kolayca fark edebileceginiz gibi, sonu 5
olan sayilarin kareleri her zaman 25'le bitiyor. Pe-
ki, 25'in 6ntindeki sayilar nasil elde ediliyor? Cok
kolay!!!

Carpmak istediginiz ve sonu 5'le biten sayinin so-
lundaki sayiya “1” ekleyin ve eklemeden 6nceki
haliyle carpmn. Sonra da yanina 25 ekleyin. Iste si-

ze sonug!
Simdi 35 x 35'i birlikte hesaplayalim!
35 sayisinda, 5'in solundaki rakam 3 oldugu igin;

3+1=4ve4x3%-=12

12'nin yanma da 25 eklerseniz sonug 35 x 35 =
1225 olur.

Bunu da siz yanitlayin!

59x995:=1

Ayni yontemi ti¢ basamakli ve sonu 5'le biten sa-
yilarin karesinde de kullanabilirsiniz. Ornegin,
135’in karesini bulalim.

135 x 135
13+1=14 ve13x14=182

25'in soluna 182 yazildiginda 135 x 135 = 18225
olarak bulunur.

Parmaklarimizi Kullanin!
9'la Carpma Yapin!

Simdi de sira rakamlarn 9'la carpmaya geldi. Bu-
nun icin yalnizca parmaklarmiza gereksiniminiz
olacak.

Ellerinizi masa gibi diiz bir zemine yerlestirin ve
on parmaginizi da asagidaki gibi soldan baslaya-

rak numaralayn.

Sol el

Ornegin, 3 x 9'un sonucunu bulmak istiyorsaniz,

soldan tglincti parmagimnizi yukaridaki gibi kapa-
un. Kapatugmniz parmagin solunda kalan parmak-
larin sayisi kadar onlugunuz, saginda kalanlar ka-
dar da birliginiz var. Bir baska deyisle 2 onluk + 7
birlik, yani 27.

2 34
9 67

AN

AR

Simdi de 7 x 9'u deneyelim. Soldan yedinci par-

8 9

Sag el

magmmizi kapatalim. Kapattgimiz parmagin solun-

da 6, saginda 3 parmak var. Sonug 63!
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Peki neden bir parmagimizi kapatiyoruz?
9'la ¢arpilan sayilara bir bakalim.

9x7-=63
9x8=72
9x12=108
9x865-=7785

Aslinda 9'la carpma sonucunda elde edilen tiim
sonuglarin, yani carpimlarin (63, 72, 108, 7785)
9'la bir ilgisi var. Bu sayilart olusturan rakamlar
topladiginizda, hepsinin 9'a esit oldugunu gore-
ceksiniz. Unutmayin, bu toplama iglemini birden
cok kez yapmaniz gerekebilir. Nasil mi?

9x7=63 6+3-=9
9x8=72 7+2-=9
9x12=108 1+0+8-=9
9x865-7785  7+7+8+5:2F 2+7-9

Bunun, parmaklarla ne ilgisi var diyebilirsiniz?

rakamlarin say1 degerlerinin toplamini getiriyorsu-
nuz. 24 x 1'de oldugu gibi. 24't olusturan 2 ve 4
rakamlari sabit duruyor; aralarina 2 + 4 = 6 giriyor
ve ¢garpma igleminin sonucu 264 oluyor.

Herhangi Bir Sayiyr 11'le Carpalim!

11'le garpmak istedigimiz say1, ikiden fazla sayida
basamaga sahipse ne yapabiliriz? Ornegin, 54321
x 11'in sonucunu bulmaya galisalim.

54321

X 11
54321

* 543210
597531

Cikan sonugla ¢arpanlar arasinda bir iligki gortyor

musunuz?

11 x 94321 = 597531

Yukaridaki 6rneklerden de kolayca anlayacagi-| =

514+5=9

niz gibi 9'la ¢arpilan her saymin say1 degerlerinin

"

toplami daima 9'dur. Kapatugimniz parmakla ashn-

9 9 7 9 3

da toplam parmak sayimniz da 9'a diismis oluyor.

iki Basamakh Sayilar1 11'le Carpalim!

Simdi de 1'le carpilan bazi sayilara gz atalm.

$x11=33
12x11=132
24 x 11= 264

Bunun paf noktasini kolayca fark etmigsinizdir.
Carpmanimn sonucunu bulmak igin, ¢arpilan sayi-

nin rakamlarim: sabit tutarak bu rakamlar arasma
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11'le garpilacak sayi 2’den fazla basamaga sahip
olsa da, 24 x 11'de oldugu gibi, ilk ve son son raka-
mi aynt kaliyor. Bu rakamlarin arasma saymin
kalan rakamlari sagdan sola dogru 2’serli
toplanarak yerlestiriliyor. Bu toplam, 9'dan buytik
olursa eldeki say1, az dnceki gibi bir soldaki basa-
maga tasiniyor.

iki Basamakh Sayilari Carpalim

[ste 6rnegimiz!

12x23% =1




Bu ¢arpmayi 6nce bildiginiz yoldan yapin. Daha
sonra da asagidaki yontemi inceleyin.

1 2
X 2 X x \2 3

6 76
(2x3)  ((1x3+(2x2)

276
(1x2)

1. Asama 2. Asama 3. Asama
Her iki sayinin Capraz duran Sayilarin onlar
birler rakamlari da basamadindaki
basamagindaki garpin ve rakamilari garpin
rakamlari carpin. | sonuclari ve sonucu daha
Buldugunuz sayly! | birbirleriyle once buldugunuz
yazin. toplayin. sayllarin en

Buldugunuz sayiy! |soluna ekleyin.

daha dnce

buldugunuz

sayinin soluna

yazin.

@

Biraz da Oyun Gerek!
Bir Sayi Tut!

Arkadasiniza, 1'den 10'a kadar (10 harig) olan ra-
kamlardan birini segmesini ve size sdylemesini is-
teyin.

Diyelim ki bu say1 6.

6'y19'la carpin.
6x9-5%4

Arkadasiniza, 1'den 10'a kadar (10 harig) olan ra-
kamlart 8 sayisi hari¢ yan yana yazmasint ve bu
sayiy1 54'le (sectiginiz say1 x 9) ¢arpmasini iste-
yin. Biraz uzun islem gerektiriyor. Ancak sonucu
bulduktan sonra ¢ok hosunuza gidecek.
12345679 x 54= 666666666 sayisini bulacaksi-
niz. Arkadasinizin sectigi say1 6"ydi degil mi? Bu
hesaplamanin sirri, yalnizca 1'den 10'a kadar (10
haric) olan rakamlarin secilmesinde!

} Meltem Ceylan

Kaynaklar:
http://mathforum.org/k 12/math plication.tips.html
http://library.thinki /J0110961/tnt.htm






