
11.. Oyun 2-4 kifliyle oynan›r.

22.. Oyunda bir zar ve tafllar kullan›l›r.
(Tafllar› boncuk, dü¤me benzeri
malzemelerden haz›rlayabilirsiniz.)

33.. Bilim Çocuk “Tarihöncesi Hayvanlar”
Kartlar› oyun alan›n›n üzerinde belirlenmifl
olan bölüme resimli yüzleri üste gelecek
biçimde deste halinde koyulur.

44.. Büyük zar atan oyuna bafllar.

55.. Oyuncular, tafllar›n› zarda
gelen say› kadar ilerletir. Ayr›ca
kutucuklar›n üzerindeki yönerge

varsa bunlara uygun olarak
hareket eder.

66.. Bir oyuncu, üzerinde “Kart çek!” 
yönergesi olan bir kutuya geldi¤inde, di¤er
oyuncu ya da oyunculardan biri Bilim
Çocuk “Tarihöncesi Hayvanlar”
kartlar›ndan bir tane çeker. Kart›n yaz›
olan yüzünü göstermeden hayvan›n ad›n›
söyler ve kartta yer alan bilgilerle ilgili bir
soru sorar. Örne¤in,

•Beslenme biçimi nedir?
•Kaç y›l önce yaflad›?
•Boyu ne kadard›?

Di¤er oyuncu bu soruya yan›t verir. Yan›t
do¤ruysa 1 ileri, yanl›flsa 1 geri gider. Kart
yeniden kullan›lmak üzere destenin en
alt›na koyulur.

77.. Tarihöncesi yolculu¤u ilk
tamamlayan oyunu kazan›r.

16 Bilim Çocuk

Sizin için milyonlarca y›l önce yaflam›fl dev
böceklerin, dinozorlar›n ve pek çok baflka
ilginç canl›n›n yaflam›na konuk olabilece¤iniz
bir oyun haz›rlad›k. Oyunumuzun amac›,
tarihöncesinde yolculuk yaparak yeniden
günümüze ulaflmaya çal›flmak! Ancak
dikkatli olun! Yolculuk boyunca zorluklar sizi
bekliyor. Bakal›m zorluklar› afl›p günümüze
ulaflabilecek misiniz?! 

Haz›r layan:  Banu Binbaflaran Tüysüzo¤lu
Oyun ç iz imler i :  Ayfle ‹nan Al ican
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