
Halat çekme, asl›nda do¤an›n güçlerinin simgelendi¤i bir
oyun. Eskimolar’da halat çekme yar›fl› yapan iki tak›mdan biri
k›fl›, di¤eri de sonbahar› temsil eder. Tak›mlar, ekip 
bafllar›n›n arkas›nda s›ralan›rlar. ‹ki tak›m›n tam ortas›nda,
ipin üstüne renkli bir kumafl ya da ip ba¤lan›r. Ekip bafllar›-
n›n bu renkli bölüme uzakl›klar›n›n en az 2 m olmas› gerekir.
Renkli bölümü kendi taraf›na geçiren tak›m oyunu kazan›r.

Halat Çekme
Oyunlar

Çin’de do¤du¤u düflünülen bu oyun, önceleri fildiflinden 
yap›lma çubuklarla oynan›rm›fl. Günümüzdeyse tahta ya da
plastik çubuklar kullan›larak oynanan mikado denge, el 
becerisi ve sab›r gerektiren bir oyun. Oyunda amaç, rastgele
saç›lm›fl olan çubuklar› di¤erlerini k›m›ldatmadan teker teker
almaya çal›flmak. Sar› çubuklar 3, k›rm›zlar 5, maviler 10, 
yefliller 15, k›rm›z›-siyahlarsa 20 puan kazand›r›r.

Mikado
Oyunlar

‹lkça¤lardan beri tüm Avrupa’da oynanan bu oyunda iki ço-
cuk aralar›nda gizli sözcükler belirleyip karfl›l›kl› el ele tutufla-
rak bir köprü olufltururlar. Di¤er çocuklar, tekerleme söyleye-
rek bu köprünün alt›ndan geçmeye bafllarlar. Tekerlemenin
sonunda köprünün alt›nda kalan çocu¤un kula¤›na gizli söz-
cükler söylenir ve birini seçmesi istenir. Yakalanan çocuk,
hangi ebenin sözcü¤ünü seçtiyse onun arkas›nda yerini al›r.  

Bezirgânbafl›
Oyunlar

Özellikle Amerika’da ve Avrupa’da çok sevilen bu oyun, ge-
nellikle bahar›n gelmesiyle yap›lan pikniklerde oynan›r. Çuval
yar›fl›nda gerekli malzeme yaln›zca çuval ve aç›k aland›r. Bel-
lerine kadar çuvallar›n içine giren yar›flmac›lar, yan yana dizi-
lir ve bafllama komutuyla z›playarak bitifl çizgisine ulaflmaya
çal›fl›rlar. Yürüyen ya da baflka bir yar›flmac›y› düflüren yar›fl-
mac› oyun d›fl› kal›r.

Çuval Yar›fl›
Oyunlar

Bilboquet (bilboke diye okunur), bir tür dikkat ve denge
oyunu. Oyunda, araç olarak birbirlerine uzunca bir iple ba¤l›
bir top ya da baflka bir yuvarlak nesneyle, bir çubuk ya da
topun içine oturabilece¤i yuva kullan›l›r. Kanada Eskimolar›,
ajaqaq ad›n› verdikleri bu oyunu hayvan kemiklerinden
yapt›klar› oyuncaklarla oynarlarm›fl. Oyunda amaç, ipin 
ucundaki topu ileri do¤ru f›rlat›p, tekrar çubuk üzerindeki
yuvas›na sokmaya çal›flmakt›r. 

Bilboquet
Oyunlar

Diabolo asl›nda Çinli jonglörlerin gösterilerinde kulland›klar›
bir oyuncak. Çin’deki ad› tjouk-pang-oui olan diabolo, 18.
yüzy›l›n sonlar›nda “Uçan koni” ad›yla Avrupa’ya getirildi. 
Tabanlar›ndan birbirine yap›flt›r›lm›fl olan koni biçimli nesne,
iki ucunda sopalar bulunan uzun ip üzerinde döndürülerek
ilerletilmeye çal›fl›l›r. Yaln›zca jonglörler de¤il, çocuklar da 
diaboloyu havaya at›p tekrar ip üzerinde döndürmek gibi zor
hareketler yapabilirler. 

Diabolo
Oyunlar

Ortas›na sar›lan iple afla¤› f›rlat›l›p sonra tekrar yukar› 
çekilerek oynanan yo–yonun kökleri Çin’e dayan›r. 18. 
yüzy›lda Avrupa’ya getirilen yo–yo önceleri soylular›n vakit
geçirmek için oynad›klar› bir oyuncakken daha sonra herkesin
oynad›¤› bir oyuncak haline gelmifl. Günümüzdeyse, her y›l
birçok yo–yo yar›flmas› düzenleniyor. Yar›flmac›lar birbirinden
güç hareketleri yanl›fls›z olarak yapmaya çal›fl›yorlar.

Yo-Yo
Oyunlar

En az 4000 y›ll›k bir geçmifli olan bu oyunun ilk olarak nere-
de oynanmaya baflland›¤› bilinmiyor. Ailece de oynanabilecek
tangram, tam bir yarat›c›l›k oyunu. Karton, plastik, tahta vb.
malzemelerden yap›lan kare biçimindeki tabaka, farkl› biçim
ve büyüklüklerde yedi parçadan oluflur. Bu parçalar›, farkl› bi-
çimlerde bir araya getirerek koflan adam, uçan kufl, ev, kö-
pek gibi binlerce farkl› figür yaratmak oyuncular›n elindedir. 

Tangram
Oyunlar

Birçok ülkede mancala ad›yla oynanan wari, binlerce y›l önce
Eski M›s›r’da oynan›rm›fl. Özellikle Afrika, Asya ve 
Arabistan’da yayg›n olan wari, boncuk ya da tafllarla oynanan
bir düflünce ve strateji oyunu. Tahta, plastik gibi malzemeler-
den yap›lan oyun gereçleri, eskiden çeflitli meyve 
kabuklar›ndan yap›l›rm›fl. Günümüzde hâlâ Afrika’n›n kimi
bölgelerinde çocuklar, oyunu topra¤› kazarak açt›klar› 
oluklar› kullanarak oynarlar.  

Wari/Mancala
Oyunlar

Pachisi (paçisi diye okunur), 6. yüzy›lda ilk olarak 
Hindistan’da oynanmaya bafllanm›fl. Geleneksel olarak küçük
deniz kabuklar›yla oynanmakla birlikte, çeflitli yerlerde 
kullan›lan malzeme ve oyun türüne göre farkl› adlar al›r. 
‹ki ya da üç kifliyle oynanabildi¤i gibi, ikiflerli tak›mlar halinde
dört kifliyle de oynanabilir. Her oyuncunun dört tafl› vard›r ve
amaç, oyun alan›n›n ortas›nda bulunan ve ev ad› verilen 
bölgeye bir an önce varabilmektir.

Pachisi
Oyunlar

Awithlaknannai (avitlaknanay diye okunur), Meksika’daki 
Zuniler’in bir oyunu. Awithlaknannai de dama gibi, bir düflün-
ce ve strateji oyunu. Oyunculara ait siyah ve beyaz tafllar
oyun tahtas›na dizilir. Tahtan›n ortas›ndaki alan bofl b›rak›l›r
ve oyuncular tafllar›n› bofl alana do¤ru oynatarak birbirlerinin
tafllar›n› yemeye çal›fl›rlar. Oyun, oyunculardan biri tüm 
tafllar›n› kaybedene de¤in sürer.

Awithlaknannai
Oyunlar

Bilinen en eski oyunlardan biri olan go binlerce y›l önce
Çin’de do¤mufl ve oradan bütün dünyaya yay›lm›fl. Satranç 
gibi, bir düflünce ve strateji oyunu olan go iki kifliyle oynan›r.
Go tahtas› 19 dikey, 19 da yatay çizgiyle minik alanlara 
bölünmüfltür. Oyuncular, siyah ve beyaz tafllardan oluflan 
piyonlar›n› bu çizgilerin kesiflim noktalar›na yerlefltirirler.
Oyunda amaç, en fazla alan› iflgal ederek rakibin tafllar›n› 
oynatmas›n› engellemektir.

Go
Oyunlar

16. yüzy›lda Japonya’da ortaya ç›kan bir oyun olan shogi’ye
(flogi diye okunur) “Japon satranc›” da denir. Japonya’da çok
yayg›n olan shogi’nin özel olarak ö¤retildi¤i okullar 
bulunuyor. Her y›l düzenlenen shogi turnuvalar›na 10 
milyondan fazla insan kat›l›yor. Kimi piyonlar›n›n hareketleri
satranca benzese de, shogi’nin kurallar› satrançtan farkl›. 
Her fleyden önce, shogi’de iki oyuncunun piyonlar› da ayn›
renktedir.

Shogi
Oyunlar

Yote, özellikle Bat› Afrika’da çok yayg›n bir oyun. Oyun, 5’i
dikey, 6’s› yatay düzlemde olmak üzere oyuklardan oluflan bir
alan, tahta parçalar› ve minik çak›l tafllar›ndan baflka bir 
malzemeye gerek duyulmadan her yerde oynanabilir. ‹ki 
kifliyle oynanan oyunda her oyuncunun tafl ya da tahta 
parçalar›ndan oluflan 12’fler piyonu bulunur. Oyuncular,
piyonlar›n› oyun alan›ndaki oluklara yerlefltirerek birbirlerinin
piyonlar›n› ele geçirmeye çal›fl›rlar.

Yote
Oyunlar

Soliter, 17. yüzy›lda  bir Frans›z soylusu taraf›ndan, “tilki ve
kaz” oyunundan yola ç›k›larak gelifltirilmifl. Ayn› yüzy›lda ‹n-
giltere ve sonra da tüm Avrupa’ya yay›lan oyun günümüzde
de çok seviliyor. Üzerinde 33 ya da 37 delik bulunan bir tah-
tayla oynanan oyunda amaç, piyonlar› birbirlerinin üstünden
atlatarak yemek ve son piyonu ortadaki bofl deli¤e yerlefltire-
bilmek.

Soliter
Oyunlar

3 yüzy›l önce ilk olarak Çin’de oynanmaya bafllanan 
dominonun Avrupa’ya gelifli 18. yüzy›la rastl›yor. Oyuncular,
ellerindeki tafllar› s›rayla yere koyarlar. Oyuncunun yere 
koyaca¤› tafl›n üzerindeki say›, yere daha önceden koyulmufl
tafl›n üzerindeki say›n›n ayn›s› olmal›d›r. Elinde uygun tafl 
bulunmayan oyuncu “pas” der ve s›ra bir sonrakine geçer.
Elindeki tafllar› ilk bitiren oyunu kazan›r.  

Domino
Oyunlar

Cribbage (krib›c diye okunur), 17. yüzy›l›n bafllar›nda 
Avrupa’da soylular taraf›ndan oynanan bir oyun. Çok daha 
eski bir oyun olan noddy’e benzer. Zamanla halk aras›nda da
oynanmaya bafllanan cribbage’da, al›nan puanlar› toplamak
için üzerinde delikler olan bir tahta kullan›l›r. Asl›nda bir 
iskambil oyunu olan cribbage tahtas› ülkeden ülkeye farkl›l›k
gösterir.

Cribbage
Oyunlar

Bir Güney Amerika oyunu olan perudo, özellikle Amerika 
k›tas›nda ve Avrupa’da sevilen bir oyun. Her oyuncuya 6’flar
zar ve bir bardak ya da kutunun da¤›t›ld›¤› oyun, di¤er oyun-
cular› yan›ltma düflüncesi üzerine kurulu bir taktik oyunudur. 
Oyuncular, di¤er oyuncular›n ellerindeki zarlar› da hesaba 
katarak yerdeki zarlarla ilgili tahminde bulunurlar. Di¤er
oyuncular ya bu say›y› kabul eder ya da durumdan kuflkula-
n›r. Tahmininde yan›lan oyuncu zarlar›ndan birini kaybeder. 

Perudo
Oyunlar

Pochen (pohen diye okunur), 16 yüzy›lda Avrupa’da bulun-
mufl ve zamanla tüm dünyaya yay›lm›fl. 1527 y›l›nda yap›lm›fl
olan ve günümüze kadar gelebilen en eski pochen tahtas› Mü-
nih’teki Ulusal Müze’de sergileniyor. Bir kart oyunu olan poc-
hen 4 kifliyle oynan›r. 32 kart›n bulundu¤u oyunda bir de
üzerinde oyuklar olan tahta kullan›l›r. Oyuncular kartlar›na
bakmadan, bu oyuklara boncuklar koyarlar. Kartlar aç›ld›¤›n-
da kartlar›n diziliflini do¤ru tahmin edenler boncuklar› al›r.

Pochen
Oyunlar

Bir Hint oyunu olan moksha-patamu’dan türeyen y›lan ve
merdivende oyun tahtas› üzerinde birçok simge bulunur.
Bunlar, hayatta karfl›m›za ç›kabilecek iyi ve kötü fleyleri
simgeler. Oyunda amaç, bütün bu engelleri aflmaya 
çal›flmakt›r. S›n›rs›z say›da kifliyle oynanabilen oyunda her
oyuncunun farkl› renkte bir piyonu vard›r. Yol boyunca 
y›lanlarla karfl›laflanlar, bafllang›ç noktas›na do¤ru gerilerken,
merdivenle karfl›laflanlar var›fl noktas›na do¤ru ilerlerler.

Y›lan ve Merdiven
Oyunlar

Topaç, tüm dünyada çocuklar›n oynad›¤› en eski oyuncaklar-
dan biri. Eski Roma’da imparatorlar›n onay›yla herkes ailece
topaç çevirirmifl. 14. yüzy›lda baflta ‹ngiltere olmak üzere tüm
Avrupa’da yayg›nlaflm›fl. Hindistan’da ve ABD’nin güney 
bat›s›nda çocuklar topaca, “dansç›” anlam›na gelen adlar 
verirler. Özellikle uzakdo¤u ülkelerinde çok farkl› biçimlerde
topaçlar kullan›l›r. Oyuncular, topaçlar›n› farkl› zeminlerde,
farkl› h›zlarda ve sürelerde döndürebilmek için yar›fl›rlar.

Topaç Çevirme
Oyunlar

Bilinen en eski oyunlardan biri. Hem tek bafl›na hem de 
s›n›rs›z say›da kifliyle oynanabilen birçok ip oyunu var. Tek ip,
çift ip, Japon ipi, çinçan, duvar saati, kay›k vb. gibi ipin üze-
rinden atlanarak oynanan birçok oyunda, dünyan›n her 
yerinde farkl› tekerlemeler söylenir. Oyunlar›n baz›s›nda; bir 
lider olur ve herkes onun yapt›¤›n› yapmak zorundad›r, 
baz›s›ndaysa her hareket belli bir s›rayla yap›l›r. Atlarken ipe
basan yanar ve ipi tutan kiflilerden biriyle yer de¤ifltirir.

‹p Atlama
Oyunlar

Petanque (petank diye okunur), MÖ 300’lerde Eski Yunan’da
doktorlar›n, yafll› insanlara zinde ve sa¤l›kl› kalabilmeleri için
oynamalar›n› önerdikleri bir oyun. Özellikle Fransa’da çok se-
vilen petanque, günümüzde yaln›zca yafll›lar›n oynad›¤› bir
oyun olmaktan ç›kt›. Genellikle 3 ya da 4 kifliden oluflan iki
tak›m halinde oynanan oyunda 900 g a¤›rl›¤›nda ve 8 cm 
çap›nda metal toplar kullan›l›r. Oyuncular, toplar›n› hedefe en
yak›n mesafeye atmaya çal›fl›rlar.

Petanque
Oyunlar

Özellikle Meksika’da Noel kutlamalar›nda oynanan bir oyun.
Pinata ad› verilen ve genellikle kufl ya da baflka bir hayvana
benzetilen kukla, bir iple yüksek bir yere as›l›r. Her y›l aral›k
ay›n›n 18 ile 24’ü gecesi aras›nda yap›lan flenliklerde, 
pinatan›n yerini bilmeyen çocuklar›n gözleri ba¤lan›r. 
Çocuklar, kendi çevrelerinde 3 kez döndükten sonra 
ellerindeki sopalar›n da yard›m›yla pinatay› bulmaya çal›fl›rlar.
Pinatay› bulan, sopayla vurarak onu afla¤› düflürür.

Pinata
Oyunlar

Çember çevirmek, MÖ 300”lerde Hipokrat’›n hastalar›na te-
davi amac›yla önerdi¤i etkinliklerden biri. Bununla birlikte,
Amerika yerlilerinin ve Eskimolar›n çocuklar› da tel ya da 
kurutulmufl deriden yapt›klar› çemberlerle oynarlarm›fl.
19. yüzy›lda Avrupa’da yayg›nlaflmaya bafllayan çember 
çevirme, 1960’larda yerini hulahupa b›rakt›. Hulahupta 
çember yerde de¤il, kiflinin vücudu etraf›nda çevrilir. Oyuncu,
belini ve boynunu çevirerek çemberle farkl› hareketler yapar.

Çember
Oyunlar

Misket, günümüzden binlerce y›l önce Eski M›s›r ve Roma’da
ortaya ç›km›fl. Cam ya da tahta gibi birçok farkl› malzemeden
üretilen bilyelerle oynanan çok say›da farkl› misket oyunu 
vard›r. En yayg›n olarak oynanan›, herkesin s›rayla elindeki
bilyeyi atarak yerde yan yana dizilen bilyeleri vurmaya 
çal›flt›¤› oyundur. Ebe olan kifli, s›ran›n hangi taraf›n›n bafl 
oldu¤unu söyler. Böylece, yerdeki bilyeleri vuran kifli, s›ran›n
di¤er taraf›ndaki bilyeleri alabilir.

Misket
Oyunlar

Tüm dünyada oynanan bu oyunun ilk olarak nerede ve ne 
zaman oynanmaya baflland›¤› bilinmiyor. Bununla birlikte, 
Roma ‹mparatorlu¤u’nda yollara döflenen kald›r›mlar›n sek
sek oynamak için çok uygun oldu¤u biliniyor. Sek sek 
oyununun birçok türü var. Ancak temel kural, yere çizilen ve
numaralanan kutucuklar aras›nda tek ayak üzerinde sekerek
bir tafl› kayd›rmak. Tafl, çizgilerden birinin üzerinde durursa
ya da kutucuklar›n d›fl›na ç›karsa, s›ra di¤er oyuncuya geçer.

Sek Sek
Oyunlar

cocukkarton.qxp  4/8/05  8:20 PM  Page 1


