
Satranç tahtas›nda 64 kare
var. Ancak oyundaki esas
mücadele alan›, tahtan›n
ortas›ndaki kareler. Bunlar
d4,d5, e4 ve e5 kareleri.
Bunlara "merkez kareleri"
denir. Oyunun bafl›nda bu
kareleri denetim alt›nda
tutabilmek çok önemlidir.
Merkez kareler çok
güçlüdür. Tafllar, buradan
her yeri “görebilir”. Tehlike
an›nda yak›n karelerdeki
tafllardan yard›m al›nabilir.
Tafllar, bu karelerden rakip
bölgeye sald›rabilir. Merkez
kareleri c3, c4,c5, c6, d3,
d6, e3,  e6, f3, f4, f5, f6
karelerini çevreler. Bunlara
da "büyük merkez kareleri"
denir. Tafllar›m›z› oyuna
sürerken bu karelerden
yararlanmak kolayl›k
sa¤lar. Kenar kareleriyse,
merkeze uzak oldu¤undan
çok etkili olamaz. Örne¤in,
pa4 mü, pe4 mü? Elbette
pe4. Merkezdeki piyonlar
çok beceriklidir; 
1. e4-e5 ya da 1. d4- d5 ile
çaprazlar›na rakip tafl
gelmesini engellerler. Ya
da atlar; Af3 mü, Ah3 mü?

Elbette Af3. At›n›z›n
kenarda bofl bofl
beklemesini istemezsiniz
de¤il mi?

fiimdi iyi bir oyun aç›l›fl›
yapmay› deneyelim!
1. e4-e5 (merkeze yolculuk) 2.
Af3-Ac6 (merkez denetimi) 3.
Fc4-Fc5 (merkezi görüyorlar)
4. 0-0 (flah güvenli¤i)-Af6
(merkez denetimi)  5. d3 (filin
önünü açar ve e4 piyonunu
korur) -0-0… 

Her iki taraf›n da tafllar›
merkeze yönelik. fiahlar
güvenli köflelerinde. Kalan
tafllar da s›rayla merkeze
do¤ru yol alacaklar.

Aç›l›flta nelere dikkat
edelim?
1. Oyunun ilk

hamlelerinden itibaren
merkezi denetlemeye
bafllamal›y›z.
Oyuna bafllarken önce
merkez piyonlarla, sonra
atlarla, fillerle merkeze yol
almak iyi bir geliflimdir.
2. Erkenden az taflla
sald›r›ya geçmemeliyiz.
Satranc› bulanlar “bu, bir
düflünce oyunu” demifller.
Yarat›c›l›¤›m›z›
kullanabilmemiz için
emrimize büyük bir ordu
vermifller. ‹ki ya da üç taflla
oyunu kazanmaya
çal›flmak ne kadar do¤ru
olur? Ya karfl›m›zdaki
satranc› iyi düflünerek
oynuyorsa? Bu durumda
kolayca mat bile oluruz.   
3. Aç›l›flta gerekmedikçe
ayn› tafl› ikinci kez
oynamayal›m.
Di¤er tafllar oyuna girmek
için s›ra beklerken ayn›
taflla oyalanmayal›m.  
4. fiah›n güvenli¤i için ROK
yapal›m.
Oyunda d ve e karelerinin
tümü sald›r› için kullan›l›r.
ROK’un amac›, flah› bu
karelerden uzak tutmakt›r.
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Oyuna Nas›l Bafllayal›m? 
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