Irfan Sayarla

Dis ve Gercek Uzerine

Adi, yaraticis: oldugu Zihni Sinir karakteriyle 6zdeslesen karikatiirist
ve tasarimel Irfan Sayar’in, dislerini kendi elleriyle gercege cevirdigi,
kendi deyimiyle Turkiye’nin ilk “vitrinli atélyesi” Proce’nin

konuguyduk.

Proce'ye gidebilmek icin Arnavutkdy Iskelesinde
otobusten inip, duvarlarinda dalgalarnn yankilandigi
evlerin yanindan gegerek, bana verilen tarif Uzerine

kilise meydanina dogru yolu takip etmeye basladim.

Kilise meydanina vardigimda ilk anda Proce'yi
goremedigim igin yakindaki bakkala yaklastim ve
"lfan Sayarin atolyesi nerede acaba?" diye sordum.
"Zihni Siniri diyorsun degil mi?" diyerek ylzande
kocaman bir gulumsemeyle yolun kars! tarafindaki
kUcUk bir dukkani isaret etti.

Irfan Sayar, Zihni Sinir karakteriyle artik Gylesine
Ozdegslestiriimis ki neredeyse bulundugu her yerde
onun adiyla anilir olmus. "Proce"leriyle uzun yillar
boyunca mizah dergilerinde yer alan, gizimlerindeki
aynntilarla, cogu komik de olsa uygulanabilir olan
basit fikirleriyle hepimizi gulumseten Zihni Sinirin
yaraticisi Irfan Sayarla yazdan kalma bir havads,
elimizde caylanmiz koyu bir sohbet tutturduk. Zihni
Sinirden, Proce'den, yaraticiliktan ve Internetteki
sitesinden soz ettik.

Iste Irfan Sayarin Proce adli atolyesi.
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Zihni Sinir Kimdir?

Zihni Sinir, Irfan Sayar tarafindan ortaya ¢ikariimis bir
Gizgi karakter. Ancak bu ¢izgi karakterin digerlerinden
farkli bir yénu var: O bir buluscu. Surekli olarak
cevresindeki kuguk sorunlarn ¢ozmeye, hayati
kolaylastirmaya yoénelik kicuk buluslar yapmaya
ugraslyor. Sorunlar karsisinda buldugu dahiyane
¢OzUmlerle hepimizin gulimsemesine neden oluyor.

Irfan Sayarin profesyonel ¢izim hayati, Glzel Sanatlar
Akademisinin Sahne ve Gérantd Sanatlari
BOlUmUnUn ikinci sinifinda okudugu yillarda, Oguz
Aral yonetimindeki eski mizah dergisi Girgirda ¢izdigi
yillara kadar uzaniyor. "O zamanlar Oguz Aral bize
hareket serbestligimizin yuksek oldugu bir kose
ayirmisti ve ‘Irfan Sayar 22 derece fittink gozlikleri
arkasindan dunyay! nasil goruyor?' adl bir bolumum
vard" diyor Irfan Sayar. Zihni Sinirin ilk ortaya ciktigi
yer de bu kose olmus. Sayar, Zihni Sinirin sadece
tasanmla karikaturun birlestigi yerde ortaya ¢ikmis bir
tip olmadigini sOyluyor. Kendi ifadesiyle Zihni Sinir,
ayni zamanda buluslaryla, insanin esyaslyla ve
cevresiyle olan iligkisini de sorguluyor.



Hatta Zihni Sinirin sadece esyayla degil, dogayla
olumlu uyumunun izlerini de gérmek mumkun. Zihni
Sinirin ¢alisma masasinin ¢evresinde bulunan bitki ve
hayvanlarin hepsi bu uyumun simgeleri. Kertenkele
Sami ve Orimcek Mustafa gibi. Ifan Sayar, bunlarin
"Zihni Sinirin strekli kendi dunyasinda bir seyler
yapmakla ugrasirken dis dunyayla iliski kurma seklinin
bir anlatimi" olduklarini séyluyor. Masa etrafinda
surekli bir seyler yapmaya calisan veya Zihni Sinirin
kendileri icin &zellikle yaptigi buluslan kullananlarsa
Mustafa, Sami, akvaryumda besledigi balik, nilufer
cicegi ve saksidaki kaktus... Butun bunlarin hepsi Zihni
Sinirin, dolayisiyla da Irfan Sayarin dogaya olumliu
uyumunu gosteren duyarli bir yaklagsimin simgeleri.

Yaraticilik I¢in Biraz Yaramazlik Gerekli
Zihni Sinirin procelerinin her biri, birbirinden parlak
fikirlerle suslu. Ancak bu fikirleri ortaya koymak, ¢izim
becerisi ve espri yetenedi yaninda mutlaka baska
seyler de gerektiriyor. Irfan Sayara gore bu tip
yaratici fikirler, aliskanlik haline getirdigi sorgulayic
dustnce biciminden kaynaklaniyor. "Cevremde olup
biten olaylarda genelde hep neden-sonug zinciri
aryorum, olaylarin nedenini ve nasil oldugunu
izleyerek anlamaya calistyorum" diyor Irfan Sayar.
Tabii bu arada isleri yetistirmek icin kendini
zorlamanin da verimlilik agisindan olumlu etkisi
oldugunu belirtmeden ge¢miyor.

Peki, ama ozellikle de bir yetiskin olarak gunluk
yasamin agirligi ve baskisi, yaraticiigr engelliyor mu?
Tersine, Irfan Sayar sorunlarla karsilastigmizda
yaraticiigin daha ¢ok on plana giktigini dusunuyor ve
bunu su érnekle ifade ediyor: "Masadaki bir bardak
cayl dokene kadar o ¢ayin dokulmemesi icin ne
yapabileceginiz konusunda en ufak bir dusunceniz
yoktur. Cunku sizi bunu dusinmeye zorlayan bir sey
yoktur. Oysa ¢ayr doktugunuz andan itibaren, boyle
bir olayin tekrarlanmamasi icin kafanizda hemen
birtakim fikirler sekillendirmeye baglarsiniz'. Kendisi,
yasantimiz sirasinda surekli uzak kalmaya galistigimiz
kUcuk sorunlann aslinda bizi daha yaratici olmaya
ittigini ve yaratici olmak i¢in biraz yaramazlik
yapmanin zarari olmayacagini sdyltyor. "lyi ki sorunlar
var" diyor, "yoksa hayata farkll sekilde bakacak
¢ozumlere ulasamazdik".

Kagrt Uzerindeki Karikatiirlerden Gercege

Zihni Sinirin projelerine kendi verdigi ad olan Proce,

buguin irfan Sayarin tasarimlarini gercege
donlsturdugu, istanbul Arnavutkoy'deki sirin
atolyesinin de adi olmus. Peki, kagit Uzerindeki
dunyaya ait bir bulusgunun, insani gulumseten
tasarmlarini gercek dunyaya tasima fikri nasil
ortaya cikti?

Tahtalar, ipler, boyalar, aletler... Hepsi Irfan Sayarin ellerinde dusleri
gercege cevirmek igin ugrasiyorlar.

Irfan Sayar, bu gelismeyi sdyle 6zetliyor: "Zihni
Sinirin procelerinin oldukg¢a ayrintili ve hatta
bazilarinin ciddi anlamda hayata gecirilebilir
oldugunu dusunmeye basladigim bir zamanda,
okuyucularin da surekli baskisiyla bu proceleri
hayata gecirme fikri agirlik kazanmaya basladi.
Haftalik mizah dergilerinin sikintilarindan da iyice
bunaldigim bir zamanda, surekli aklimda olan bu
dusu gerceklestirmek Uzere bir atolye kurmaya
karar verdim. Zaten surekli olarak duslenen bir seyi
gercege donusturme seruveninin hangi yollardan
gectigini 6grenme arzusu vardi icimde."

1. Bu tablonun her parcasi degisik bir
sekilde hareket ediyor. Sesi de ayni
degirmen gicirtisi gibi. 2. Iste size Zihni
Sinir tasanmi, ¢alisan bir telefon.
Ustelik not almak icin kiictk bir defteri
bile var. 3. Ustte bir Zihni Sinir saati ve
notlugu, altta irfan Sayarin poput adini
verdigi iki kukla.
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dakika boyunca etrafa hayran hayran
bakinmasina engel olamadim. Zaten Irfan Sayar
da "Proce’ye gelirken yaninizda ¢ocuklugunuzu
da getirmeyi unutmayin" diye ozellikle belirtiyor.
Ama merak etmeyin, uzun zamandir kaybetmis
olsaniz bile Proce’ye girer girmez iceride sizi
bekledigini goruyorsunuz.

Kuramsal ¢izimler ve bunlarin uygulamalarini bir
arada bulabileceginiz bu yer, kuram ve uygulama
arasindaki farki da goézlemleyebilmenize olanak
sagliyor. Peki, ayrintilar cok iyi tasarlanmis bir
¢izim mi, yoksa tam akildaki gibi olmasa da ortaya
cikan elle tutulur Granler mi daha doyurucu? irfan
Sayar, kuram ve uygulamanin birbirini
tamamlamasi gereken ogeler oldugunu
belirtiyor. Ama yine de sonug¢ tam dusundugu
gibi olmasa da, bir dusu elinde tutmanin, igne
oyas! gibi 6zenle islenmis iki boyutlu bir ¢izimden
daha fazlasini verebildigini dusunuyor.

Soldaki ik kukla aslinda birer gece lambasi. Isiklan yaninca ¢ok guzel
gorunuyorlar.

Zihni Sinir ve Internet’in

Sanal Dunyasi

Zaman gegtikge bilgisayar teknolojilerindeki
lerleme, Internet’in yayginlasmasi ve Irfan Sayarin
bu yeni teknolojiye olan ilgisi, kendini bu ortamda
bulmasina da neden olmus. irfan Sayar, "Boyle bir
ise kalkismak ve kolayca istedigim sonuglart almak
¢ok da sihirli gorundu gozume" diyerek bilgisayar
teknolojisinin hayatina getirdigi kolayligr vurguluyor
ve ekliyor: "Sonucta Proce biraz mahalle arasinda
ve ben de internet’in okuyucularimla bulusmak icin
oldukga elverigli bir ortam oldugunu dusunmeye

Tasanmi sturmekte olan tekerlekli bir radyo. Dinleyebiliyorsunuz bile.

Bu fikirle beraber, baslangi¢ta kendisi de bir
proce olan bu atolye, bugun Irfan Sayar igin
dusle gercegin bulustugu bir yer olma &zelligine
kavusmus. Sadece Irfan Sayar icin mi? Tas
desenli duvarlari, mavi isiklandirmasi, tavandan
sarkan kus seklindeki kuklalari, her tarafta ince
bir zekanin ve titiz bir calismanin arinu olan
gercege tasinmis proceleri, degirmen gicirtisina
benzeyen sesler ¢ikaran tablolaryla, iceri
girdiginiz anda gulumsemekten ve hayranlik
duymaktan kendinizi alamadiginiz bir yer burasi.
Buraya ilk girdigimde, ben de agzimin iki tarafa
lastik gibi uzayarak yanaklarima kocaman bir

o= A o irfan Sayar, Zihni Sinirin gergek dunyaya ¢ikamadigini, ancak
gulumseme kondurmasina ve gozlerimin de bes okuyucularin Zihni Sinirin dinyasini ziyaret edebileceklerini sdyliyor.
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basladim. Acikcas! Internet ortaminin ¢cok fazla
hengamesi ve zahmeti de yok." Bu ¢abanin
sonucunda ise www.zihnisinir.com adresinden
ziyaret edebileceginiz Web sitesi dogmus.

Bir sure sonra bu siteye kullanicinin etkilesimli
olarak katilabilecegi ozellikler de eklenmis.
Bunun en goze carpan ornegiyse, herkesin
ogrenci olarak kayit yaptirabilecegi Zihni Sinir
Uniwwwersitesi. Bu Universitenin kurulus
amacini Irfan Sayar soyle 6zetliyor: "Zihni Sinir
basindan beri iki boyutlu ve sanal bir
karakterden ibaret. Dogrusunu sdylemek
gerekirse o oraya ait, yani U¢ boyutlu hale
gelerek hayranlariyla bulusmak ve iletisim
kurmak ona gore dedgil. Iste bu noktada eger
Zihni Sinir Gguncu boyuta ¢ikamiyorsa,
okuyucularini kendi iki boyutlu dunyasina
cekmek daha mantiklydi. Uniwwwersite fikri de
boyle dogdu. Zihni Sinirin rektord oldugu

Uniwwwersitesi'ye katilmak isteyen okurlar
oncelikle sitede kendilerine bir goranum
yaratarak, bununla iki boyutlu dunyanin bir
parcasl oluyorlar. Sanal dunyada Zihni Sinirle
bulusan kullanicilar i¢eride aklibol, sinirce gibi
bulmaca sekilleri Uzerinde dustinme ve hatta
beraber yeni procelere imza atma sansi
buluyorlar. Basarilar diger Uniwwwersiteliler
tarafindan oylamayla belirleniyor. Boylece her
katiimcinin puanlari birikiyor. Daha sonra bu
puanlar sanal karakterin gérunumunde
degisiklik, yeni sa¢ modelleri, yeni giysiler,
arkadaslariniza gonderebilmeniz icin hazirlanmis
cok 6zel ekartllar ve hatta Proce'de satilan
urunlerde bir miktar indirime kadar birgok ise
yariyor." Sadece bu kadar degil, Web sitesinde
Irfan Sayarin her turlt calismasi hakkinda bilgiye
ulasabiliyorsunuz. Filmler i¢in hazirlanan ozel
procelerden tutun da, reklam filmlerindeki
calismalarina kadar...
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Sohbetimiz bittiginde
tesekkdr ederek, bir
daha gorusme sozuyle
Proce'den ayrildim.
Arnavutkdy'dn
Istanbul'un karmasasi
icinde sasirtici bir inatla
korudugu sakin mahalle
havasini solurken,
yuzumde kocaman bir
gulimsemeyle hala
gorduklerimi
dustnuyordum.
Dileyenler icin Irfan
Sayara ve Zihni Sinire
ulasmak zor degil. Ister
TUBITAK Bilim ve Teknik
Dergisinin son sayfas,
ister Arnavutkoy kilise
meydanindaki Proce
veya Internet'teki
www.zihnisinir.com
sitesi. Ucu de bir
dustncenin farkli
yansimalarini ifade
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bambaska yerlere
aclliyor. Kaplyi bir
yerinden aralamak da
artik size kaliyor...
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Zihni Sinirin Web sitesinde, Zihni Sinir ve irfan Sayarla ilgili birgok bilgi
bulabilirsiniz.

Levent Daskiran
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