
sever, sever, sever
ama en çok metali sever

uçak, kay›k, flapka, ev
yaratt›¤›n her fley güzel olur!

katla, k›r›flt›r, büzüfltür
tüm gerçekleri sorufltur
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aç kapa
tuttur da tuttur

nesneleri bulufltur...

IIflfl››kk EEvvii
I fl › k  D o ¤ r u  G i d e r ,  Y a n s › r  y a  d a  K › r › l › r . . .

Dünyay› karanl›ktan kurtaran nedir? Ayn› ortamda, bir do¤ru boyunca
ilerleyen nedir? Bir aynadan yans›yan, bir büyüteçte k›r›lan ve cisimleri
büyük gösteren ya da bir cismin gölgesini oluflturan nedir? Ya gökkufla¤›n›
oluflturan, bitkilerin besin yapmas›nda rolü olan? Yaflam›n bu çok önemli
malzemesi ›fl›k, bir enerji çeflididir. Galileo’dan Einstein’a birçok
bilimadam› ›fl›k hakk›nda düflünmüfl, ›fl›¤› ve özelliklerini çal›flm›fl,  kuramlar
gelifltirmifltir. Ifl›¤›n özelliklerini tan›mak için, öncelikle temel bilgiler
edinmek en sa¤l›kl›s›d›r. Öyleyse bir ›fl›k evi yap›p, ›fl›¤›n temel özelliklerini
keflfedelim.

Gerekli Malzeme
■ Karton
■ Ifl›k kayna¤› (mum, ampul ya da küçük 

bir fener)
■ Küçük bir ayna
■ Su dolu bardak
■ Saydam cep dosyas›, dosya ka¤›d›, 

bir kitap

Haydi Bafllayal›m
Önce kartondan istedi¤iniz gibi bir ev yap›n. Evi yaparken
kullanaca¤›n›z ›fl›k kayna¤›n›n evin içine s›¤abilecek büyüklükte
olmas›na dikkat edin. Bu bir ›fl›k evi oldu¤una göre bir özelli¤i
olmal›, de¤il mi? Evin duvarlar›na yar›klar açaça¤›z. Yar›klar›n eni
0,3 cm olmal›, boyunu siz ayarlay›n. Bu ayarlamay› yaparken ›fl›k
kayna¤›n›n evin içindeki konumunu dikkate al›n. Birinci duvara
bir, ikinciye iki, üçüncüye çok say›da yar›k yap›n. Bu yar›klar›
yapmam›z›n amac› ›fl›¤› ›fl›nlar halinde görebilmek. Evinizi yap›p,
içine ›fl›k kayna¤›n› koyduktan sonra yar›klardan d›flar› süzülen
›fl›¤›, ›fl›nlar halinde göreceksiniz. Tek bir yar›ktan d›flar› süzülen
›fl›n, ›fl›¤›n bir do¤ru boyunca ilerledi¤ini gösterir. Bu ›fl›n›n

düfltü¤ü yere s›rayla saydam dosya, ka¤›t ve kitap tutarak, neler oldu¤unu gözleyin. Ifl›k
bu cisimlerden geçiyor mu? Kitab› tuttu¤unuzda, kitab›n gölgesini görüyor musunuz?
Gölgenin nas›l olufltu¤unu düflünün.



yayl› k›skaç
gözünü dört aç...

yuvarla, döndür, sar, çevir,

sonunda de¤ifltir...

fiimdi di¤er yar›klara bakal›m. ‹ki ve çok say›da yar›k
olan duvarlar›n d›fl›na aynay› yerlefltirin. Ifl›k ›fl›n›n›n
hareketini gözleyin. Ifl›n aynaya çarp›nca nas›l
davran›yor? Ayna yerine bu kez, içi su dolu barda¤›
yerlefltirin. Ifl›k ›fl›nlar› barda¤› geçtikten sonra nas›l
davran›yor? Baflka cisimleri, de¤iflik aynalar› ya da
gözlük gibi merce¤i olan aletleri kullanarak ›fl›¤›
keflfedin.

Tüm bunlar›n bir aç›klamas› olmal›, de¤il mi? Ifl›¤›n ayn›
ortamda bir do¤ru boyunca ilerledi¤ini ö¤rendik. Bir
saniyedeki h›z›n›n 300 000 km oldu¤unu da ekleyelim.
Peki, ›fl›k bir engele çarparsa ne olur? Engel hakk›nda
da bilgi vermek gerekir. Engel saydam, yani ›fl›¤›
geçiren bir madde olabilir. Ya da opak, yani ›fl›¤›
geçirmeyen bir madde olabilir. Parlak, pürüzsüz ya da
pürüzlü, aç›k renkli ya da koyu renkli de olabilir. E¤er
engel ›fl›¤› geçirmiyorsa, koyu renkli ve pürüzlüyse
›fl›¤› içine çeker. Bu ›fl›k geçirmeyen malzemenin, bir
baflka cisim ya da yüzeyin üzerine karart›s› düflebilir.
Buna gölge denir. Engel parlak, saydam, aç›k renkli ve
pürüzsüzse, üzerine düflen ›fl›¤› yans›t›r. Ifl›¤›n bu tip bir
yüzeye çarp›p geriye yön de¤ifltirmesine yans›ma
denir. Ifl›¤›n yans›ma özelli¤i en kolay aynalarda
gözlenebilir. Çukur ya da tümsek aynalarda cisimlerin
farkl› görüntüleri elde edilebilir. Bunu, parlak metal bir
kafl›¤›n içine ve d›fl›na bakarak keflfedebilirsiniz.
Kendinizi nas›l görüyorsunuz? Ters mi, düz mü? Küçük
mü, büyük mü? Kafl›¤› kendinize yaklaflt›r›n ya da
uzaklaflt›r›n. Görüntü nas›l de¤ifliyor, gözleyin.

Ifl›k ortam de¤ifltirirse, havadan suya ya da havadan
cama geçerse ne olur? Bu durumda ›fl›k k›r›l›r. Ifl›¤›n
bir saydam ortamdan di¤erine geçerken yön
de¤ifltirmesine k›r›lma denir. Ifl›k k›r›l›nca ne olur?
Denizde yar› belinize kadar sudayken bacaklar›n›z›n
k›sa ve farkl› göründü¤üne dikkat etmiflsinizdir.
Çünkü, ›fl›k suda, havada oldu¤undan daha yavafl
hareket eder. Ifl›¤›n k›r›lmas›n› sa¤layarak bir
noktada toplamak ya da ›fl›¤› da¤›tmak için
merceklerden yararlan›l›r.

say tanecik say
dök tanecik dök...

önce, sonra, flim
di,

bitti...
az ekle, çok

ekle,
kar›flt›r

bekle...

...yumuflak m›, kuru mu?
bu

kolay bir soru mu?..
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