) Muhtesem Bir Fikrim Varl {

“Iste bu muhtegem bir fikir! Salincagin sallanma hizini
ayarlayabilecegim bir kumandam olsayd! iyi olmaz miydi?

Boyle bir bulugu hi¢ duymadim aslinda. Hemen ige koyulmaliyim?
Ara sira zihninizde bdyle bir 1gik yandiysa ya da daha 6nce

bir araya gelmemig fikirleri birlegtirdiyseniz géralmemig

yeni ve 6zgun fikirleri ortaya koyabilirsiniz! Pek ¢ok
insanin yaptigi gibi siz de fikirlerinizi yagama gegirip
muhtegem buluglar yapabilirsiniz!

Bu arada ben Bilge, gunim(n ¢gogunu ilging
hayaller kurarak gegiririm. Yemek yerken, dug
alirken, parkta oyun oynarken... Cevremdeki
insanlar bana “hayal kurma profesér(” der.
Biliyorum ki yeni ve 6zgun fikirler insanlarin aklina
¢ogunlukla beklenmedik zamanlarda gelir. Tipki
meyve bahgesinde ¢ayini yudumlarken bir elmanin
agagtan dugtguna géren Newton’da oldugu gibi...




Yeni bir bulug fikrini zihninizde canlandirdiniz
mi hi¢? Peki nasil oluyor da daha énce hig
gormediginiz bir nesne ya da olayla ilgili hayal
kurabiliyorsunuz? Bir nesneye bakildiginda
beynimiz nesneye ait bilgileri kategorilere
ayirarak bellege kaydeder. Ornegin bu bilgiler
nesnenin bigimi, bayuklaga, kokusu, rengi olabilir.
Boylece belleginizde yer edinen tim nesne ve
olaylara ait pek ¢ok bilgi pargasiyla, sinirsizca
hayal Gretebileceginiz bir argiviniz olur. Bu yuzden
aragtiran, okuyan ya da gezen insanlarin hayal
gucl her gun biraz daha geligir. Simdi iki hamsiyi
dans ederken hayal edin. Yapabildiniz degil mi?

_ Dusta sugn ekl
aprigya MDEM0A:
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Size buluglarimdan birini nasil - e w
hayata gjgirdigimi anlatmak ! ~_S;_ ‘fai‘%%dfg {
istiyorum. Hazirsaniz birlikte bir fikri il '

buluga donugtarelim! Oncelikle,

“Kegfedilecek bir gey kalmad:.”

diye umutsuzluga kapiimayin.

Kargilagtiginiz bir problem kargisinda

belledinizdeki bilgi pargalarini bir

araya getirme bigiminiz, yepyeni bir

buluga kap! aralayacak 6zgun bir

fikri ortaya ¢ikarabilir.

Peki, sizin buluga
donugebilecek bir
fikriniz var mi?
Sira Sizde bolumleri,
fikrinizin ayrintilarini
yazmaniz ve
gizmeniz igin...

Sizi bu fikir Gretme slrecine str(kleyen
bir merakiniz ya da gereksiniminiz olabilir.
Benim bulugum bir gereksinimim sonucu
ortaya ¢tkti. Dug alirken suyun sicakligini
ayarlamakta zorlandim ve bu sorun igin bir
¢6zUm yolu dagndum. Hizlica kurulanip
not defterime uzandim. Akliniza gelen
fikirleri unutmamak igin hemen not alin.
Not almak kisa sureli bellekten, uzun sireli
bellege bilgi aktarma yollarindan biridir.

BillimiEocUSNIi
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Akliniza gelen o fikri aragtirmaya baglayin.
Benzer buluglar 6nceden yapiimig
olabilir. Siz yine de pes etmeyin, fikrinizi
farkli bir buluga donugturebilecek

kadar geligtirmeye galigin. Ben boyle
zamanlarda arkadaglarimla ve ailemle
fikirlerimi paylagmayi severim. Béylece
onlarin énerileriyle fikrimi geligtirebilirim.
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Baho. once bunu termosifon kullanardk
| yapmiglar. Ben her evde kullanilabilecek,
| daha az yer kaplayan ve pratik bir ¢ézim |

|
i

. (lretmek istiyorum. Ornegin dogrudon
- sicak ve soguk su borularina baglanabilen, |

dug bagligindan kontrol edilebilen bir |
. aygit. Dijital ekrandan istedigim dereceyi :.:"'
\ segerim ve boylece sicak-soguk su
dengesini kolayca ayarlayabiliri

Sira geldi fikrinizi geligtirmeye.
Bu agamada bulug fikrinizi alt
bagliklara ayirip her bir baglik
Gzerinde ayri ayri dugtnerek
ilerleyebilirsiniz. Buna bilim
insanlari analitik daganme diyor.




Simdi sirada hayalinizi gizmek ve ilk 6rnegini yapmak
var. Bunu yapmanin amact bulugun eksikliklerini onceden
gorebilmektir. Tasariminiz ¢aligan bir Grane dénugene
kadar birgok kez deneme yapmaniz gerekebilir.

Gunamuze kadar yapilmig pek gok

aragtirma, yeni ve 6zgan dugtncelerin ortaya
¢tkma sarecini dért agamaya ayiriyor:

Kegfet

Gegmigte yagadiginiz olaylari, gezdiginiz
yerleri, gérdugunuz fotograflari belleginizde
bir kutuya doldurur gibi depoladiniz. Kutunun

adi “bir gin igimize yarayabilecek bilgiler
kutusu” olsaydi bu agamada igindeki bilgileri
kullanmak tam yerinde olurdu. Argimet, belirli

bir bigimi olmayan nesnelerin yogunlugunu
hesaplayabilmek i¢in uzun bir 6n ¢aligma
strecinde pek ¢cok deneme yapti.

Geligtir ﬁ
Kegfettiginiz yeni ve 6zgin

fikrinizin Gstande daha ayrintili
¢aligmalari bu agamada yaparsiniz.
Argimet, farkli nesnelerle ve su
dolu kaplarla nesnelerin hacmini
6lcmeye devam etti. Formalunu
defalarca bagtan yazdi.

Bulug fikrinizin olugtugu ve belleginizde var
olan bilgilerle olgunlagtigi agamadir.
Hatta o fikir Gzerinde galigirken bazen onu
bir sure rafa kaldirmak gerekebilir. Sonra
bir bakmigsiniz zihninizde olgunlagan bilgiler
buluga déntguvermig. Tipki ¢aligmalarina
ara veren Argimet’in banyo kivetindeyken

kegfetmesi gibi.

Dogrula

Yeni ve d6zgln fikrinizin geligtigi,
kontrollerinin yapildigi bu agamada
fikriniz ya bir buluga donugur ya da
bagtan baglamak gerekir. Argimet,
geligtirdigi formalina tekrar tekrar
denedi ve sonunda onu dogruladi.

- Fikir Gret | ﬂ

|

suyun seviyesinin degigtigini fark edip
nesnelerin yogunlugunun hesaplanabile@

Sena Nur Ogat
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