Hamleleri Bulun, Sorulari Cézun...

1. Beyaz oynar, kazanir. 2. Siyah oynar, iki hamlede mat eder.

3. Beyaz oynar, iki hamlede mat eder. 4. Beyaz oynar, lic hamlede mat eder.

Sorularin Cézumleri:
1. 1. f5 karesindeki beyaz at e7 karesine gider, siyah mat olur.

2. 1. Siyah vezir d1 karesindeki beyaz kaleyi alir. c3'teki beyaz at siyah veziri alir. 2. e8’deki siyah kale e1’e gider ve sahinin
kagacak yeri olmadigindan beyaz mat olur.

3. 1. Beyazin h4'te bulunan ati gé’ya gider. h7’deki siyah piyon beyaz ati alir. 2. e4'teki beyaz kale h4’e gider ve sah ceker.
g8 karesi b3'teki vezir tarafindan tutuldugu icin sahin kacacak yeri yoktur ve siyah mat olur.

4. 1. h1'de bulunan beyaz kale h8’e gider. Siyah sah kaleyi alir. 2. Beyaz vezir h5’e gider ve sah ceker. Siyah sah g8 karesine
geri déner. 3. Beyaz vezir h7 karesine gider, g5'teki at veziri korudugu icin siyah sah onu alamaz ve siyah mat olur.
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