Satranc -

Bumerang

Kombinezonlar

Kimi zaman bir kombinezon
yaptigimizda, kendimizi
kayip konumda buluveririz.
Clinkii kombinezonumuz
tipki bir bumerang gibi geri
tepmistir.

Geri tepen kombinezon, kendi
baslattigimiz bir kombinezonun
icinde, rakibimizin stirpriz bir hamle
yaparak kombinezonumuzu
tepetaklak etmesi anlamina gelir.
Rakibimiz, gormedigimiz bir hamleyi
gorur ve hatall kombinezonumuza
bilerek izin verir. Sonucta kaybeden
biz oluruz. Amerikal satrancg¢i Irving
Chernev, bu tip kombinezonlara
geri tepmesinden 6tiirii "bumerang
kombinezon" adini vermis. Bunlarin
nasil kombinezonlar olduklarina

orneklerle bakalim.
Yukaridaki konum cok bilinen bir

ornek. Siyah, bir kombinezon
goruyor ve l..Khl+ oynuyor. 2.5xhl
gxf2'den sonra f2 piyonunun vezir
¢ikmasi onlenemez gibi. Ancak
kombinezon geri tepiyor: 3.Kf5!
Sxf5 4.gh+! Sxght 5.5g2 Sf4 6.a5! ve
siyah sah a piyonuna yetisemez. Bu
hamle yerine 6.5xf2?? kazanci
kacinrdi. 6...Sek4 7.a5 S$Sd5 8.a6 Scb6

oyunda gerceklesti. Siyahla
oynuyordum ve kaleye karsi vezir
kazanmistim. Rakibim materyal
eksigini gidermek icin bir
kombinezona girdi: . Axe6 Kxeb
2.Fxd5 Burada ben kombinezonu
geri teptiren 2...Ad2!! hamlesini
yaptim. 3.Fxe6+ Sf8 4.Kd3 Ael+
5.5fl Vxg3'den sonra rakibim
terketti.

Satrang tarihinin en biiyiiklerinden
biri olan Paul Keres, beyazla . Axd5
Ka2+ 2.5g3 Axd5 3.Kxd5 oynayip,
rakibine soyle bir kombinezon
olanadi verdi: 3...Kxg2+ simdi
4.Sxg2'den sonra siyah 4...Axe3

oynar ve kaleyi geri alarak iyi
konuma gecer. Ancak Keres, 4.Sh3!
oynayinca 5.Kd8 mat tehdidi ortaya
cikti. Siyah, Keres'in kendini
kandirdigini anlayinca terketti.

Capablanca - Alekhine 1927 diinya
sampiyonlugu maginin 2l. oyunu.
Siyahla oynayan Alekhine, I...Fb2! ile
Capa'ya 2.Kxch Vxch! 3.Vxb2 ile
kaleye kars! iki tas teklifi yapiyor. Bu
kombinezonun 3...Vcl+ 4.Vxcl Kxcl+
ile geri tepecegini géren Capablanca,
bunu 2.Kel oynayarak reddetti.

Bir de "geri tepmeye bagisik
kombinezon" var. Bu kez
kombinezonun geri tepecedgini
diistinen taraf aldaniyor.

Timman - Karpov Montreal 1979
oyununda, Karpov yukaridaki
konumda I...Axh2 oynadi. At alirsa
2.5xh2 Vhi+ 3.Sgl Fxg3 4.fxg3
Vxg3+ 5.5hl Kek4 6.Kf4 Fh3 ile
kaybedecegini géren Jan Timman,
2.c5 ile kombinezonu geri
teptirmeye calisti. 2...Axfl
3.cxd6'dan sonra siyahin veziri
istekte oldugu icin bunu basarmis
gibi goruintiyor. Ancak Karpov'un
surprizi 3...Axg3! geliyor. Geri
tepme islemi basarisiz; cuink
L.dxe7 Axe2+ var. Oyun soyle
surdii: 4.fxg3 Vxd6. Hem materyal
hem konum olarak Ustiinliik
saglayan siyah rahatlikla kazand.

9.a7 Sb7 ve beraberlik.
Bu konum, 1991 yilinda oynadigim bir
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