
Bumerang
Kombinezonlar
KKiimmii  zzaammaann  bbiirr  kkoommbbiinneezzoonn
yyaapptt››¤¤››mm››zzddaa,,  kkeennddiimmiizzii
kkaayy››pp  kkoonnuummddaa  bbuulluuvveerriirriizz..
ÇÇüünnkküü  kkoommbbiinneezzoonnuummuuzz
tt››ppkk››  bbiirr  bbuummeerraanngg  ggiibbii  ggeerrii
tteeppmmiiflflttiirr..  

Geri tepen kombinezon, kendi
bafllatt›¤›m›z bir kombinezonun
içinde, rakibimizin sürpriz bir hamle
yaparak kombinezonumuzu
tepetaklak etmesi anlam›na gelir.
Rakibimiz, görmedi¤imiz bir hamleyi
görür ve hatal› kombinezonumuza
bilerek izin verir. Sonuçta kaybeden
biz oluruz. Amerikal› satrançç› Irving
Chernev, bu tip kombinezonlara
geri tepmesinden ötürü "bumerang
kombinezon" ad›n› vermifl. Bunlar›n
nas›l kombinezonlar olduklar›na
örneklerle bakal›m.
Yukar›daki konum çok bilinen bir

örnek. Siyah, bir kombinezon
görüyor ve 1...Kh1+ oynuyor. 2.fixh1
gxf2’den sonra f2 piyonunun vezir
ç›kmas› önlenemez gibi. Ancak
kombinezon geri tepiyor: 3.Kf5!!
fixf5 4.g4+! fixg4 5.fig2 fif4 6.a5! ve
siyah flah a piyonuna yetiflemez. Bu
hamle yerine 6.fixf2?? kazanc›
kaç›r›rd›. 6...fie4 7.a5 fid5 8.a6 fic6
9.a7 fib7 ve beraberlik.
Bu konum, 1991 y›l›nda oynad›¤›m bir

oyunda gerçekleflti. Siyahla
oynuyordum ve kaleye karfl› vezir
kazanm›flt›m. Rakibim materyal
eksi¤ini gidermek için bir
kombinezona girdi: 1.Axe6 Kxe6
2.Fxd5 Burada ben kombinezonu
geri teptiren 2...Ad2!! hamlesini
yapt›m. 3.Fxe6+ fif8 4.Kd3 Ae4+
5.fif1 Vxg3’den sonra rakibim
terketti.

Satranç tarihinin en büyüklerinden
biri olan Paul Keres, beyazla 1.Axd5
Ka2+ 2.fig3 Axd5 3.Kxd5 oynay›p,
rakibine flöyle bir kombinezon
olana¤› verdi: 3...Kxg2+ flimdi
4.fixg2’den sonra siyah 4...Axe3

oynar ve kaleyi geri alarak iyi
konuma geçer. Ancak Keres, 4.fih3!
oynay›nca 5.Kd8 mat tehdidi ortaya
ç›kt›. Siyah, Keres’in kendini
kand›rd›¤›n› anlay›nca terketti.

Capablanca – Alekhine 1927 dünya
flampiyonlu¤u maç›n›n 21. oyunu.
Siyahla oynayan Alekhine, 1...Fb2! ile
Capa’ya 2.Kxc4 Vxc4! 3.Vxb2 ile
kaleye karfl› iki tafl teklifi yap›yor. Bu
kombinezonun 3...Vc1+ 4.Vxc1 Kxc1+
ile geri tepece¤ini gören Capablanca,
bunu 2.Ke1 oynayarak reddetti. 

Bir de "geri tepmeye ba¤›fl›k
kombinezon" var. Bu kez
kombinezonun geri tepece¤ini
düflünen taraf aldan›yor. 

Timman – Karpov Montreal 1979
oyununda, Karpov yukar›daki
konumda 1...Axh2 oynad›. At› al›rsa
2.fixh2 Vh4+ 3.fig1 Fxg3 4.fxg3
Vxg3+ 5.fih1 Ke4 6.Kf4 Fh3 ile
kaybedece¤ini gören Jan Timman,
2.c5 ile kombinezonu geri
teptirmeye çal›flt›. 2...Axf1
3.cxd6’dan sonra siyah›n veziri
istekte oldu¤u için bunu baflarm›fl
gibi görünüyor. Ancak Karpov’un
sürprizi 3...Axg3! geliyor. Geri
tepme ifllemi baflar›s›z; çünkü
4.dxe7 Axe2+ var. Oyun flöyle
sürdü: 4.fxg3 Vxd6. Hem materyal
hem konum olarak üstünlük
sa¤layan siyah rahatl›kla kazand›.
n  n  n  n  n  n  Abdullah Sözen
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Satranç ooyynnuuyy rruuzz
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