Parktaki Silin

Fizik hayatimizin iginde ve her animizda. Yarlrken, kogarken, oyun parkinda oynarken,
yemek yerken, dans ederken... Kisacas! yapilan tim hareketleri fizik kurallariyla
aciklamak mumkan. Peki oyun parkindaki oyuncaklarin fizik kurallariyla iligkisi ne

Salincaktaki fizik

Salincakta sallanmak icin birinin sizi itmesi
ya da kendinizi ayaklarinizla geriye dogru
itmeniz gerekir. Ayaklarinizla geri geri gidip
salincad belirli bir yakseklige getirdiginizde
ona potansiyel enerji kazandirmig yani onda
enerji biriktirmig olursunuz. Ayaklarinizi
yerden kaldirdiginizda yergekiminin etkisiyle
potansiyel enerji hareket enerjisine yani
kinetik enerjiye donugar. Kinetik eneriji
salincagin ileri dogru yikselmesini saglar.
Salincak sahip oldugu enerjiyle ¢ikabilecegi
en yuksek noktaya ulagtiktan sonra
agirhiginizin etkisiyle tekrar geriye dogru
gelir. Bdylece bir ileri bir geri sallanirsiniz.
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Sallanan salincakta vicudunuzu ileri
geri hareket ettirerek salincaga eneriji
kazandirmaya ve bdylece sallanmaya
devam edersiniz. Eger sallanan
salincakta hi¢ hareket etmeden
duracak olursaniz salincak, havanin
direnci ve salincadin kendi pargalari
arasindaki sirtunmeden dolay! enerjisini
kaybeder ve bir stire sonra durur. Eger
hi¢bir diren¢ ve surtinme olmasaydi
salincakta hi¢ durmadan sonsuza kadar
sallanabileceginizi biliyor muydunuz?



Salincagin zincir uzunlugu
salincadin salinim hizini
etkiler. Eger kisa zincirli
bir salincaktaysaniz uzun
zincirli salincaktaki birine
kiyasla ayni slre iginde
daha fazla sayida ileri geri
hareket edebilirsiniz.

Bir cisimde
biriktigi kabul edilen
enerjiye potansiyel eneriji

denir. Ornegin bir cismi
bulundugu yerden alip daha yiksek
bir yere koydugunuzda potansiyel
enerjisi artar. Y(ksekteki bir cismi
biraktiginizdaysa diagmeye baglar.

Birikmig enerji hareket enerjisine
donuglr. Hareket enerjisine
de kinetik enerji denir.

Sarkag, bir ipin ucuna
baglanan bir kitleyle
olugturulan duzenektir.
Salincaktaki gibi sallanma
hareketine fizikte salinim,
salinim yapan cisimlere de
sarkag denir. Salincak bir
sarkagtir.
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Kaydiraktaki fizik

Kaydirakta kaymanizi saglayan kuvvet
yergekimidir. Kaydiraktan kaymak igin
kaydiragin tepesine ¢ikip oturmaniz ve
kendinizi yavagga ileri itmeniz yeterli

olur. Vicudunuza etki eden yergekimi
kuvveti sayesinde yere dogru gekilirsiniz.
Bu sayede kaydiraktan kayabilirsiniz.
Kaydirak bir egik duzlemdir. Egik diizlemin
kaydiraktaki iglevi yavaglamaya yardimci
olmaktir. Yere sert bir gekilde degil,
yavagga inmenizi saglar. Tabii, gideceginiz
mesafeyi de uzatarak ige daha fazla
edlence de katmig olur.
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Egik duzlemler gunluk hayatta, agir
cisimleri yuksek yerlere ¢ikarmay!
ya da yUksek yerlerden indirmeyi

kolaylagtirmak igin kullanilir.

Her cismin strtinmesi
farklidir. Zimpara gibi parazla
yuzeylerde surtinme cokken,
buz gibi purlGzstz yazeylerde
sartianme azdir. Peki kaymayan
kaydirak olabilir mi?

Dagun Bakalim

Peki kaydiraklarin egimi
kayma hizinizi nasil etkiler?
Dik kaydiraklardan mi
yoksa egik kaydiraklardan mi
daha hizli kayarsiniz?



Tahterevallideki fizik Tahterevalliyi esit kollu bir terazi gibi

Parklardaki eglenceli bir diger dgUnebilirsiniz. Eger egit agirliktaki
oyuncak da tahterevallidir. kigiler tahtgrevallmm iki ucuna oturursa
Tahterevalli iki ucunda birer oturak tclhterevallt ;Ier\gede durur. Eg'er Farkl

lan uzun bir cubuk ve bu cubudun Oglf|lk|0quk! klgller taht%revalllye oturursa
0 gubt gubug agir olan kiginin bulundugu u¢ agagt iner.
tam ortasindaki bir destekten olugur. Agirliklari dengelemek igin agir olan kiginin
kendini yukari itmesi gerekir.

Bir gubuk ve bir destekten olugan
duzeneklere kaldirag denir.
Tahterevalli de destegi ortada
bulunan bir tar kaldiragtir.

Tahterevallide destegin yerini
degigtirebildiginizi dugunin. Eger
béyle bir olanaginiz olsaydi agir biriyle
hafif birinin dengede kalmasini nasil
saglardiniz? Bunun cevabi ¢ok basit.
Destegin yerinin agir olan kigiye yakin
olmasi gerekir. Destegin yeri kigilerin
agirliklarina bagl olarak degigir.
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