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Noktal gizgilerden kesin.

Dtz cizgilerden katlayin.

Kizilagag

Cinar Yaprakli
Akcaagag

Digbudak

Salkim Sogut
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Noktali ¢gizgilerden kesin.
Duiz cizgilerden katlayin.

“Yaprak saklambaci” oynayabilirsiniz.

Herkes g6ziinl kapatir. Bir oyuncu, bir yapragi gérunebilir ama kuytu bir yere
saklar. Diger oyuncular gézlerini acar ve yapragi aramaya baslarlar. Yapragi
gbren oyuncu ona dokunmaz; ancak oldugu yerde yere oturur. Oyun, butin
oyuncular yere oturana kadar surer. Yere ilk oturan oyuncu daha sonraki
turda yapragi saklama gérevini Ustlenir.

Zuhal Ozer
Cizimler: Pinar Biiyiikgiiral

Kaynak: http://www.naturedetectives.org.uk/create/craft/leafbag.htm
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