KARELER! TAMAMILA, PUANLARI TOPLA

e Oyun iki kigiyle oynanir.

e Oyunun amaci noktalari birlegtirerek kareler
olugturmaktir.

e Qyuncular, sira kendilerine geldiginde her defasinda
yalnizca iki noktay! birlegtirerek karenin bir kenarini
olugturur.

o Dordlncl kenari gizerek kareyi olugturan oyuncu,
karenin icinde yazan Romen rakami kadar puan alir.
Her bir oyun alaninin altindaki bogluga adlarinizi ve
kazandidiniz puanlart yazabilirsiniz.

o Birlegtirilecek hi¢ nokta kalmadiginda oyun sona erer.
e En ¢ok puan alan oyunu kazanir.

e Sizin igin farkh buyukluklerde oyun alanlari hazirladik.
lyi eglenceler.
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Cizim: Esra Ogunday Bakir
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