Birgok kisi matematigin
zorlugundan ve oldukca
karmasik oldugundan
yakinir. Oysa matematik
cok eglencelidir; yeter ki
kendinize guvenin.
Kendinize guvendinizmi
anlamasi da oldukca
kolaydir. Ama dncelikle bir
konuyu acikliga kavusturalim.
Karmasik islemleri akildan
yapmak ya da bir sard formul
ezberlemek matematik bilmek
degildir. Bircok matematikci en
basit islemleri yapmakta bile
zorlanir. Aslinda matematik,
yaraticiliginizi ve aklinizi
kullanmaniz gereken bir oyundan
baska birsey dedildir.

Eglo nceli
Matematik
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Gelin simdi iginde
matematik olan ve
hosunuza gidecegini <

dusindugumuz birkag
oyun oynayalim hep
birlikte. ik oyunumuz iki
kisilik bir oyun. Oyunda
ilk oyuncu 25
sayisindan ya 1 ya
da 2 ¢ikartacak ve
buldugu saylyi
sdyleyecek. (Yani
24 ya da 23
diyecek). Ikinci
oyuncu, ayni islemi
ilk oyuncunun
sOyledigi sayi Uzerine
uygulayacak. Diyelim ki ilk oyuncu 23
demisti. Bu durumda ikinci oyuncu ya 22 ya
da 21 diyebilir. Bu sekilde oyuncular sirayla
devam edecekler. Oyunda 1 diyen oyuncu
kazaniyor. Asagida érnek bir oyunveriyoruz.
Birinci oyuncudan baslayarak ardarda
séylenilen sayilar sdyle: ’

Bu oyunu ikinci oyuncu
kazaniyor ¢unku 1°e ikinci
oyuncu ulasiyor. Bu
oyunu arkadaslarinizia
oynayin. Bir sure
oynadiktan sonra belki
siz de fark edeceksiniz
ki, bu oyun pek de
adaletli degil; yani bu
oyunu oynayan
oyuncular egit
kosullara sahip
degiller. Birkag¢
oyundan sonra
kolaylikla
gdzleyebilecegdiniz
bir nokta oyunda ilk
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olarak 4 diyen oyuncunun oyunu
kazandididir, cunku bir oyuncu 4 dediginde
digeri ister 3 desin isterse 2 desin, 4 diyen
oyuncu 1 der ve oyunu kazanir. O halde
oyunu kazanmak i¢in 4’e ulasmak gerekli.
Ayni mantidi 1 yerine 4’e ulasmak igin
uygularsak bu kez de 7’ye ulasmanin oyunu
kazanmak oldugunu gérardz. Dikkat
ederseniz oyunu kazandiran sayi Uger tger
artiyor. Yani siraslyla 22,19,16,13,10,7 4
sayllarnna ulasan oyuncu oyunu
kazanabiliyor.

Bu da eger akill oynarsa, her zaman ikinci

oyuncudur; clnkU ilk oyuncu ilk sefer ister 24

ister 23 desin, ikinci oyuncu 22 der ve oyunu
kazanmayi garantiler.

Gortldugu gibi son derece
basit bir sayl oyununda
bile cok guzel ve
yararli
matematiksel
dustnceler
sakll. Onemli
olan bu
dusunceleri bulup
ortaya
clkartabilmek.

Simdi bir de
matematik sihirbazligi
yapalm. Sihirbazlidin
matematikseli olur mu
demeyin, olur, hem de ¢ok
guzel olur. Simdi kagittan (ya
da kartondan) esit bUyUkltkte
bes kart kesin. Kartlarin Gzerine
asagidaki gibi 1’den 31°e kadar olan
sayilar yazin.

Simdii bir arkadasinizdan aklindan
1'"den 31’e kadar bir sayi
tutmasini isteyin. (Tabii ki sayiyi
size sdylemesin.) Simdi sirayla
her karti gdsterin ve

tuttugu sayinin bu
kartlardan
hangilerinde
oldugunu sorun.
Tuttugu sayi
gosterdiginiz
kartlardan
hangilerinde varsa
o kartlann sol Ust
kdsesinde yazan sayilar

Birinci Kisi Ikinci Kisi

25
22
19
16 —

23

14

10

toplayin. Belki sasiracaksiniz; ama elde
eftiginiz toplam, arkadasinizin tutfugu saylyla
ayni olacak. Varsayalim ki arkadasiniz 26
sayisini tuttu. Sayinin hangi kartlarda
oldugunu da sonra size soyledi.
Bunlar B, D ve E kartlan. B, D ve E
kartlarnin sol Ust kdsesindeki
sayllar topladiginizda, yani

2+8+16=26 toplami bize

arkadasimizin futtugu
sayly! verir. Bu oyunu
okuldaki arkadaslarinizia ya
da ailenizle oynayabilirsiniz.
Gérduguntiz gibi matematik,
derslerinizin disinda da isinize
yarayabiliyor.

Deniz Gunduz




