
Nokta Birle�tirmece Oyunu

Bir kalem ve bir kâ��t haz�rlay�n. Çünkü bir oyun oynayaca��z. 
��te kurallar!

• Oyun 2 ki�iyle oynan�r.

• Oyuna ba�lamadan önce bir kâ��d�n 
üzerine iki nokta koyulur.

• Hangi oyuncunun ba�layaca�� yaz�-tura atarak 
belirlenir.  

• 	lk oyuncu, kâ��ttaki iki noktay� bir çizgiyle 
birle�tirir ve bu çizginin üzerinde herhangi bir 
yere bir nokta koyar. Çiziler e�ri ya da düz 
olabilir. Daha sonra s�ra ikinci oyuncuya geçer.

• 	kinci oyuncu istedi�i iki noktay� önce bir çizgiyle 
birle�tirir. Ard�ndan da bu çizginin üzerinde herhangi 
bir yere bir nokta koyar. S�ra tekrar ilk oyuncuya 
geçer ve oyun bu �ekilde devam eder.

• Çizgiler birbirini kesemez. 

• 	ki noktay� birle�tirmek yerine, bir 
noktadan ç�kan ve yine ayn� noktaya dönen 
bir çizgi de çizilebilir.

• Bir noktadan üçten fazla çizgi 
geçemez.  

• Oyun, noktalar birle�tirilemeyecek 
hale gelindi�inde biter. Bu durumda son 
noktay� koyan oyuncu oyunu kazan�r.
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Oyunun nas�l oynand���n� anlamak için 
buradaki oyun örne�ini inceleyebilirsiniz

Bu oyunu 3, 4 ya da 5 
noktayla ba�layarak da 
oynayabilirsiniz.

Biraz Daha Dü�ünelim!
• Noktan�n nereye yerle�tirilece�i oyunu de�i�tirir mi?
• Hangi say�da noktayla ba�lad���n�zda oyun size daha zevkli geldi? Neden?
• Oyunda, bir noktadan geçen çizgi say�s� en fazla dört olursa ne de�i�ir? Be� olursa ne de�i�ir?
• Oyunu pek çok kez oynay�n. Her oynad���n�zda ayn� �ekil mi ortaya
ç�k�yor? Her oyunda nokta, çizgi ve hamle say�lar�n� not al�n. Sizce nokta, çizgi ve hamle say�lar� 
aras�nda bir ili�ki var m�?

Meltem Ceylan Alibeyo�lu
mceylan@darussafaka.k12.tr

Çizim: Bar�� Has�rc�

Kaynak
http://www.dr-mikes-math-games-for-kids.com/dot-joining-game.html

Bu oyunu ikinci oyuncu kazan�r. Hâlâ üzerinden üç çizgi 
geçmeyen iki nokta vard�r. Ancak bunlar� birle�tirmek, 
oyunun “Çizgiler birbirini kesemez.” kural� nedeniyle 
olanaks�zd�r. Böylece oyun biter. 

Oyuna ba�lamak için iki 
nokta koyuluyor.

Birinci oyuncu bu noktalar� bir çizgiyle 
birle�tiririyor. Ard�ndan bu çizginin üzerine bir 
nokta koyuyor.

	kinci oyuncu iki noktay� birle�tirmek yerine bir noktadan 
ç�kan ve yine ayn� noktaya dönen bir çizgi çiziyor. Daha 
sonra bu çizginin üzerine bir nokta koyuyor.

S�ra yine birinci oyuncuda. Birinci oyuncu iki noktay� bir çizgiyle 
birle�tiriyor. Sonra da bu çizginin üzerine bir nokta koyuyor.

	kinci oyuncu yine iki noktay� bir çizgiyle birle�tiriyor. Sonra bu 
çizginin üzerine bir nokta koyuyor.
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