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(Nok+a Birlestirmece Oyunk

Bir kalem ve bir kdgit hazirlayin. Cinki bir oyun oynayacagiz. f
Iste kurallar! '
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® Oyun 2 kisiyle oynanir. o- o (*
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® Oyuna baslamadan 6nce bir kagidin
uzerine iki nokta koyulur.

¢ Hangi oyuncunun baslayacagl yazi-tura atarak
belirlenir. >

e Ilk oyuncu, kagittaki iki noktay! bir cizgiyle
birlestirir ve bu ¢izginin lizerinde herhangi bir
yere bir nokta koyar. Ciziler egri ya da diz
olabilir. Daha sonra sira ikinci oyuncuya gecer.

e Ikinci oyuncu istedigi iki noktay! once bir cizgiyle
birlestirir. Ardindan da bu cizginin uzerinde herhangi
bir yere bir nokta koyar. Sira tekrar ilk oyuncuya
gecer ve oyun bu sekilde devam eder.

e Cizgiler birbirini kesemez.

e Iki noktay! birlestirmek yerine, bir
noktadan c¢ikan ve yine ayni noktaya donen
bir cizgi de cizilebilir.

e Bir noktadan ucten fazla cizgi
gecemez.

e Oyun, noktalar birlestirilemeyecek
hale gelindiginde biter. Bu durumda son
noktayl Koyan oyuncu oyunu kazanir.
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: Oyunun nasil oynandigini anlamak icin
® buradaki oyun ornegini inceleyebilirsiniz
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¢ Ol o @ Oyuna baslamak icin iki
& @ nokta koyuluyor.
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bl ,‘ Birinci oyuncu bu noktalarl bir ¢izgiyle
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A ,,/ v birlestiririyor. Ardindan bu cizginin Uzerine bir
nokta koyuyor. 9\.1
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ikinci oyuncu iki noktay! birlestirmek yerine bir noktadan
¢ikan ve yine ayni noktaya donen bir ¢izgi ¢iziyor. Daha
sonra bu cizginin Uzerine bir nokta koyuyor. .G
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Sira yine birinci oyuncuda. Birinci oyuncu iKi noktayi bir cizgiyle

! birlestiriyor. Sonra da bu ¢izginin lzerine bir nokta koyuyor.
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Buoyunu 3, 4yada 5
noktayla baslayarak da
oynayabilirsiniz.

Ikinci oyuncu yine iki noktayi bir cizgiyle birlestiriyor. Sonra bu
cizginin Uzerine bir nokta koyuyor.

Bu oyunu ikinci oyuncu kazanir. Hala Uzerinden lc clizgi
gecmeyen iki nokta vardir. Ancak bunlari birlestirmek,
oyunun “Cizgiler birbirini kesemez.” kurali nedeniyle
olanaksizdir. Boylece oyun biter.

Biraz Daha Diisiinelim!

¢ Noktanin nereye yerlestirilecegi oyunu degistirir mi?

¢ Hangi sayida noktayla basladiginizda oyun size daha zevkli geldi? Neden?

¢ Oyunda, bir noktadan gecen cizgi sayisi en fazla dort olursa ne degisir? Bes olursa ne degisi
® Oyunu pek cok kez oynayin. Her oynadiginizda ayni sekil mi ortaya

cikiyor? Her oyunda nokta, ¢izgi ve hamle sayilarini not alin. Sizce nokta, ¢izgi ve hamle sayllarl
arasinda bir iliski var mi?

Meltem Ceylan Alibeyoglu
mceylan@darussafaka.k12.tr
Cizim: Baris Hasircl

Kaynak
h’r’rp //www dr- mlkes math-games-for-kids. com/dot- joining-game.html
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