Becerikli Filler

Eski zamanlarda ordular sa-
vasa giderken askerler fillerin
Uzerine binerlermis. Ayrica fille-
r yan yana siralayip ¢apraz
yonlerde ilerlemelerini saglar-
larmis. Cok da hizli kosan filler
rakip orduyu iyice sasirtirmis. is-
te satrancta da filler tipki boy-
le capraz “kosar”. Bir hamle-
de, bos olan ¢capraz karelerde
istedikleri kadar ilerleyebilirler.
Taslarin arasinda bulunan filler
yakin ya da uzak karelerde ra-
kibe tehlike vyaratirlar. Filler
capraz karelerde ilerlerken di-
Qer taslarla da kusursuz isbirlik-
leri yaparlar. Usta oyuncular,

Hamle beyazda

kale-fil ya da vezir-fil isbirlikleri
saglayarak sayisiz mat yapabi-
lirler.

Fillerin bir tek olumsuz 6zelli-
Qi var. Beyaz karedeki bir fil
yalnizca ¢capraz diziimis beyaz
karelerde, siyah karedeki bir fil
de yalnizca ¢apraz diziimis si-
yah karelerde ilerler. Bu ne-
denle, oyun sonunda tahtada
sahin yaninda tek fil kalmigsa
diger renkteki karede ilerleye-
mez ve sah-mat yapamaz.
Oyun sonlarinda ¢ift fili olan bir
oyuncu sahin da yardimiyla
rakibi kolayca mat eder. iste
bu duruma uygun bir érnek!

Kale-fil isbirligine glzel bir 6rnek. Beyaz
oynar, cifte sahla 2 hamlede mat eder.

1. Ff6+ Sc8 2. Sc6 Sb8 3. Sb6 Sa8
(3... Sc8 4. Ff5+ Sb8 5. Fe5+ Sa8 6.
Fe4+ mat) 4. Ff5 Sb8 5. Fe5+ Sa8
Fe4+mat.

56 Bilim Cocuk

1. Fg5+ Sg8 2. Kd8+ mat

Fillerin Bec erilerini
Gosteren
Bir Oyun Daha!

Bu oyunda bos olan
capraz karelerdeki
zayifliklardan yararlanan
beyazlar, veziri feda
etmekten ¢ekinmiyor. Fil
ciffiyle tamamlanan
Ogretici bir oyun.

1.d4 Af6 2. Af3 e6 3. Fg5 c6 4. e4 Vb6
5. Abd2! (beyaz gelisim icin bir piyon
feda eder) Vb6. Fd3 d5 7. 0-0! Vb6
(beyazlar uyum icinde gelisirken siyah
geride kaliyor) 8. Ve2 dxe4 9. Axe4
Axe4 10. Vxe4 Ad7 11.c4 h6? (agir bir
hata, 11..Fe7 ile oyun devam ederdi)

12. Vxe6!! Fxe6 (12.. Fe7 Vxe7mat) 13.
Fg6+ mat
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