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Sevgili Okurlarimiz,

Iple oynanan hangi oyunlari biliyorsunuz? Halat gekme

ya da ip atlamall bayrak kogusunu hi¢ oynadiniz mi?

Bu sayimizda iple oynanan oyunlardan bazilarini
taniyabilecegdiniz edlenceli bir yazimiz var. Video oyunlarin
hazirlanma agamalari, araglarin guvenlik sistemleri,
yildizlarin yagam ddnglsa ve egitim teknolojileri
konularindaki diger yazilarimizin da dikkatinizi gekecegini
dagtnayoruz.

Bu ayki kartlarimizin konusu, sanatla ilgili meslekler. Diger
bir ekimiz olan Ankara posterindeyse bagkentimizin hem
bazi tarihi yerlerini ve dodal guzelliklerini hem de Tark
milletinin bagimsizliginin simgesi Turkiye Bayuk Millet
Meclislerini tantyacaksiniz. Bildiginiz gibi bu ay, 23 Nisan
Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’ni kutlayacagiz.
Elbette bayram cogkusunu yagayabilmeniz igin de bir
ekimiz bulunuyor. Hazirlayacaginiz gapkayla bayram
kutlamalarina katilabilirsiniz.

Hepimizin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
kutlu olsun!

Sevgilerimizle...
Gllnur Gegmig

Bu Gorseller Hangu Sagfalarda‘?

Yanit 64. sayfada.
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u Zebra Gizgileri

Zebra cizgilerinin avalardan
korunmak icin bir tir kamuflaj
oldugu ya da viicut sicakhgini
kontrol etmeye yaradid diisiiniiliir.
Ancak yeni bir calisma, cizgilerin at
sineklerini uzak tutmakla da ilgisi
oldugunu gésteriyor.

Bu calismada atlarin sirtlarina belli
desenler iceren &rtiiler konuldu

ve at sineklerinin davranisiar
kaydedildi. En ¢ok at sinegini

diiz gri renkteki 6rtii cekti. Sirt
béliimiinde biiyiik licgenlerin oldugu
Ortiiler, en popiiler ikinci desen
oldu. Karisik deseni olan diger
Ortiilerse sonraki sirayi ald..

At sinekleri en az, cizgili deseni
olan értiiyii tercih etti. Sonucta
Gizgilerin, zebralari biiyiik
yirticilarin yani sira parazit
hayvanlara karsi da

korududu anlasildi.

-
-
-
-
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Bu Mantar Hem Beslenmede Hem de Karbon
Yakalamada Yeni Yardimcimiz Olabilir

Yasadigimiz zamanin en biiyiik sorunlarindan
biri besin iiretimi. Diinyanin pek ¢ok yerinde
besin liretmek icin kullanilan tarim arazileri,
ormanlik bélgelerdeki adaclar kesilerek elde
ediliyor. Yapilan yeni bir caismada, ormanlik
bélgelerde adaclarin aralarinda kalan

yerlerde Lactarius cinsi yenilebilir mantarlar
yetistirildi. Béylece protein bakimindan zengin
besin liretimi yapildi. Mantarlarin toprak
altindaki uzantilarinin yiiksek miktarda karbon
tutarak kiiresel iklim dedisikligine olumlu katki
sadlayabilecegi de gdriildii. Var olan ormanlk
arazilerde bu yéntemin kullanimasiyla
milyonlarca insana besin saglanabilecedi
belirtiliyor. Ayrica tarim iriinlerini
yetistirirken kullanilan sulamaya, giibrelemeye
ve tarim yapmak icin daha fazla adag
kesilmesine gerek kalmayacad diisiindiliiyor.

9or Bir “cinstein’ Do
SRS T s

R

;$apka" olarak da adlandirilan by cokgeni olusturan
ueurtma benzeri glt birimi gorebiliyor musunuz?

fizikciyi cadristirsa da aslinda “ein
Stein” s6zciigii Almancada “tek
tas” anlamina geliyor.

-

Bu calismada kullanilan Lactarius cinsi
mantarlardan biri olan mavi sut mantar

ssemesi Kesfedildi

Matematikciler, neredeyse yarim
asirdir aradiklari sekli buldu. Bu,
asla birbirini tekrar etmeyen

bir diizenle, aralarinda bosluk
kalmaksizin yiizeye désenebilen
tek bir sekil. 13 kenarli bu sekil,
sonsuz genislikte bir diizlemi
kaplasa bile tekrarlayan bir
desen olusturmuyor. Profesyonel
olmayan matematikci David Smith
tarafindan bulunan sekil, oldukca
basit bir cokgen. Einstein ad {inlii




; . Balonla Yukselere
Diinya’ys Izlemek ister m-‘smizl‘;

Bir balonun tasididi kapsiile binip yerden
25 kilometre kadar yiikselerek Diinya’y
izlemek nasil olurdu? Bu yiikseklik
atmosferden ¢cikmaya yeterli degil

ancak Diinya’yi bir astronotun géziinden
izliyormus gibi hissettirebilir. Heniiz yapim
asamasindaki bu balon ve kapsiiliin yil
sonunda ucurulmasi planlaniyor. Kapsiilde,
biri pilot dideri yolcu icin iki koltuk ve gériis
alanlarinda biiyiik pencereler bulunuyor.
Uzay turistleri, kapsiille Z saat boyunca
yiikselecek ve yaklasik 1 saat boyunca
manzaray! izleyip Diinya’ya geri dénecek.

Dunya’min i Gekgirdeginin Iginde
Bir (elirdelk Daha Var Olabilir

o Diinya, distan ice dodru kabuk, manto,
ol M sivi dis cekirdek ve katl ic cekirdek
Z 73 i katmanlarindan olusur. Kati ic cekirdek
katmaninin 1.ZZ7 kilometre yaricapl,
codunlukla demir ve nikel metallerinden
olusan kati bir top oldudu diisiindiliir. ZO yil
6nce yapilan bir calismada i¢ ¢ekirdedin de
katmanlari olabilecedi 6ne siiriiimiistii. Bu
katmanlarin varlidi, yakin zamanda bir
grup bilim insani tarafindan tespit
edildi.

Diinya’nin pek ¢ok yerinde,
depremlerin neden oldugu sismik
dalgalarin izlendigi istasyonlar
bulunur. Bu istasyonlardan alinan
verilerde, Diinya’nin merkezinden gegip
karsi u¢tan yansiyarak baslangica dénen
dalgalar incelendi. ic cekirdedin ic béliimiine
ulasan dalgalarin bazen hizlandidi ya da
yavasladidi belirlendi. Yani i¢ ¢ekirdedin
farkh katmanlara sahip oldudu anlasild.

cekirdek

. A0 Svindis
Manto ( Gekirdek



6ok Adamizin Merkez

Delige Bir Gok; Cisti Surdkleniyor

GO6k adamizin merkezindeki siiper kiitleli kara delik

Sagittarius A* ve cevresi, ylllardir gézlemleniyor.
Yaklasik Z0 yilik gbzlemler analiz edildidinde,
burada bulunan X7 adindaki gék cisminde
degisiklikler fark edildi.

7. Ulusal Antarktika Bilim Seferi'ni
gerceklestiren Tiirk bilim insanlan,
cahsmalarini tamamlayarak yurda déndii.
Antarktika’da bulunduklari siirede,

Tiirk Bilim Kamprnin oldudu Horseshoe
Adasrnda cesitli bilimsel calismalar
yaptilar. Temel konular kiiresel iklim

indeki Kara

Gok adamizin merkezinin gsruntusg

X7, Diinya kiitlesinin yaklasik 50 kati
kiitleye sahip bir gaz ve toz bulutu.
Kara deligin kiitle ¢ekimi nedeniyle Z0 ull
icinde gitgide uzaup bicimini degistiren
X7, Sagittarius A*a dodru siiriikleniyor
ve X7’nin birkac yil icinde daha da
uzaulp kara delide diismesi bekleniyor.

-_ .5: ] ._‘."' # .‘J
Dasptrl w0 L0~
s LB e TP
degisikligi ve Kutup bdlgelerinde insan
etkisiydi. Yer bilimleri, yasam bilimleri,
fiziki bilimler ve sosyal bilimler konularinda
18 ayri arastirma projesi iistiinde
cahstilar. Ayrica Antarktika’daki bircok
yabanci bilim lissiine giderek is birlikleri de

gerceklestirdiler.

Y [ e

=

Galnur Gegmig



1659 yilinda, Almanya’nin Frankfurt kentfindeyiz. Maria, iinlii bir graviir sanat¢isi ve ayni zamanda
kitap yayimcisi olan babasindan kalan ve uzun siiredir dokunulmamis sanat kitaplarini inceliyor.
Tuvalin bagindaki kisiyse natiirmort ressam|igi ve resim &gretmenligi yaparak hayatini kazanan
Jacob Marl.

Ne olmus, ne olmus? : Krl'aba ne olmus bllmlyorum ama
Biz de_ bc_xhallm \ . anladigim o ki Maria kitaplarla ve
Peynircigim. ! / resim sanatiyla ig ige bir ortamda
*‘Iml " biylyor Simitgigim.

Bakayim... Himm... Kesinlikle bir Hani baharda agag yapraklarinda .
kitap kurdunun isi bu. Bir keresinde ) orfaya gikan tirtillar hemen kaybolup Kim b:__:::}dhl(e’f:{l:? fﬁ
benim de kag metre tuval bezimi { sonra birden kelebekler goriinmeye [ s
_delik desik etmislerdi ama suciistii |Paslar ya. Bunun gibi bir gizemdir resm:yi loll(:(s;:;?

Bir seyler sayfularml yemis! \;
Fare desem olamaz, achig

> delikler gok kiiglik... Bir tir
bécek olsa gerek...

> Her neyse artik
burada degil.
Yok olmus.

yakalayamadim. Zaten bu
boceklerin nereden gikip
nereye gittiklerine

hi¢ aklim ermiyor.

Boceklerin yasa

i
[

Haklisin. Belli ki dogay

evrelerini heniiz Bence bilim insani

Larvalarin ortadan yok
olmasina niye bu
kadar sasirdilar

ki?

Bitti sanirim.
Ne dersin Maria? Bu resmi satin
alacak bir miisteri ¢ikar mi

Himm... Peki firgayr su
sar1 boyaya bandirip
ariy1 kendin eklemek

ister misin?

Bakahm Mqria'nl da resme
yetenegi var miymis...

pek iyi bilmiyorlar hamuru var
galiba Maria'da.

Havada kaparlar... Ama biraz
hareket katabiliriz. Su gigegin
listiine konmus tombis bir ari
eklesek fena mi olur?

Hayir, bu. Bahgede arilarin en
cok bu gigeklere kondugunu
goriiyorum giinkd.

" Gergekten mi?
Bir deneyeyim
bakayim...

gozlemlemeye goktan
baslamis
Maria.

Eline resim fircasini alan Maria onu
bir daha birakmaz. Zamanla farkli
gizim ve boyama teknikleri s§renir.
Konu olarak hem kolay
bulabildiginden hem de yasarlarina
duydugu bilimsel merak nedeniyle
gevresindeki bitkileri ve
o bitkilerden beslenen, iizerlerine
yuva yapan, yumurtlayan tiirld
bécekleri, salyangoz, driimcek gibi
canlilari seger. Onlari daha iyi
gozlemlemek igin o dénemde yeni
yeni yayginlasan bilyiiteglerden de
yarar|anir. Bu sayede resimlerine
kattigi detaylar insanlari sasirtmaya
baslar. Zaten var olan gizim
yetenegini gok galigarak geligtirir ve
biiyiidiigiinde yapt1gi resimlerle
hayatini kazanan bir ressam olur.




O kadar titiz bir gézlemcidir ki resimleri yalnizca sanatsal
agidan degil, bilimsel agidan da degerli bulunmaya baslar.
Dénemin doga bilimcilerinin, kendi ilgilendigi alanda kaynak
eksikligi gektigini géren Maria Sibylla, yiizlerce gigek tiirii ve bu
gigeklerle birlikte yasayan tiirlii tirlli bdcegin yasam evrelerini
igeren iki ciltlik bir esere imza atar.

Aile kurup iki de cocuk sahibi olan Maria, yillar sonra Almanya'dan
Hollanda'ya taginir. Amsterdam'da bir pazar yerinde resimlerini
satarken bir Giiney Amerika iilkesi olan Surinam'dan getirilmis
bazi bitki ve hayvan tiirlerine rastlar.

Bugiine dek

O danemde heniiz fotograf
makinesi, doga belgeseli filan
olmadigi igin tabii...

gorduklerimden hayli farkli
canlilar... Kim bilir daha
neler vardir. Oraya gidip
onlarin da resimlerini
yapmal ryim!

Iki cildi de inceledim.
Inanilmaz! Inanilmaz! - -
Tllistrasyonlarda bocekler,
beslendikleri bitkilerle birlikte

gosterilmis. Ustelik ressam, bocegi

yasam evresinin hangi asamasinda

resmettigini de belirtmis. Muthis
galismalar! Her doga tutkunu

bunlardan yararlanmali.

kita, farkh bir
iklim, farkh " vai
sicakliklar... cesitlilik

ne guzel.

Yolun agik olsun
Maria abla.

Gidecedi cografyanin zorluklarna kargin kararlidir.
Yillarca hazirlik yapar ve tarihe bir kadinin kendi
gabasiyla gercgeklestirdigi ilk kitalar arasi bilimsel
kesif gezisi olarak gegecek yoleuluga gikar.

Tlgi alani olan bitki ve baceklerin yani sira, Avrupa‘da cogu doga bilimcinin bile
varligindan haberdar olmadigi pek ok baska canli tiiriinii dogal yasam
ortamlarinda gézlemler ve resmeder. Sonunda atesli bir hastaliga yakalanip ,
kesif gezisini sonlandirmak zorunda kalana dek iki yildan uzun streyi

Giiney Amerika'nin balta girmemis ormanlarinda gegirir.

Amsierdam
o (HOLLANDA)

S« Frankfin
(AEMANYA)

~ Dur,dur. Sakin bozmao N\

pozu... Bu arada, bana o kadar
sert bakmazsan sevinirim.
Biraz korkutuyorsun benil

Gergekten de ¢ok
cesurmus Maria abla.

Surinam'da ulagabildigi

her yerde; tarlalarda,
bahgelerde, nehirlerde ve
yagmur ormanlarinda
karsisina gikan farkli
ekosistemleri inceledi.
Avrupa'ya ¢cantasinda
yiizlerce sayfalik paha
bigilmez bir bilgi hazinesiyle
déndd. Dart yil siiren bir
hazirligin ardindan, igi yine
olaganiistii detayl resimlerle
bezeli bir kitap yayimladi ve
bu eseri bilim diinyasinda
biiyiik ses getirdi.

Orada ériimecekler,
karincalar ve
tarantulalar mi var
Peynircigim?

Zamaninin ok
otesinde, siradisi bir
kadin olan Maria
Sibylla Merian,
yaptigi bilimsel
illistrasyonlarla
entomolojiye yani
bocek bilimine biiyiik
katki sagladi. Ayrica
sanat ve bilim
arasinda gelecekte
yapilacak daha
buylk is birliklerinin
yolunu agti.

Evet Simitcigim. Surinam'da
cok siradisi seyler gozlemlemis
Maria abla.




Arac;laddki Géivenlik isteleri

Yola ¢ctkmaya hazirsiniz. Arabanin arka koltuguna oturdunuz.
llk 6nce ne yaparsiniz, hig dugindiniz mi? Elbette emniyet
kemerinizi takarsiniz. Haydi gelin, gavenli bir yolculuk igin
emniyet kemerine ve araglarda bulunan daha pek ¢ok
glUvenlik sistemine birlikte gbz atalim!

Diyelim ki yola aniden bir top firladi ve
arac! kullanan kigi sertge fren yapti.
Eylemsizlik ilkesine gbre; arag¢ dururken
icindeki herkes éne dogru savrulur. igte
tam da bu sirada emniyet kemeri kilitlenir
ve oturdugunuz koltuktan firlamanizi
Onleyerek sizi blyuk bir tehlikeden korur.

Belki fark etmigsinizdir;
emniyet kemerini hizla
¢ektiginizde kemer uzamaz.
Bunun nedeni kemerin
kilitlenmesidir. Pek ¢ok aragta
kemer takilmadiginda uyari
veren sistemler de bulunur.

Peki, emniyet kemeri bunu nasil yapar?
Kemerin bir bolim{, emniyet kemeri
kutusunun iginde gizlidir. Bu kutunun iginde
kemerin sarildigi makara, yay, digliler ve bir
de bilye bulunur. Ara¢ fren yaptigi anda bilye
hareket ederek Uzerinde bulunan diglinin ve
ona bagl olan makaranin dénmesini engeller.
Boylece emniyet kilidi kilitlenir ve yolcularin
ileri dogru savrulmasini énler.

1© Bilim Cocuk




Aniden fren yapildiginda devreye giren
bir diger glvenlik sistemiyse ABS
adindaki fren sistemi. SGrGca tam
glcayle frene bassa bile ABS, aracin
ideal bir bicimde durmasina yardimci
olur. Béylece araci kontrol etmek
kolaylagir. Bu sistem sayesinde,

ani fren yapinca tekerlekler
kilitlenmez ve arag é

savrulmaz.

Gavenlik camini belki duymugsunuzdur.
iki normal cam katmani arasina
yerlegtirilen bir plastik malzemeyle

ya da cam katmanlarinin isil iglemle
guglendirilmesiyle elde edilir. Bu camlarin
6zelligi, darbe aldiginda keskin ve bly(ik
pargalara ayrilmak yerine bombelegerek
kaglUk ve zararsiz pargalara ayrilmasidir.

Direksiyonda ya da torpidonun hemen
Gzerindeki bélmede “Airbag” yazisini
goérmug olabilirsiniz. Hava yastigi olarak
bilinen bu sistem, olas! bir kaza aninda
yolcularin bagini, boynunu ve gégsunu
arag igindeki sert bolgelere ¢garpmasini
engeller. Sistem, belirli bir ¢arpigma
giddeti agildiginda, aragtaki algilayicilarin
hava yastigina elektrik sinyali iletmesiyle
¢aligir. G6z agip kapayana kadar

gecen bu surede hava yastiginin iginde
kimyasal bir tepkime gergeklegir ve
yastik giger. Sigen yastik, ¢carpigmanin
etkisini azalttiktan hemen sonra séner.

Biliim Coeuk 11



Araglarda kullanilan bir diger
guvenlik sistemi otonom acil
frenleme (AEB) sistemidir. Aracin
onlne bir nesne ¢iktiginda ve
strGeantn durmak igin zamaninda
tepki gosteremedidi durumlarda
algilayicilar yardimiyla aracin
yavaglamasi hatta durmasi
saglanir. Boylece olasi

bir kaza engellenir ya da
kazanin giddeti azaltilir.

Dikkatinizi gekmigtir, yollarda
araglarin guvenli bigcimde
ilerlemeleri i¢in boyanmig
¢izgiler bulunur; geritleri ayiran
bu gizgiler bazen duz, bazense
kesikli olur. Jerit takip sistemi,
aragta bulunan kamera

ya da radar gibi algtlayicilar
sayesinde surtctnan dikkati
dagilsa bile aracin geridinde
kalmasini saglar. Béylece
aracin gerit ihlali yapmasinin
onune gegilir. Ancak yollardaki
gizgiler zamanla siliklegtiginde
bu sistem g¢aligamaz héle gelir.

Bazi araglarda surGcanln
hareketlerini takip ederek
glvenlik saglayan, yorgunluk
tespit sistemi bulunur.

Bu sistem, strtcanln
direksiyon hareketlerini,
oturma pozisyonunu ve pedal
kullanimini takip eder. Olagan
digi bir durum algiladiginda
strGcantn yorgun ya da
uykulu olabilecegini varsayar.
Sonug olarak da sesli ya da
g6runtala uyari verir

ve sartcanun mola

vermesini saglar.

12 Bilim Cocuk



SarGcinan yan aynalardan ve
dikiz aynasindan sarekli olarak
yolu ve yoldaki diger araglarla
nesneleri kontrol etmesi gerekir.
Kimi zaman arkadan yaklagan
nesne aynalardan gérinemeyen
bir konumda bulunur. igte bu
konuma kér nokta adi verilir ve
trafikte gerit degigtirirken bir
guvenlik sorunu olugturur. Araglarin
¢ogunlukla arka tamponuna
eklenen algilayicilar yardimiyla
¢aligan kér nokta uyart
sistemi, kor noktadaki araci
ya da nesneyi algilayarak
stracuye genellikle yan
aynadan uyari verir.

Ozellikle uzun

yolculuklarda straca,
surekli gaz pedalina
basmak zorunda kalrr.
Iste bunun éniine gegmek
ve surtcunan dikkatini
yola vermesini saglamak
i¢in sUrat sabitleme

S1000F Fewin sistemi geligtirilmigtir. Bu
sistem aracin, sartcinin
belirledigi suratte
ilerlemesini saglar. Ayrica
surat sinirlarint agmamak
ve surtg gavenligini
artirmak icin de

kullanilir.

W
W' i
N Y

Yokug kalkig destegi,
ara¢ glvenligi igin
kullanilan bir diger
sistem. Yokugta duran
ve hareket etmeye
¢aligan aracin geriye
kagmamasit igin
kullantlir. SGracantn
ayagini frenden
cekip araci ileri
hareket ettirene
kadar gegen

sUrede aracin sabit
kalmasini saglar.

Tugge Inroga
Cizim: Umut Aybek

Bilim Cocuk 1%



Doniis Yolu Puanlarla Dolu.!ﬂ'

Ayse ve Alper, aileleriyle gittikleri parktan arabalarina binip evlerine
déntyor. D6nGg yolunda onlara eglik etmek ister misiniz?




o o - L N
; """"@%nu bir arkadaginizla oynayabilirsiniz. Kimin hangi
eve gidecegine karar verin. Ardindan farkl renklerde
boyadiginiz kuru fasulyeden piyonlarinizi parkin
¢tkiglarindan birine yerlegtirin. Bir keseye de Ustine
1,2, 3, 4,5 ve 6 yazdiginiz kaguk taglari koyun.

Keseden gektiginiz tagta yazan sayi kadar piyonunuzu
ilerleterek dilediginiz yoldan evinize ulagmaya

¢aligin. Unutmayin, bir kez gegtiginiz yoldan tekrar
gegemezsiniz. Bakalim oyuncular evlere ulagtiginda
en ¢ok puani kim toplamig olacak? lyi eglenceler!

1

Nurdan U



Bilirsin kurbaga, biz kaplumbagalar
igin kabugumuz yuvamizdir. Ancak
kabugumun digina yaptigim bu
yoleuluklar gok hoguma gitmeye bagladi.

Hem baksana ne gok arkadagim oluyor.
Tortu, agagidayim! Burasi

Kurbagaaa, karanlik ve gamurlu!

KaguguMun
DISI"D”‘: NS neredesin?
Dgrya

Neredeyim? Bu vicik vicik gamuru neden Bagima gelenleri Tortu da duymals
Bugiinlerde bagka diinyalari pek
doldurmuglar buraya, anlamadim. )
merak ediyor.

Arkadagim gegmig olsun ancak litfen evimize
¢amur deme. Burasi bizim solucan kulemiz. I¢i de
camur degil, toprak ve harika hazinelerle dolu!

Tortu benim yol
arkadagim. Yukarida

Hazine mi? Glldirme
beni bekliyor.

beni! Baksana her yer
gamur, muz kabugu,
kuru yaprak, ¢ay
posasi... Siz bu ¢oplige
hazine mi diyorsunuz?

Gel seni once
buradan gikaralim,
sonro. do. sana
evimizi anlatalim.

Kurbago, nereye kaybol'dun? Sana bir seyler Her zplayigta nereye inecegim pek
anlatirken baktim ki yanimda yoksun. belli olmuyor igte. Zipladim ve kendimi
bir ¢oplikte...

Oho oho, lutfen,
T
Pardon, dizeltiyorum. gOplk degil
Zipladim ve kendimi bir
solucan kulesinde buldum.

solucan kulesi mi?
0 da ne?

Herkes farkli yiyecekler yemeyi sever kurbaga.
Biz, kararmig muz kabuklarina ya da. yere
diigmig, hafif sararmaya baglamig, nemli

Ama bu ev,
yapraklara bayiliyoruz. Tirtillar, yesil ve taze

Solucan kulesi,
bizim diinyamiz
yani evimiz, Tortu.

Hayir Tortu,
insanlar bizim igin
bu solucan otelini
yopti. Ustelik her

quin lezzetli agik
biife yiyecekler
getiriyorlar.

ormandaki agag
ve kayalik evlere yapraklari ¢ok seviyor. Toprak altinda yagayan
bokteri komgularimizdan bazilariysa bitkilerin

pek benzemiyor.

topraga biraktiklart gekerleri ¢ok seviyor.

Bu uzun kuleyi siz
mi yaptiniz?

Lezzetli agik bife
mi? Tortu, igeride
sadece ¢opler
gordim ben.

Haklisin. Ben de yere
dlgmis, sulu bir elmayt
yemeye bayiliyorum.
Peki insanlar niye
size bu oteli yapti ve
her giin sevdiginiz
yiyecekleri tagiyor?




Bazi insanlar meyve kabuklari, cay
posasi, kurumug otlar gibi organik ’
atiklarin ¢6p olmadigini ve bizim de / Peki, siz onlara |
onlari gok sevdigimizi biliyor. Bu ylizden ) nasil tegekkiir
bizimle komsu olmayt istiyorlar. ; ediyorsunuz? |

KomposT
KUTUSY

Biz bu organik atiklart donligtiirip Yani siz organik atiklardan
tipki orman toprogi gibi, cikolata lezzetli domates, biber, elma
renginde kompost hazirliyoruz. Hatta Uretilmesini mi sagliyorsunuz?
beraberinde lrettigimiz kompost ¢ok giizel bir tegekkiir etme
gayini borudaki deliklerden topraga yoluymus bu.
bosaltiyoruz. Bitkiler buna bayiliyor.
Bolca sebze ve meyve iretiyorlar.

¢ok gasirtici degil mi? Aslinda tiim diinyada
oldugu qibi toprokta yagayanlar olarok bizler de
komgularimizla. birbirimize bagliyiz.

Topragin altinda
Tabii, ok kalabaligiz. Seni diger bagkalari do. mi var?
komsgularla yarin tanigtirayim ¢linkd
buglin 22 Nisan Diinya. Giinli ve kutlamalar

birazdan baglayacak. Gelin, oraya. gidelim. A Seve seve geliriz.
Davet ettiginiz igin
tegekkirler.

KESFET

Toprak solucanlari, yer altinda agtiklari
tlnellerle su emilimini artirarak
erozyonu azaltir ve toprak verimliligini
artinr. Haydi sen de bu ay, ¢evrendeki
toprak solucanlarini kegfet. Hatta
istersen sevdikleri meyve kabuklarindan,
¢ay ya da kahve posalarindan yemekler
hazirlayip onlarla paylag.

Selda Bozbiyik, Giliz Karaarslan Semiz, Birgul Cakir Yildirm
Cizim: Oznur Kaplan




- Iginde yagadigimiz

bu koca evrende
gezegenler, yildizlar,
g6k adalar, kara

delikler ve daha pek
¢ok gbk cismi yer alir.
Bu gbk cisimlerinden
biri olan yildizlarin
yagamini hi¢ merak
ettiniz mi? Peki bir yildiz-
nasil olugur? Var oldugu
stregte hangi olaylarla
kargilagir? Belki de en ilging
soru: Bir yildiz gergcekten yok
olur mu? Haydi gelin, uzayda
kiguk bir gezintiye ¢ikalim
ve yildizlarin yagamini birlikte

—— kegfedelim.
[5i3in bir yilda
4 Gunes sisteminden yoklagik | gelgyk B gl
20.000 ssik yili uzakliktaki ] il el L gl 7l
. . yaklagik 9,5 trilyon o o Smana Ul
Messier 107 adli bir yildiz Clometredr. L o4 ‘e,
kamesinin fotografi B . ° .,

Merkez bolgelerinde gergeklegen Y
nikleer tepkimeler sonucunda ag¢iga
¢tkan enerji sayesinde Igtk yayan gok
cisimlerine yildiz denir. Yildizlar, katle
cekimleri araciligiyla ¢cevrelerindeki
gok cisimlerini gceker. Tipki Guneg’in,
Danya’yi ve cevresindeki diger ©A
gezegenleri gektigi gibi... .

Tom maddeler atom . ; < ,'
denilen yap: taglarindan ‘
olugur. Afomlarin

gekirdedinde gergeklegen
tepkimelere nukleer

[ »;Mcddeler, kutlelert nedenty '

tepkime denir.

*Yildizlar biyolojik anlamda canli
sayilmadiklarindan “yagam” sézcugi
benzetme amaciyla kullaniimigtir.

uzay-zamani ederek birbirint
geker. Igte buna kotle gekimt denir.

Kotle ¢cekimt sayesinde uydular
gezegenlerin, gezegenler de
ylldizZiarin cevresinde doner.  {:

N
N

Sirius ikili yildiz sisteminin
Hubble Uzay Teleskobu'yla

cekilen gorantusu



Yildizlarin yagamini daha iyi
anlayabilmek igin éncelikle
bulutsulara bakalim. Yildizlar
arasindaki bogluklarda yer alan
bulutsular, cok bayuk gaz ve
toz bulutlaridir.

P ; E ; & (B - e * : ;.
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e e ] _ X' Bulutsular, kitle gekimi nedeniyle
s ) N - .* sikigmaya ve yogunlagmaya baglar.
o .. A o -4 Bulutsudaki gazin ¢ogunlugunu olugturan
% : t - _ ~«"  hidrojen gaz! da kltle ¢gekimi nedeniyle
te. ' A daha hizli hareket etmeye baglar ve
SR g, T bulutsunun sicakligi artar. Sicaklik yaklagik
J 15.milyon derece santigrada ulagtiginda
3 Dunya'dan yaklasik 500 sk hidrojen atomu ¢ekirdekleri bir araya
yili uzakliktaki bir yildiz olusum - gelerek helyum atomu g¢ekirdeklerini
bslgesinden elde edilen bu gsruntu, olugturur. Boylece bir yildizin olugum
bulutsudaki bir snyildiz: gssteriyor. ) . Slreci baglar_. Bu evreye 6nyildiz adi verilir.
T
Atom gekirdeklerinin donigima 5 B
sirasinda buyuk bir enerji agiga ¢ikar ve '
bu slregte yildiz parlar. Bu enerji aynt - //

zamanda yildizi geniglemeye zorlar.

Ancak katle ¢gekimi etkisi, yildizin /y -
sikigmasina yol agar. Igte bu 7
durumda yildiz dengede kalrr, vy °
yani ne genigler ne de sikigir. oy
Bu evredeki yildiz, anakol /
olarak adlandirilir. Anakol, // //
i
| I

%
/
7
| . 1 &
bir yildizin yagamindaki / /

5

/ i

en uzun evredir. Yildizlar,
anakol evresinde SR
milyonlarca hatta bazen AR g
milyarlarca yil kalarak ( | " X
parlamaya devam eder. [ \ i e S
\ |
Guines, anakol evresindeki \ \ \'\ &2
yilldizlardan biridir. k \ 2, Hia
=
\ N\

N\



Yildizin hidrojeni azaldikga hacmi artmaya baglar.
Hacmi arttikga da sogur ve daha ¢ok kirmizi igik
yayar. igte bunlara yildiz kigik katleliyse kirmizi
dev, blyuk katleliyse kirmizi siper dev denir. Bu
devlerin ylzey alanlari biyadugu igin parlakliklari
da artar. Tum yildizlar bu evreye kadar benzer
bigimde geligir. Peki bundan sonra ne olur?

Bundan sonra ne olacadt da yildizin sahip oldugu
katle miktarina baglidir. Katlesi buytk olan yildizlarin
¢ekirdeginde, yani merkez bolgesinde sicaklik ¢ok

yuksektir. Burada tepkimeler daha hizli gergeklegir S L.t

ve hidrojen de daha hizli tikenir. Bu yildizlarin yagam "

slresi kisadir. Katlesi kiiguk olan yildizlardaysa Avci Takimyildizindaki Betelgsz
" tam tersi olur. Yani yagam sireleri uzundur. _ bir kirmizi super devdir.

Kirmizi

dev  Gezegenimsi
bulutsu

Beyaz clice

Yil (milyar)

Yaklask 4,5 milyar yasindaki Gunes'in yasam dongusunu gssteren bu tabloya gsre
milyarlarca yil sonra Gunes bir beyaz cuceye donusecek.

Guneg, ortalama katlede bir yildizdir.
Katlesi Glneg’e yakin olan yildizlarin
cekirdeginde sicaklik yikselmeye devam
eder. Belirli bir sicakliga ulaginca yildiz
. ¢ekirdegindeki helyumlar birlegerek
karbon gekirdeklerine dénagar.

Cekirdeginde hidrojen kalmayan bu yildiz
‘daha blyuk katleli atomlarint yakit olarak
kullanir ve daha ¢ok enerji Gretir. Bu enerji de
yildizin dig katmanlarinin hacminin artmasina
neden olur. Ardindan bu dig katmanlar uzaya
dogdru sagllarak yildiz gekirdeginin ¢cevresinde
bulutumsu bir yapt olugturur. Yildiz artik

Yunus Takimyldizinda bulunan gezegenimsi bulutsu evresine gelmig demektir.
NGC 689l adli gezegenimsi bulutsu
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Dig katmani
dagildiktan
sonraysa yluksek
sicaklik nedeniyle
yildiz, beyaz
renge baranar.
Yani yildiz artik

- bir beyaz clcedir.
Beyaz clceler
gbkyuzunde ¢ok
sénuk gérandr.

Bilimsel veriler
_yardimiyla
bilgisayarda uretilmis
bir beyaz cuce gorseli

Katlesi Guneg’inkinden gok

daha buyUk olan yildizlardaki
helyumilar, karbona dénlgtikten
sonra sicaklik dyle yukselir ki
olugan karbon daha bayuk katleli
elementlere dontgar. Bu durum
demir olugumuna kadar devam
eder. Demir, yildizin ¢ekirdeginde
Uretilen enerjiyi emmeye baglar ve
ardindan yildiz giddetli bir bigimde
patlar. Buna stpernova patlamasi
denir. Bu patlamalarin sonucunda
yildizin katlesine bagli olarak yildiz
¢ekirdegi bir kara delige ya da
nétron yildizina dénagar.

2019 yilinda elde edilen bu gsrsel MBT
adl gok adanin merkezindeki kara deligin
golgesine ait. Bu, ayni zamanda bir kara

deligin kaydeddebileh ilk gsruntusa. A rogo



(Eglenceli Igler:
Video Oyunlar
Nasil Hazirlanir? £

4
Video oyunu oynayan herkes bilir O \}0
ki oyun oynamak son derece ciddi "
bir igtir. Gittikge zorlagan bolumleri

gegmeye caligirken dikkatli ve =
6

sabirli olmaniz gerekir. Peki oyun
geligtirmenin daha da ciddi bir 4
i oldugunu biliyor muydunuz? '
Bir video oyununu geligtirmek >

icin cok sayida insanin aylarca sl

hatta yillarca sabir ve titizlikle
¢aligmasi gerekebilir. Gelin, bir oyun :
geligtirme ekibinde kimler yer aliyor,

neler yapiliyor birlikte bakalim.

Tasarimeai

Oyun igindeki mekdn ve
karakterlerin gérunuma, oyunun
nasil kontrol edilecegi, senaryosu,
puanlama ve 6dul sistemi gibi pek ¢gok
geyi tasarlar. Yani tasarimcl, aslinda
oyunun nasil oynanacagini planlar.
Senaryoya goére sanatgilarla birlikte
¢aligabilir. Kendisi de biraz sanatg!, biraz
yazar ve elbette biraz programcidir.

22 BilimiCocuk



Programa

Tasarimcinin olugturdugu tasarimi
bilgisayar koduna gevirerek video oyunu
hdline getirir. Oyun programciligt igin iyi
kodlama yapmak, 6zgun dugtnebilmek,
problem ¢bzebilmek ve tabii ki gokga

Egdunun..l'onusu ve Igerigi / s,,hm__ g = N . S .

Bt it sl Qhjeler > _ - ' sabir gerekir. Oyunlardaki gorsel dgeler
eael elistirme Platform /'  Karakter " ..

Hedef Platform " :,%t:_, /) geligtikge daha detayl kodlar yazilir
[k ancak bu kodlar ¢ok uzun olursa oyun

e bu gibi sorunlari ¢dzebilmek igin 6zel

programlar geligtirir. Baylk oyun
geligtirme ekiplerinde oyun igin yapay
zekad geligtiren programcilar da ¢aligir.

/ "“’;‘;gﬁ;mgomm / O- ,‘ @ yavaglayip hata verebilir. Programci,
v __|1,j.. v
Ty

€ ;
v
S——
s - Ovunday
9elerin rakt
- eIz I, or
Ontem apar MOCtIZZ‘ gib
e
U gbrsey b al O’tOMdak,-r-:
nd: Olusturapj;,
0nlaha g ’Qekgl
k keyr S 90rsel
€Yifli bjy oyu
Olanak Saglar
Ses mihendisi

Seslendirmeyi, ses efektlerini ve oyunun
miziklerini dazenler. Ornegin, oyundaki
karakter farkli zeminlerde yuradugunde,
kogtugunda ya da zipladiginda farkl sesler
¢tkmalhdir. Bu sesler, karakterlerin boyutuna
ve kutlesine gére de farklilik gdstermelidir.
Ses mlhendisi, bunlari yapabilmek igin 6zel
programlardan yararlanir. Oyunun mazikleri
icinse besteciler ¢aligir. Bazi oyunlarin
mazikleri o kadar bagaril olur ki oyunun

/ \ kendisini bile gblgede birakabilir.

BillimlGocuk 23
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fginiz gL'AcL'A.nih yok mu / ﬁ‘/

htan  _
ladim sizin? sobo! . z
ev X yuno nuyorsun ot / ('
bert © &
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. {§ Vi e/ fsimiz buiste g 21
\ - teyze, biz oyun B
'|—.| | \ test ediyoruz.
Aaa... O nostt _- - o ~—
| igmig yohe? o
=7 4
..__ -\:‘\H: [_.: N " *
> THAS
..... ...-.‘—1-_\\\\“

Oyun tamamlanip oyunculara sunulmadan énceki son

agamaysa kalite kontrolidr. Bunun igin oyun test ediciye 1/
gereksinim vardir. Test edici, oyunlart oynayarak ilk

denemeyi yapar. Hayalinizdeki meslek gibi gérantyor,

degil mi? Karar vermek igin acele etmeyin ¢lnk( test

edici, oyunlari herhangi bir oyuncu gibi eglenmek igin
oynamaz. Sistemli bigimde ¢aligarak “Oyundaki karakterler
olmasi gerektigi gibi kontrol ediliyor mu?”, “Grafiklerde

sorun var mi?”, “Oyun dazgun bigimde ilerliyor
mu?” diye kontrol eder. Buldugu en ufak sorunu
bile programciya rapor eder. Programciysa bu
sorunlari duzelterek oyunu glnceller.

24 Blim Goculk

Geligtirilen oyunlar, kalite kontrolG
stregleri de tamamlandiktan
sonra satiga sunulur.

»a-
Rl X
o o’ "t

Bir video oyununu oynarken karakterin beklenmedik
bigimde takildig oldu mu hig? Belki de bu yUzden oyununuzu
yeniden baslatmak zorunda kalmig olabilirsiniz. Iste bunun
hedeni sizin oyun sirasinda programeilarin ongéremedigi
bir dizi segimde bulunmanizdir. Bayle durumlarda
karsilagtiginiz sorunlan oyun yapim ekibine bildirerek oyunun
iyilestirilmesine katki saglayabilirsiniz.




Peki sosyal bilgiler 6gretmeniniz 6dev
olarak bir video oyununu oynamanizi
ister mi dersiniz? Bazi tarih boluma
ogrencilerine ddev olarak tarihi detaylari
¢ok zengin olan birtakim video oyunlari
oynamalari dnerilir. Boylece 6grenciler
kendilerini gergekten de bagka bir zaman
diliminde hissederek bir bakima

o dénemi deneyimlemig olur.

Video oyunlari; bilgisayar
bilimlerinin ve sanatin bir
araya geldigi, olasiliklarla dolu
bir alan. Ancak hangi oyunlari
oynayacagimiz konusunda
dikkatli olmaliyiz. Kendimize
uygun oyunu segmek igin
ailemiz ve d6gretmenlerimizin
goraglerini alabiliriz. Ayrica
video oyunlariyla gegirdigimiz
zamanin sorumluluklarimizi ve
sagligimizi etkilemediginden
emin olmaliyiz.

ﬁ‘—;‘

Bugunliik bu kadar yeter
Tirtik. Okul igin hazirlik
yapip uyumaliyiz,

Zeynep Betll Kabatag
Cizim: Goksu Karaca

S




Belge1
Dizen

YUKLENIYOR. ..

Zeynep Betil Kabata§
Cizim: Afra Elif

‘Derginizin ekinde yer alan gikartmalart kullanarak bu alanda eyununuzun

karakterlerini olugturabilir ve ortamini tasarlayabilirsiniz.




Tipi Elma Pesinde

At
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‘Gelecekte Nasil

Ojrenecejiz Dersmtzz

Zaman makinesiyle 2050 ytlinda bir okul sabahma
|§|nlandlg|mzn hayal edin! Sizce gelecekteki okulunuz
neye benzerdi? Ogretmenlermlz sadece insanlar

mi olurdu? Peki ya kitaplar? Sizce defter kalem
kullanmaya devam eder miydiniz? Gelecegin egltlmmm e
sinyalleri bu yazimizda... Hazirsaniz okumaya baglayin! %-— =
Ejitimde Artunlme

|
Gerceklik Donemi *9

Hi¢ gergek bir insan kalbini galigirken
yakindan gérdantaz ma? Bir doktor
degilseniz bu mamkin olmayabilir. Ancak
fen bilimleri dersinizde, teknoloji sayesinde
bir kalp gérintasini hem gercekgi hem de
G¢ boyutlu olarak goérebilirsiniz. Nasil mi?
Artinlmig gergeklik teknolojisiyle kas ve
iskelet sistemimizi, organlarimizi igbaginda
gbzlemleyebiliriz. Peki nedir bu teknoloji?

Artinilmig gergeklik, gergek dinya ile
bilgisayar ortaminda olugturulan igerigi
birlegtiren etkilegimli bir deneyimdir.
Tabletler ya da akilli telefonlar yardimiyla
U¢ boyutlu géruntiler géz énande belirir.
Boylelikle bilgileri daha edlenceli gorsellerle
ogreniriz. Bu teknoloji, biyoloji ya da uzay
gibi incelemenin zor oldugu birgok alani
yakinimiza getirir. Ornegin telefonumuza
ya da tabletimize indirebilecegimiz
uygulamalarla gezegenlerin gokytzindeki
konumlarini kolayca égrenebilir, Gg boyutlu
gbzlem yapabiliriz. Ne dersiniz, ileride
resimlerin yerini artirilmig gercgeklikle
olugturulmug gorantaler alir mi?

Ocak 2023 sayimizin eklerinden artirimis
gerceklikle zenginlestirilmis gok cisimleri
posterinin Bilim Gocuk uygulamasindaki gsrunuma
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Her zamanki gibi sinifa girdiniz, kitaplarinizi ¢ikardiniz
ve 6gretmeninizi bekliyorsunuz. Kapi agildi, o da
ne? Plastik ve bilgisayar devrelerinden olugan bir
robot mu? igte bu artik miimk(in! Guney Kore’deki
bazi égrenciler, ingilizce derslerini EngKey
adindaki robot 6gretmenle igliyor. Yumurta bigimli,
1 metre boyundaki bu robot; bazen kendisi ders
igliyor, bazen de bagka bir 6gretmen bu robota
baglaniyor. Robotun bag bélimundeki ekranda,
diger 6gretmenin yGzi beliriyor ve sanki 6gretmen
siniftaymig gibi dersini igleyebiliyor. Boylece farkli
Ulkelerdeki 6gretmenler sinifiniza gelmig oluyor.

Cin de robot d6gretmenleri kullanan Glkeler arasinda.
Cinli anaokulu 6grencileri, Keeko adindaki robot
ogretmenleriyle sarkilar sdyleyip dans ediyor.

Uzmanlara gére, dnimuazdeki

10 yil boyunca robot
dgretmenlerin sayisi artacak

olsa da yakin gelecekte robotlar,
Ogretmenlerin yerini alabilecek
gibi gérunmayor. Robotlar
simdilik, 6gretmenlerin yardimcisi,
dgrencilerinse arkadag! olabilir.

*Keeko sgrencilerle P
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Aklumizdaki Tasarumlar
Hayat Buluyor

Hayalinizdeki tasarimi G4¢ boyutlu
bir nesne olarak elinize almak
ister miydiniz? Bunu elde etmenin
bir yolu: G¢ boyutlu yazicilar.
Bilgisayarlarda hazirlanmig
tasarimlari oldugu gibi Gretebilme
yetenegine sahip bu yetenekli
yazicilar gimdi okullarda! Artik
projelerinizi elinizle gizmek
zorunda kalmayacak, ¢ boyutlu
olarak ortaya ¢ikarabileceksiniz.
27
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Godzlemlenmesi zor olan hayvan kemiklerini ya
da insan uzuvlarint bu yaziciyla Gretip ellerinizde
inceleyebilirsiniz. Bdylelikle canlilarin biyolojik
ozelliklerini kavrar ve hayata gegirdiginiz projelerle
yepyeni fikirler geligtirirsiniz. Tum bunlara ek olarak da
teknolojiye dair becerilerinizi artirabilirsiniz. Teknolojiye
bu kadar yakinken gelecegin bilim insanlari olmaya bir
adim daha yaklagabilirsiniz. Kim bilir, belki de gelecekte
her birinizin kendi (¢ boyutlu yazicist olur...

Uc boyutlu yazicryla
uretilen materyalleri,
karma gerceklikten
yararlanarak etkilesimli
héle getirmek de mumkan.

30 Bilim Cocuk,
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Uc oyu’[lu YaZI.CI.MI. RBozuldul

Suna, bilgisayarinda birim kaplerden olugan bir robot
kopek tasarladi. Bu robot képegi tasarimini, elinde
gbrmek istediginden (¢ boyutlu yaziciya gdnderiyor.
O da ne! Yazici bozuldu@u igin tasarim baskisi

yarim kaliyor. Képegi agagidakilerden hangisiyle
tamamlarsa tasarimindakinin aynisini elde eder?

Peki, bu kdpegin kag birim kipten
olugtugunu bulabilir misiniz?

y il it ._ ks Ser!iha Rabia Kul
anitlar 64. sayfada. il A - Gizim: Irma Zmiric Cetinkaya
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Pangollh

Kaguk bag!, upuzun kuyrugu ve zirh gibi
gorunen pullariyla karginizda pangolin!

Pangolinin bagindan kuyruguna
kadar Gst bélum( keratin

yapidaki pulla |r.~ _
Pangolinlerinm >
katlelerinin neredeyse .
begte biri kadardir.

~'yagamayi sever: As a've At,rj._f;;' y
tropik bolgelerinde yagdyan - D
K pangolmln sekiz farkli tari vardir.
"'\fetugkm bir pangolin, turiine gote
1,6 ila 33 kllogram kutleye vea«é’
99 santimetre uzunluga sahip olabilir
Toprak altméakuoyul«lorda ydlnlz Al
/yasar ve Qogunlumecelen etkmdar :
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o e ‘Memeli bir hayvandir ve boceklerle,
¢ogunlukla da karincalarla beslenir. Gugli 6n
pencgeleriyle topragi kazar, 40 santimetreye
kadar uzayabilen yapigkan diliyle bécekleri
yakalar. Gande 200 bin, yildaysa 70 milyon
bocek tuketebilir. Digleri yoktur. Besinlerini
6gutmek igin tag ve kum da tuketir.

— Midesinde bulunan dig benzeri keratinli

- ¢tkintilar da sindirime yardimci olur.

WP
—

T g .' .,' §

obtwﬁv;c °o'e

Yaklasik |5 santimetre olan
yavru pangolin, yumusak

‘}‘ioo

: Sl pullarla dogar ve pullari ki gun

- P 7 ; r Ve
= & = 3 b~ . : sonra sertlesir. Uc ay boyunca
A5 — annesinin sutuyle beslenir.

Anne pangolin, yavrusunu
genellikle sirtinda ya da
kuyrugunun ustunde tasir.

Buraya bir pangolin gizebilirsiniz.

Gilnur Gegmis
i gmig

= 4 Bilim Cocuk /,zg
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% Bir Ip Bul,
Oyuna Basla!

Kimi zaman sizin de iginiz
kipir kipir oluyor mu?
Belki de oyunlar oynamak,
hoplayip ziplamak
istiyorsunuz. Boyle
durumiarda size yardimci
olacak birka¢ oyun

fikriyle geldik. Ustelik
bahsedecegdimiz oyunlarin
tama igin gerekli tek bir
malzeme var: ip.

icesi... Bu iplerle oynanan oyunlardan
bir ya da birkagini biliyorsunuzdur.
Bu oyunlari oynayip edlenceli zaman
gegirmenin de hogunuza gittigini
dugunayoruz. Ustelik sadece oyunlar
degil, bir iple yapabileceginiz birgok
aktivite var. ip bask! yapabilir, 6rg
orebilir, saglam bir aga¢ dalina basit
~ bir salincak kurarak sallanabilirsiniz.

: sy | TE it REONEY . A T
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ﬁHaIat'gekme oyununu pek cogunuz

4 biliyordur. Bu oyunu kalabalik bir ortamda .. .. -,
gf oynamak oldukga keyifli olabilir. Oyynu- b n ;
ﬁ‘ bllmeyenler IQIn nasll oynandugmu anlatalim. -

v i“a

Bir iple eglenceli zaman

| kendi laraflhd geklp rakip_
takumuqtum oyuncularinin bu smir
1 gegmesini saglamak
Y g

Hazir halattan bahsetmigken
halatla oynayabileceginiz bir
diger oyun: ip gevirme. Bu
oyunu herhangi bir atlama
ipiyle de oynayabilirsiniz.
Oyunu en az 5 oyuncuyla
oynamanizi oneririz.

. Ortada ipi gevirecek bir oyuncu
belirlenir. Diger oyuncular ip
geviricinin gevresinde, ipin
yetigebilecegi uzaklikta bir
¢ember olugturur ve gember
Gzerinde yerleri igaretlenir.
ip gevirici, elinde ipi tutarak
bulundugu yerde dénmeye
baglar. Oyuncular, gevrilen ipe
degmemek igin oldugu yerde
ziplar. Kim ipe dederse ortaya
gecger ve ip gevirici olur.




Daha fazla hareket etmek, rekabeti biraz daha artirmak
istiyorsaniz ip atlamali bayrak kogusunu deneyebilirsiniz. Tabii bu
oyunda birbirinize bayrak yerine atlama ipi teslim edeceksiniz. L
. Once esit sayida oyuncudan olugan takimlar
= olugturulur. Ardindan yarig alaninin sinirlari
belirlenir. Oyuncular, baglangi¢ ¢izgisinde
. takimlar hélinde siraya geger. igaretle birlikte
, ilk siradaki oyuncular kogar adimlarla ip
atlayarak yarig alaninin diger ucuna gidip
baglangica geri déner. Burada ipi, siradaki
takim arkadagina teslim edip siranin arkasina
gegcerler. lkinci oyuncular da kargiya gidip
baglangica déner ve oyun bu sirayla devam
| eder. ilk 6nce hangi takim koguyu tamamlarsa
o takim yarigi kazanir.

e g g o PR TR T N R R O “""W“wf RS ey
-ﬁ:-w MY e S v

Simdi biraz da engetlen agamk hedefe
ulagmak isteyenler igin lazer oyunundan |
bahsedelim. Lazer oyununda halat

'ya da atlama ipi degil, kalin 6rgi
ipleri kullanilir, Ayrica iplerin kargilikli

- baglanabilecegi bir ortama gereksinim

: var. Bol agagl bir bah(;e bunun. lgm
*_ uygun olabilir. Agaglara ipler

¥ karma§|k bir bigimde
baglanir. iplerin sonuna b|r

~ hedef konulur ve iplere

~ degmeden aralarindan

"~ Buoyunu bir
- arkadaginzla
_ " * oynarken siire tutup '
- gegerek hedefe . hedefe kimin daha 555::
ulagmaya galigilir. ! 2 kisa sUrede ulastigini £y
: : olgebilirsiniz. A

%6 [Hlim Cocuk
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4 - iplerin altindan.kargt. elinin orta parmagini gegirip ellerini

DIANSES SN

~Hamlelerinize gore ipiniz

Kedi begigi,'ayatorf ya da ip oyunu.‘.". Hangi adi
tercih edeceginiz size kalmig. Ancak bu oyunda
iplere dolanacaginiz kesin!

Kargilikli iki kigiyle oynanan bu oyunda amaciniz ipi
sirayla farkl bigcimlere sokmak. Ancak ipiniz dugam
oldugunda yani artik farkli bicimler yapamadiginizda
oyun biter. Bu nedenle hamlelerinizi nceden
diginmeniz ve devamliligi saglamaniz gerekir.

‘Oyunu oynamak icin 1 metre uzunlugundaki ip,
“uglarindan baglanir. Oyunculardan biri, ellerini baglanan
~ bu ipin drasindan gegirir. Sag elini ipin sol kenarindan
- ve ardindan sol elini ipin sa§ kenarindan digtan ige
dogru gegirip geri ceker. Avuglarinin cevresini saran

tekrar geriye dogru ¢ceker. Boylece oyunun baglangici

$u bigimlerde gorunebilir. |

‘_ "
=)

Merve-Celik
Cizim: Afra Elif
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7 dgimlerle
Matematik

Cok eski bir hesaplama ve veri kayit sistemi olan
khipu dugumleriyle iglem yapmaya hazir olun!

Bu sistemde rakamlar dagumlerle ifade ediliyor.
Binler, yuzler ve onlar basamagindaki dagumler
ayri ayri atilirken birler basamagindaki dagumler
birbirine bagl atiliyor. Birler basamagindaki

1 rakamiysa “8” rakamina benzeyen bir digumle
gosteriliyor. Ornegi inceledikten sonra burada
yer alan iglemleri tamamlamaya ne dersiniz?

e
I
Il

Yanitlar 64. sayfada.

Merve Celik
Cizim: Bengi Genger

38 Bilim Cocuk

5000

200

5241 + 304

Buradaki iplikleri, kendi dugumlerinizi

{
% 300

%
Il

5545

¢izip yeni bir matematik iglemi
olugturmaniz igin size ayirdik.

[\




Duvar Susu Yapallm

Kolaylikla hazirlayabileceginiz bir duvar sist yapmak ister
misiniz? Bunun icin renkli kartonlar, bir aga¢ dali, kalem,
cetvel, makas, ip ve yapigtiriclya gereksiniminiz olacak.

Kartonlar katlt hdldeyken
¢izdiginiz kelebek gekillerini

makasla kesin.

Bu sekilde farkl sUsler de
hazirlayabilirsiniz.

Merve Celik
Cizim: Bengi Genger
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Yola ¢ikma ginU geldi. Ekiple ayakisti kicik bir sohbet...
Aysel ve Remzi igin Vostok G8lU yolculugu baslar...

Tum malzemeleri aldik,
merak etmeyin. —

1T

Sik sik Ea—berlegiriz..r'

Haber vermeyi
unutmayin!

Gokyuzu biraz
fazla mi bulutlu?

Haklisin. Uydu
gorintulerinde boyle

bir hava hareketliligi
gorinmiyordu. =

_ Neredeyiz acaba?
Hangi yone gidecegimizi
: kestiremiyorum.

r 2 e dhe
S - g

: ipi, yer yon algimizi |
| | tamamen bozdu. Pusulayla
A\ yonumuizu bulmaya

Burada gadirlarimizi’
kurup firtinanin dinmesini
beklemekten bagka

1 garemiz yok.




1 saat sonra...

Atigtirmaliklardan : Alo... Ben Anil.
gtkartyorum. Termostaki . Ne durumdasiniz?
cay bitmek lzere... E -

“.—.— =

1"/ Benim de igme suyum 6~ |
azaldi. Kar eriyince _ f
termosuma doldurayim. ) S—=—==

Merhba Anil, zorlu bir
| firtinanin ortasinda kaldik
ancak gimdi iyiyiz...

Geceyi burada gegirmek saglikli olacak.

Kar yagiginin dinmesini bekleyelim, derim.

1

'. Olur. Yarin saboh, hova |
kogullari elverdigince,
erkenden yola gikariz.

Yarali degil, biraz bitkin '\ -
dligmdis gibi goriniyor. /-

Aysel bak, bu zavalli
kug da firtinadan —
A etkilenmis sanirm. 4

Aaa... Bir kutup sumrusu
\_mu o? Yarali mi, kontrol
: ettin mi?

Merhaba Anil, sesim
geliyor mu?

Iyiyiz. Din gece bulundugumuz
bolgeden hareket edemedik.
Kamp kurduk. Hava dizelmis. .
Toparlandiktan sonra yola devam | it
: edecegiz. '

/ Kigik misafirimizi
yolcu ettikten sonra
S— tabii...

Evet Aysel,
nasilsiniz?

Devam edecek...

Ozlem Ozgun / Gizim: Gal Oralt



Tam Senlik

Yazan: Katie Daynes

Resimleyen: Stefano Tognetti

Ceviren: Simge Konu Unsal

yaynevi: TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari

insani bilim yolculuguna ¢ikmak icin \
harekete geciren en biiyiik gii¢ belki de - -~

meraktir. Bazen kendimizi bazen cevremizi / B . I
merak eder ve sorular sorariz. Bu sorulara \ \ /
yanit bulmak icin cesitli ydbntemler deneriz. N - X /

Elbette bunlarin basinda kitap okumak gelir. o

iste karsinizda aradidiniz pek cok yanita ulasabileceginiz bir
( kaynak olan TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari'nin

Bu Bilim Tam Senlik kitab.. Bitkiler, 1sik, materyaller, hava durumu,
' mevsimler, elektrik gibi konularin islendigi bu kitap sayesinde

E 1 v merak ettiklerinizi 6grenebilir ve ufkunuzu genisletecek yeni

£ ’ W bilgiler edinebilirsiniz. Anlatimin birbirinden eglenceli gbrsellerle
S \ desteklendigi Bu Bilim Tam SenliKin sayfalari arasinda yol

§ | alirken zamanin nasil gectigini hi¢ fark etmeyeceksiniz.
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Mukus

e Solunum ve sindirim organlarinda

salgilanan yari akigkan salg1 maddesi.

Mide, burun, soluk borusu gibi organlarin

i¢ yUzeyini kaplayan mukus; bu organlarda
bulunan salg! hicreleri tarafindan Gretilir.
Ayrica bazi hayvanlarda vicudun dig
ylzeyini de kaplar. Yumurta aki kivaminda
yari akigkan, kaygan bir sividir. Pek
¢ogumuz mukusu “simak” olarak biliyoruz.
Burnumuzda bulunan simuk, aslinda mukus
salgisidir ve sadece burnumuzda bulunmaz.

8§""'_'__'“_'"'_”'"'""""__"""""""'"_"”“'"'""__'""”'_

Salgi hocrelert

Mukus; yedigimiz besinin nemlenmesini ve
yumugamasini saglayip rahatga pargalanmasina,
midenin i¢ yGzeyini sararak mide 6z suyundaki
asitten etkilenmemesine yardim eder. Ayrica
kaygan yapisi sayesinde organlarin igindeki hareketi
kolaylagtirir. Ornegin yemek borusundan midemize
dogru ilerleyen besinler, mukus sayesinde buradan
kolaylikla geger. Mukusun icinde bulunan misin adli
proteinse ona yapigkanlik 6zelligi verir. Boylece
burnumuzdaki mukus; soludugumuz havada bulunan
polen, toz, mikroorganizma gibi viicudumuza
yabanci olan maddeleri tutar. Bu, yabanci
maddelerin akcigerlerimize ilerlemesini engeller. —

Solucan, kurbaga
gibi bazi canlilarin derileriyle
solunum yapabildigini biliyor
muydunuz? Deri solunumunun

gergeklegmesi igin solunum

ylzeyinin nemli olmasi gerekir ve
bu nedenle bazi canlilar derilerinde
mukus Uretir. Ayrica mukus,
bazi hayvanlarin besinlerini

yakalamasina ya da

avcilarindan korunmasina da
ur.




iy

MUsin Proteini Uretimi
Agagidaki hucreler masin proteini Gretiyor.

Uretirken proteinlerin yapi tagi olan amino
asitleri dizerek bir zincir olugturuyorlar.

Amino asitler yalnizca verilen siraya uygun N

dizildiginde bir misin proteini oluguyor.
Buna goére, agagidaki hucrelerin kag tane
masin Gretebildigini bulabilir misiniz?

Mukus Salgilama

Salgi hacrelerinde Gretilen mukus, salgt
kanallarindan gegerek soluk borumuzun
i¢ine salgllanacak. Soluk borusuna agilan
salgt kanali ¢ikiglarinin hangilerinden
mukus salgilaniyor, igaretleyebilir misiniz?

Yanitlar 64. sayfada:

7 Merve Celik
Cizim: Irma Zmiric Cetinkaya




Bugln
Misafirlerimiz Var

(KODLAMAY |
KAMPI 7|

. [

J

Merhaba,
ben Defne.

Kardes kampimizdan
misafirlerimiz var. Defne ve
Karaca, kamplari gezerek iki sey
arasinda kargilastirma yaparken
kullandigimiz “Kargilagtirma
Operatorleri” i

Merhaba, ben de

Karaca.

an]ahyor.

Kodlama sirasinda boyle

karsilastirmalar icin cesitli
semboller kullaninz.

== < <=

i= > >=

GUn]Uk yagamcla s‘lkllkla
karsilagtirma yapariz, degil mi?
Ornegin elimdeki fenerlerin

renkleri ayni ancak biri

dijerinden daha binJk.

Kaguktar
k<s

Esittir
k==s
Kirmizi kalemlerin
sayisl, siyah kalemlerin
sayisindan kagktir.

~

Kirmizi ve siyah
kalemlerin sayisi egittir.

Esit degildir
k 1= S

Kirmizi ve siyah
kalemlerin sayilar egit

BayUktar
k>s

Kirmizi kalemlerin
sayisl, siyah kalemlerin
sayisindan bly(ktar.

degildir.

Birlikte Disinelim

Kodlama kampinda gegitli
atblyeler var ve bu atélyelere
katilmak i¢in bazi kogullar bulunur.
Ornegin Oyun Tasarimi Atolyesi
i¢in katim kogulu “10 yag ve
asta” olmaktir. Boyle durumlari
kodlamada ifade etmek igin <=

(kaguk esit) ya da >= (buyuk egit)
kargilagtirma operatorleri kullanilir.
Peki Algoritma Atolyesine katilim
kogullart “7 yag ve Gstu” ile “14
yas ve alt’” ise bunu kargilagtirma
operatorlerinden yararlanarak nasil
ifade edebiliriz?

e — & TR o e et



Kargilastirma

Karsilastirma Oyunu Operatirler

| Baslangi: lc = 7 .
Asagida Arda, Durv, Defa = L5, ] g
Karaca’nin boy vzunluklarini Z 1

goriyorsunuz. Kimin boyu Fr——=

e [ Degirkenter |

~1.-

digerinden daha vzun? Kimin
boyu digerinden daha kisa?
Kimlerin boyu birbirine esitya
da birbirinden farkh? Kullanilan

karsilastirma operatori sembolune

gore bos kutulara hangi adlarin
yaz:labilecegini boulabilir misiniz?

SR e,
1

lan
karsilagfirma’
sa‘hr\arl lelmmde

yaza\lm

Karaca

duruBoy = 120
ardaBoy = 120
print (“Duru ve Arda’nin boylari egittir.*)

E Kare kodu akilli cihazlariniza
okutun. Agilan sitedeki ilk

- .,.,1-... r siituna yazdiginiz kodlari girip

tﬂ""'.i:!'l RUN butonuna bastiginizda

l._'l . -
Zuzu, kargilagtirma oyununun kodlarini E ..._Jln ' ikinci situnda programin ekran
kra3 giktisini test edebilirsiniz.

yazmaya ¢aligiyor ve ilkini yazdi bile. Kalan
3 kargilagtirma igin kodlari yazmasina
yardim edebilir misiniz?

Yanitlar 64. sayfada.

Caner Ozcan, Sercan Ozen ve Sevil Orhan Ozen
Cizim: Selin Oztirk




Sabun kirlenir mi<?

Fatma Betil Duman
11 yas, Istanbul

Diyelim ki elinizi yikamak icin kullandiginiz kati
sabunu, evinizde tozlu ya da yagh bir yiizeye
diisiirdiiniiz. Bu durumda sabunu suyun altinda

Sorularinizi e-posta ya da internet sitemiz aracihigiyla

giizelce ovalayip yikayarak kullanmaya devam gonderebilirsiniz.
T Lot "t 5 -posta: k@tubitak.gov.t
edebilirsiniz. Cunku sabunun {istiine yapisan yag ve ane?rigt:T)?ﬁt:nc;cﬁk.tSbi?c(l)lz.g:)v.tr/form/siz—de—gonderin

tozlar suyla temas ettiginde ayrisarak uzaklasir.
Bu, sabun molekiillerinin farkh ézellikteki uclar
sayesinde gerceklesir. Sabunun ovalamayla
temizlenmesi aslinda elimizdeki kirleri
temizlememize benzer bicimde

gerceklesir. Nasil mi?

g »
e. -

Sabun molekiillerinin
suyu sevmeyen uglar
yag molekiiliinii cevreler.
Suyu seven yapidaki
uclariysa su molekiillerine
tutunur ve akan suyla
hareket eder. B6ulece
yad molekiiliinii de
beraberinde gétiiriir.

Buna benzer bir sorunun yaniti,

Suyu arastirmacilar tarafindan
seven u¢ da merak edildi ve bir calisma
yapildi. Sabun yiizeyindeki
bakterilerin insanlara bulasip
bulasmadigini 6grenmek icin
kati sabunlara cesitli bakteriler
yerlestirildi. Katiimcilar, bu
sabunlaria ellerini yikad:. Yikama
sonrasi katiimcailarin ellerinde
hastalik yapici bakterilere
rastlanmadidi belirlendi. Yani
sabun kullanarak mikrop kapma
olasiligi diisiik gériiniiyor.

Suyu Yag molekdla
sevmeyen u¢
Zeynep Betil Kabatag

Bilim Coecuk 47
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Bu Bitkilere Neler Oluyor<

Evimizi stisleyen cicekleri bir
vazonun icindeki suyad koysak hatta
bu vazoyu giines 1sidl alan bir yerde
biraksak bile cicekler bir siire sonra
solar. Peki ciceklerin solmasini
geciktirmek icin neler yapilabilir?
Haydi, deneyelim ve gdrelim!

Malzemeler (7

* Kesilmi
S a ni i .,
2ot tlirde ciceki

* Z Kiiciik vazo
- Seker
’ Cay st, o]
*Su J
" Not kagitiary
* Kalem
° Makas
* Yapiskan bant

ya da kap




HaydiBaslayalm

Vazolari numaralandirin ve her birine

ikinci vazoya bi q
yarisi dolacak bicimde su ekleyin. Ualbi ¢at kazich geker

ekleyin ve karistirin.

Cicekli bitkilerinizi her giin kontrol Vedin
ve gbzlemlerinizi not edin. Neler oluyor?

Bitkilerin yasamlarin stirdiirebilmeleri icin ekledigimiz sekerse bitkinin gereksinimi

topraktan karsiladiklari su ve mineral olan besinin bir béliimiinii karsilar. Bu
gibi maddelerle birlikte havaya ve giines nedenle seker eklenen sudaki bitkinin
Isigina gereksinimleri vardir. Bitkilerin cicedi, sekersiz sudakine gore daha geg
ciceklerini kestigimizde, onlarin solabilir.

toprakla olan badlantisini da yok
etmis oluruz. Bu nedenle topraktan
karsilamalari gereken maddelerin
akisi gerceklesmez. Suyun icine

Not: Ayni deneyi, suya bir yerine bes cay kasig
seker ekleyerek yaparsaniz neler olur?

Tugge Inroga
Cizim: Goksu Karaca
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CIZMEL] HARIKALAR

Merhaba arkadaslar! Siki giyinin! Bugin
Cizmeli Harikalar'a hem ¢izim yapacagiz
hos geldiniz. L hem de buz kiracagiz!

¢unkil ¢izecegimiz
aracimz bir...




Gizimimize
geminin gévdesiyle
baslayabiliriz.

Fazla ¢izgileri
sildigimizde

gdvdenin ana hatlar

yavas yavas
ortaya ¢ikacak.

Simdi gemimizi

biraz daha ayrintilandiralim.
Radar ve ving ¢izimlerini de
ekleyelim.

Geminin dis hatlarinin
nasil olmasi gerektigine
karar verelim.
Emme I derﬂ
/ I dstd
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Bayrak diredi, kule
ve diger donatilar

Helikopter
N\ 775 Pt
Bir buzkiram

buz ¢izmeden yapmak
mdmkiln mid? Tabii ki degdil!
O zaman buz
par¢alarini da ¢izelim.

Artik eskizimizin (izerinden
koyu renkli bir kalemle
gegebiliriz.

Helikopter

Simdi renk zamani! Peki sizin
buzkiran geminiz ne renk olacak?



Sira disi buzkiran
tasarimlar lizerinde
¢alisabilirsiniz.

Iki direkli bir buzkiran
tasarimna ne dersiniz?

Belki geminizin dniine
buz yiyen bir agiz
¢izimi ekleyebilirsiniz.

Belki de ¢ift bacal bir
buzkiran nasil olur diye
disiinmilssiiniizdiir.

Yilksek ama ¢ok
yiksek bir bina gibi
olsayd buzkiraniniz

nasil olurdu?




Buzkiranlar, buzlarin ortasinda sikisip kalmadan,
zorlu ¢evre kosullarinda ilerlemek ya da yol agmak
i¢in tasarlanmis gemilerdir. Bir buzkiran, sira digi
soduklara ve buzul ¢arpmalarina kars: diger gemilere
gdre daha dayanikh olmak zorundadir.

Buzkiranlarin dayanikliigim artirmak i¢in gévde
bdliimiinde diger gemilerdekinden daha kalin metal
par¢alar kullamhir. Buzullarla temas eden alt bdlimil
kasik gibi yuvariak hatlara sahiptir. Bdylece gemi
ilerlerken buzun {zerine ¢ikar, agirigiyla buzulu
ezerek kirar ve kendine yol ac¢ar.

Bu gemiler sahip olduklar: dzel motorlar

ve itki gillcll sayesinde ¢ok kalin buz tabakalarin bile
kirabilir. Buzulun fzerindeyken gerekirse ileri geri
giderek ve titresim yayarak buz parg¢alarini kirarlar.

Gilniimiizde yillarca hi¢bir limana
ugramadan denizde gdérev yapabilen,
nilkleer enerjiyle ¢alisan
Ozellikle Kuzey Kutbu'na ¢ok yakin olan buzkiranlar bulunmaktadir.
Finlandiya, isve¢ ve Rusya gibi ilkelerde
buzkiraniardan olusan filolar bulunur.
Bdylece diger (ilkelerle deniz zerinden
ticaret ve yik tasimaciligini
siirdirdlebilirler.

Yazi ve gizim:

Gokge Akgdl =05 - - o RN L Q.



oru Nas:’ Ca’mr?

Gunumuzden 120 yil kadar 6nce Wright kardegler ilk insanl ugugu
bagariyla gergeklegtirdi. Aradan gegen zaman boyunca insanlarin siklikla
sordugu sorular arasina bir yenisi eklendi: Bu koca metal yigini, havada
nastl ugabiliyor? Gelin, bu sorunun yanitinin bir bélimne yani ugaklara
ileri yonla hareket kazandiran jet motorlarina yakinda bakalim.

Bir hava aracinin uguguna etki eden dort temel kuvvet bulunur.

Bu kuvvetleri, sabit siratle ve yuksekligi degigmeden yol alan

bir ugak Gzerinde dugnelim. Ugagin agirligi, esit buyuklukte

ve zit yonlu tagima kuvvetiyle dengelenir. Aracin havadaki

hareketi nedeniyle etki eden geri yonlu strikleme kuvvetiyse

motorlarin Urettigi ileri yonla itki kuvvetiyle dengelenir. W
Motorlarin bu kuvveti olugturmasi igin gereken gug, dort ; & Agirhk
agamada incelenebilecek bir stregle Gretilir.

Bir jet motoruna 6nden baktigimizda, kargimiza ilk
olarak havanin motora girig yaptigt hava aligr adli
bolum ¢ikar. Burada havanin motora uygun siratle
girig yapmasi saglanir. Bu nedenle gok yuksek
slratle ugabilen araglarda hava aligl, motora giren
havanin siratini azaltmak amaciyla da kullanilabilir.

Fan
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Yanma
Kompresor odasi

Motorun girig bélumande ayrica ¢ok kanatl, kocaman bir

fan bulunur. Evlerimizde serinlemek amaciyla kullandigimiz
vantilatérlere benzer mantikla ¢aligan bu fan hizla déndagande,
havanin emilmesini saglar. Emdigi havay: yuksek siratle motorun
diger bolumlerine aktarir. Ginimuazdeki ugaklarin motor fanlarinda
genellikle 20’den fazla kanat bulunur. Fan, tek bagina jet
motorunun ugaga kazandirdigi itme kuvvetinin énemli bir boIUmin(
Uretebilir. Kalan kuvvetin nasil dretildigini anlamak igin havanin
motorda ugradig diger duraklara dogru ilerleyelim.




Girig boluminde emilen
hava, kompresér adli hava
sikigtirma duzenegine
yonlendirilir. Hem dénebilen
hem de sabit pargalardan
olugan bu dGzenek,
havayi sikigtirarak havanin
basincini ve yogunlugunu
artirir. Kompresorde
agamali olarak basinci
artan havanin sicakligi da
artar ve sonraki agamada
yakitla ateglenmeye hazir
hdle gelir.

Sicakhigi daha da artirmaya hazir
misiniz? Kompresérde basinci ve
sicakhigr artan hava, yanma odalarina
iletilir. Bu bolumde, sikigtiriimig
havaya yakit gonderilir ve yanma olay!
gercgeklestiginde havanin sicaklig
daha da artar. Yakit-hava karigimi,
ISinma sonucu genlegir ve motorun
arka bolumane dogru iletilir. igte
bunun sonucunda motorun fana ek
olarak Grettigi itki kuvveti olugur.
Yanma odalarindan sonraki bolime
aktarilan havanin sicakligi 2.000 derece
santigrada ulagabilir.

Hava, motorun ¢ikiginda bulunan nozul ya da
egzoz olarak da bilinen bélumden atmosfere
geri paskartalar. Fizik yasalari bize, bir
cisme uygulanan kuvvet kargiliginda zit
yonla tepki kuvveti olugtugunu soyler. Yani
jet motorundan yuksek suratle ¢tkan gazin

geriye dogru itilmesi, ugaga ileri ydnde itki
kuvveti adini verdigimiz tepkiyi kazandirir.

- Sorekli kanat ¢cirpmaktan
yoruldum artik! Bundan
sonta ben de insanlarin ucan
makineleri gibijet mo‘l’orlanyla
vgacagim.

Jet motorlari, yolcu ugaklari

Yanma odasini genlegerek
terk eden havanin bir ¢ikig
yolu bulmasi gerekir. Hava
¢tkiga ulagmadan 6nce
son bir duraga daha ugrar:
tarbin bdluma. Yuksek
Suratle ilerleyen hava,
tarbini déndarGr. Tarbinle
hareket eden ve motorun
6n bolumlerine kadar
uzanan bir parga bulunur.
Bu parga sayesinde,
tarbinde kazanilan hareket
enerjisinin bir kismi motorun
havayi emen ve sikigtiran
bélumlerine aktartlir.

diginda pek ok farkli alanda Bunun igin yakit da

kullanilir. Sarat rekoru kirmalari gerekiyor, biliyorsun

icin jet motoruyla guglendirilen Nereden buldun degil mi?
araglar ve uzay ¢aligmalarinin onlan?
vazgegilmezi roketler bunlardan ' Mesut Erol

sadece birkag!. Gizim: Umut Aybek



Tutulma Gecesi Halley
Tozu GO6zlemi

Ay tutulmasini gézlemleyecedimiz 5 Mayis*aksami,

. takimyildizlari kesfederken bir yandan da Halley Kuyruklu ¥ildizi
tozlarinin olusturacag meteor izlerini gbzlemlemeye ne dersiniz<¢
Bunun icin tek yapmaniz gereken gékyiiziine bakmak!

Takimyildiziar gézlemlemek icin en
giizel giinler baslad.. Ciinkii bahar aylar
hem kis hem de yaz takimyildizlarini

gdzlemlemek icin en uygun zaman. Biiyiik

Kdépek, Avcl ve Boda takimuildiziari, bati
ufku.ﬁzerinde ve Giines’'ten kisa siire
sonra onlar da batacak.

Aval battidinda dogu ufkundan

Calgl, Kudu ve Yilanci takimyildiziar
yiikselecek. Giineydogu ufkunda Akrep
Takimyildizrnin kiskaci yiikselmeye
baslayacak. O saatlerde Biiyiik Ay,
glkuyiiziindeki en yiiksek konumuna
ulasacak ve Kutup Yildiz'ni bulmak
kolaylasacak. Aslan, Coban ve Herkil

takimuildiziari da basucu dogrultusunda,

Biiyiik Ayrya yakin konumda olacak.

yari Gélgeli Ay Tutulmasi

Z0Z3 yilindaki iki Ay tutulmasindan
ilki 5 Mayis aksami gerceklesecek. Ay,

a B

Polluks Kastor

ikizler
Mars | Takimyildizi S
A Arabaci fepeld

Takimyildizi

Prokyon .

Kiiciik Képek
Takimyildizi

Ay

Bliyiik Képek "
Takimyildizi IVenus

Betelgbz | Bogda

» Avcl Takimyildizi

1, Sirius Takimyildizi Aldebaran
(iker Acik

Yildiz Kiimesi
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Nisan ayi aksamlari bati ufku goriintiisii

L

Diinya’'nin yari gdlgesinden gececek. Tiirkiye
saatiyle 18.15 - Z2.30 arasinda gerceklesecek
tutulma sirasinda Ay’'in parlakhdr hafifce
azalacak. Biz, Ayl izlerken bunu fark
edemeyebiliriz ancak bilim insanlari Ay'in yiizde
95'’inin yari gblgede kaldigini g6zlemleyecek.

Hibrit Gilines Tutuimasi
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) Bu yil; iki Giines tutulmasi

gerceklesecek ancak ikisi de
lilkemizden g6zlemlenemeyecek.
Bunlardan ilki ZO Nisan giinii
gerceklesecek olan hibrit Giines
tutulmasi. Béule tutulmalarda
halkal ve tam tutulma birlikte .
gerceklesir. Yani farkh konumlardaki
g6zlemcilerden bazilari halkali
tutulma, bazilar da tam tutulma

Akrep

\ Takimyildizi

y

Mayis ayi aksamlari dogu ufku gériintiisli
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g6zlemtfer. Tutulma ortasinin
07.15 dolayinda gerceklesecedi bu



girecek ve dogu ufkundan diger ydnlere

Halkall tutulma

i gézlenr. sacliyor gibi gbériinecek. * =
Gezegenler
. Buay, eniyi gbzlemlenen gezegen Veniis
Tom tutulma olacak. Her giin Giines’ten biraz daha
gn uzak konuma yerlesen Veniis, 12 Mayis'ta
g glkyiiziindeki en yiiksek konumuna -
T ulasacak ve o gecgsaat 723.45 dolayinda
R ECE s ituimas batacak. Z3 Nisan'da Ay’'a yakin konumda
bulunan Veniis’l, acik bir gbkyiiziinde
g6k olayini canli yayinda izlemek isterseniz giindiiz saatinde de gdrebiliriz. Bunun icin
internet (izerinden NASA TV'yi takip . hilal evresindeki Ay’ bulup biraz altina
edebilirsiniz. bakmamiz gerekir.
Halkal tutulma, Diilnya’dan uzak konumdaki Mars, bu aylarda ikizler Tak|mg||'d|z|
AY'In normalden daha kiiciik gérinmesi dogrultusunda gézlemlenebiliyor. 25 Nisan
nedeniyle Glines'i tamamen értememesi * aksami Ay’a yakin kenumda olacak. Nisan
sonucu gerceklesir. Bu nedenle tutulma ay! ortasinda aksam gékuyiiziinde olan
aninda Giines, AY'in cevresinde bir halka gibi Merkiir, 21 Nisan’da hilal evresindeki Ay'la
gorinir. birlikte batacak. Diger parlak gezegenler
. Satiirn ve Jiipiter artik sabaha karsi
Meteor Yagmurian gbkyiiziinde olacak. Saat 04.30 dolayinda
15 - 29 Nisan tarihleri arasinda dogmus olan Satiirn, hava aydinianana
gbzlemleyecedimiz Liridler Meteor kadar gbzlemlenebilecek. 16 Nisan ve
Yagmuru'nun en.yodun izlenebilecedi saatler 13 Mayis sabahlari Ay, Satiirn’e eslik
77 Nisan gecesinde olacak. Sanshyiz ki Ay, ~~  edecek. Mayis ayinda da Jiipiter'i sabah
o gece hilal evresinde olacak ve gékyiiziini 05.30°dan itibaren gdrebilirsiniz.
cok aydinlatamayacak. Ozellikle gece yaris 70 Nisan
dolauinda saatte 18 kadar meteor gdriilebilir. Yeni ay
Thatcher Kuyruklu Yildizrnin yériingesine »

biraktidl tozlar atmosterimize Calgr * Z8 Nisan
Takimyildizi dogrultusundan giris yapacak. Ik dérdiin

19 Nisan - Z7 Mayis tarihleri arasinda
Eta Aquaridler Meteor Yagmuru'nu
gbzlemleyecediz. Saatte 50 kadar meteor 5 Mayls
gdriilmesi beklenen en yodun giin, 5 Mauis Dolunay
gecesi olacak. Ancak Ay, dolunay evresinde
olacad icin tutulma gerceklesirken
izlememiz daha iyi olabilir. Clinkii 1s1giyla
gbkyiiziinii aydinlatan Ay, séniik
meteorlari kagirmamiza neden

olacak. Eta Aquaridler, adini sik 1Z Mayis
duydugumuz Halley Kuyruklu 20 dordn
Yildiz'nin tozlaridir. Bu tozlar,
sabaha karsi dogan Kova
Takimyildizi dogrultusundan



Odaya Girig Sirasl
Asagidaki bilgilere bakarak
grup Uyelerinin odaya
hangi strayla alindiklarini
bulabilir misiniz?

- ilk sirada kizlardan biri vardi.

- Cenk, Ela’dan hemen sonraydi.

- Beril, Arda’dan hemen Once ve

Didem’den hemen sonraydi.
- Arda son sirada degildi.
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Mektuplarinizi e-posta ya da internet sitemiz araciligiyla
gonderebilirsiniz.

e-posta:

Internet:

Sevgili Bilim Cocuk,

Seni 8 yasindan beri severek okugoram. Hem
egleniyoram hem de yeni seyler Ggrenigoram,
En cok Ne Var Ne Yok koseni sevigoram, Hatta
bizim sinif by dergiye dge oldu. Teneffaslerde
beraber okugor ve Ogrenigoruz. Ancak
icinden daha fazlg ¢ikartma ve kart ctkmasini
istigoram. Bu dergigle dahg fazla zaman
gegirmek, dergiden daha fazlg yararlanmak
istigorum. En son aldigim dergideki Mikro
Hegkeller yazisiny cok sevdim. Diger sagilarin

bekligor yapiminda emegi gegen herkese
tesekkar edigoram,

Pelin Akbas
11 yas, Sanliurfa

——

Sevgili Bilim Gocuk.
Seninle $ubat 2020 saglsmdq Tgn|§f{m._ |
Seni aldigimda gok sevindim. Icindeki gize
bilgileri okudugumda gok mutlu oldum. |
Seni her ay aldigimizda ik olarak babamla
hemen konalarina ve kartlarina bakiyordz.
En gok Simit ve Pegnir'le Bilim Insani
Oykaleri kogesi ve Antarkfika Mac.er'alam
kosesini sevigordm. Der‘gigl'hver\ ay lp!e
gekiyoram. Her geni sagin! Ogr\ei’rmerume
gosterigorum. Arkadasglarima onemgcv)'r'um.
Umarim mektabuma gagimlarsiniz. Emegi
gegen herkese tesekkarler. Diger sagint
hegecanla bekligoram.

Demir Deniz Deveci
10 yas. Zonguldak

W
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Merhaba,

Ben 5. sinif 6grencisigim. Bu dergigle TUBITAK
Baskani Hasan Mandal amea sagesinde
tanigtim. Bana bu dergigi, Istanbal'da Fatih
Sultan Mehmet Erkek Yurdu'na gapmis oldugu
zigarette hedige etti. Dergi gok hosuma gitti,
babama abone olalim dedim. TUBITAK Baskani
Hasan ameaya benimle ilgilendigi ve fotograf
cektirdigiigin tesekkar ederim.

Sabrige Isgi
10 yas. Istanbal

- M

Sevgili Bilim Goouk,
i Hgretmenim
Seninle 6. siniffa Tdrkge Ggretmentm.
se;gesinde tanigtim. ik derg{m geldllgmd“e
cok hegecanlandim. Her yenlk der‘glﬁf ?g:mda
daki saglik a
iyoram. $ubat sayisin ;
?r;%ngoloji konala kartlarini gok sevdim. Dokfor
olmak hayalim ve bunanla alakal }.«Jr‘ﬂar‘
eldig igin gok mutld oldum. Derglle:r*dclanY i
(caglkcxn posterler bilgi dolu ve gokvguze. en
dergiyi merakla bekligorum. Emegi gec;.en|
herkese gok tegekkar ederim. Sevgilerimle...

Melisa Akgol
13 yas, Ankara

m

Arkadasim Bilim Cocuk,

Sana arkadagim digoram cinkd seninle
arkadashgimiz gok énceye daganiyor Ben
bir gén hasta olmustum. Hastane ¢ikisinda
ok aglamigtim. Annem bana hedige
olarak Bilim Cocuk dergisi ald. O zamanlar
anaokuluna gidigordum ve okuma yazma
bilmigordum. Yine de resimlerine bakarak
ok eglenigordum. Seninle tanigtigim gind
anatamigoram. Artik 2. sinifim ve gok sevgil
6gretmenim sagesinde hem okuma yazma
6grendim hem de sana abone oldum. Her

ay seni sabirsizlikla bekliyor olacagm.
Sevgilerle...

Eliz Seving
7 yas, Denizli

\m‘q
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Bu ay, okullarinizda teknolojiden nasil
yararlandidinizla ilgili g6zlem yapmaniz
istiyoruz. G6zlem notlarinizi 10 Mayis
2023’e kadar gbndermenizi bekliyoruz.
Gd&nderdikleriniz arasindan sectiklerimizi
Haziran 20Z3 sayimizda yayimlayacagiz.

iste karsinizda Subat 2023 sayimizda
istedidimiz, dogada karsilastidiniz ériintiilerie
ilgili gdzlem notlariniz.

GO6zlem Yaparken Nelere
Dikkat Etmemiz Gerekir?

o GO6zlem bir olayl, bir nesneyi ya da bir canliyi dikkatle
inceleyerek onun hakkinda bilgi toplamaya calismaktir.

0 G6zlem yaparken duyularimizi kullaniriz. Ornedin bir
kusu gézlemliyorsak kusun ¢ikardidi sesi duymaya

cahisir, nasil gériindiigiinii inceler, nasil hareket ettidini

izleriz.

o G6zlemleyecedimiz seye badl olarak diirbiin, saat,
biiyiitec, cetvel gibi degisik araclardan yararianabiliriz.
G&zlem sonucunda elde ettigimiz bilaileri, g6zlemin
yapildidi yeri ve zamani unutmamak icin not edebiliriz.
Ayrica gbzlemimizi yazdidimiz kadida, ¢ektigimiz
fotodraflan, cizdigimiz resimleri ya da varsa gézlem
sirasinda topladiklarimizi yapistirabiliriz.

/

Oriintiiler Cok Giizel

Y Biz, ikiz kardesimle dogada 6riintii
y avina ¢ktik. Once agac dallarini
» inceledik. Her dal béliinerek yeni
dallar olusturmustu, bu bir ériintiiydii.
Sonra annemin saksidaki kaktiis ve
sukulentlerine baktik. Sukulentlerden
biri cicek gibi bir ériintii olusturmustu,
¢ok giizeldi. Hava kapali oldugu icin
kelebek gérememistik ama kardesim
kelebeklerin kanatlarinda da ériintii
oldugunu okumus. Salyangoz gérdiik
\ ve kabugunda bir ériintii vard.. Dogada
birbirinden giizel ne kadar ¢ok ériintii
N varmis.

Havva - Nurhayat Tiifekci
1Z yas, Rize

\W

goziem
dect-emmzde“

Gozlemlerinizi e-posta ya da internet sitemiz araciligiyla
gonderebilirsiniz.

e-posta:

internet:

Dodada Oriintiiler

Dodada 6riintii denince ¢ok sasirdim
ve diisiinmeye basladim. En énemli
Oriintiiniin gece ve giindiiz oldugunu
gérdiim. Oriimceklerin 6rdiigii
adlardaki siralamay, kuslarin gé¢
ederken olusturduklar ériintiiyi
gérdiim. Bitkilerden de en ¢ok
dikkatimi ¢ceken aycicedi oldu.
Cekirdeklerin o giizel dizilimi. Meger
6riinti hayatimzin her yerindeymis.

Oduz Kagan Batu

9 yas, Bursa

Oriintii G6zlemim

Dodada adaclarin ve ciceklerin

yapraklarini gérdiim. Yapraklar
diizenli bir sekilde siralanmis. Bunlarin
aslinda bir ériintii oldugunu fark
ettim. Hayvanlarda da 6riintii var.
Mesela bahcemizde yagmur yaginca
ortaya ¢ikan salyangozun kabugunda
6riintii var. Arilar, bal petegini
6riintiiyle yapar. “Peki ériintii ne?”
diye sorarsaniz ériintii siraya
koymak gibi bir sey. Yani evdeki kare
seklindeki fayanslar bile belli bir
sirayla diziliyor.

Sila Vuslat Turhan
10 yas, Ankara
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Sizden .of
gelenler ~
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Resimlerinizi e-posta ya da internet sitemiz araciligiyla
gonderebilirsiniz.

e-posta: cocuk@tubitak.gov.tr

Internet: bilimcocuk.tubitak.gov.tr/form/siz-de-gonderin

ROLO'LLG.F v
Yadiz Yandakc

Rilin kﬂ"qﬂi[e

Sevgili okurlarimiz,

Bu ay, tasarladidiniz video oyununun resmini
yapmanizi istiyoruz. Resimlerinizi en geg 10 Mauis’'ta
elimizde olacak bicimde bize gbndermenizi bekliyoruz.
G&nderecegdiniz calismalar arasindan fotodraflarin
netlidi ve ¢ziiniirliigii gibi Sl¢iitlere gbre kura sonucu
sectiklerimizi Haziran 2023 saymizda yayimlayacagiz.

iste karsinizda Subat 2023 saymizda istedidimiz
eklerimizdeki kiiplerie olusturdugunuz bilim kurgu
6ykiilerinizle ilgili resimleriniz.

7 yas, Nevsehir

Aren Angin Kiigiik

8 yas, Ankara

Mustafa Melih Genc
10 yas, Ordu

Glilizar Demir
8 yas. Balkesir

Eymen Ala
7 yas, Hatay

yusuf Tahir Canpolat
10 yas, istanbul

N i+
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Mirza Sahin
10 yas, Sanlurfq
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Meryem AKkcaY
9yos. Kagseri

Riiya Tufan
6 yas, Edirne



Melike Zehra Aydin Silge Gokce Oztoprak lkranur Eda Sikoglu
11 yas, Afyonkarahisar 425, Audin 10 yas, Istanbul

Simay Cosgr

Rilya Alt
12 yas, Kocael ya Altintas

10 yas, Van

Yigit Taylan Sarikaya
8 yas, Ankara

Yagmur Ada Giiltas '
8 yas, Eskisehir Talha Bayram Elifnaz Aktas
Kirsehir

-

Zeynep Toprak Gmer Yigit Alioglu Oukil Gaziogy

9 yas, izmir 5 yas, Trabzon 8 yas, Ankarg

Bilim Cocuk 6%



Yanitlar

Kodlama Kampi

Dusunerek Eglenelim

Birlikte Daglnelim
7 <= atolyeAlgoritma <= 14

Kargilagtirma Oyunu

duruBoy ardaBoy

karacaBoy ve

ardaBo!
defneBoy ' y

defneBoy, ardaBoy
ve duruBoy

karacaBoy

duruBoy ve

ardaBoy defneBoy

Sira Sizde

Karaca != Arda Defne != Arda

karacaBoy = 140

ardaBoy = 120

print (“Arda ve Karaca’nin boylar
esit degildir.”)

defneBoy = 130

ardaBoy = 120

print (“Arda ve Defne’nin boylar
esit degildir.”)

Karaca > Defne Karaca > Arda

23 Nisan Sapkasr’nin Yapiligi
karacaBoy = 140

defneBoy = 130

print (“Karaca’nin boyu, Defne’nin
boyundan biiyiiktiir.”)

karacaBoy = 140

ardaBoy = 120

print (“Karaca’nin boyu, Arda’nin
boyundan biiyiiktiir.”)

/1. A ve B pargalarini kartondan ayirin. \
B pargalarindaki kesikli yerlere hafifge
bastirarak ayrilmasini saglayin.

2. B pargalarinin arka yazindeki damla
isaretli yerlere yapigtirict sirap
A pargasinin arka yazindeki renklere
uygun bigimde yapigtirin.

3. C pargasini kartondan ayirin ve elinizle

Karaca > Duru

karacaBoy = 140

duruBoy = 120

print (“Karaca’nin boyu, Duru’nun
boyundan biiyiiktir.”)

Dugumlerle Matematik

a) 79+37+23=139
b) 48:6=8

c) 64x0=0
d) 51x3=153
e) 7415-93=7322

hafifge iterek kesikli bolamleri gikarin.
Arka yuzindeki damla igaretli yerlere
yapigtirict sirGp B pargalarinin arka
yuzindeki uygun yerlere yapigtirin.

4. D pargasini kartondan ¢ikarin. Kat
yerlerinden éne dogru katlayin. Damla
isaretli yerlere yapigtiric srap
A pargasina uygun bigimde yapigtirin.

5. Kartonlardaki diger suslemeleri gikarin
ve gapkanizi dilediginiz gibi susleyin.

\ Sapkaniz bittiginde boyle gérinecek. /

Duru < Defne Arda < Defne

duruBoy =120

defneBoy = 130

print (“Duru’nun boyu, Defne’nin
boyundan kiicuiktir.”)

ardaBoy = 120

defneBoy = 130

print (“Arda’nin boyu, Defne’nin
boyundan kiicuiktir.”)

o

4

Ug Boyutlu

Yazicimiz Bozuldu!

Bu Gorseller
Hangi Sayfalarda?

d; 87

( a-20, b-10, ¢-31, d-42, e-5 )

(" Gérseller

A. Ciurlo ark/UCLA GCOI/W. M. Keck Observatory
s. 7 (Ust sag)

Anadolu Ajanst
s. 7 (alt)

Alamy

s. 2-3: Prostock-studio, s. 4 (st sol): Larry Doherty, s. 5 (Gst): Pat Canova,

. 32 (alt): Nick Dale, s. 35 (orta): mauritius images GmbH, s. 47 (sag Ust):
Bombeart Patrick

Caro ve ark., Journal of Experimental Biology, 2023
s. 4 (orta)

Ciurlo ve ark., ApJL, 2023
s. 7 (st sol)

D. Smith, J. S. Myers, C. S. Kaplan ve C. Goodman-Strauss
s. 5 (alt)

EHT Collaboration
s. 21 (alt)

ESA/NASA
s. 18 (ust)

ESO
s. 19 (Ust)

Getty Images

s. 29 (sol alt): GREG BAKER, s. 33 (ast): Charles Van Zyl/
EyeEm, s. 34: Jose Luis Pelaez Inc, s. 37 (Ust ve orta): Yagi
Studio

iStock

s. 4 (alt): pchoul, s. 6 (alt): koya79, s.17: Psychologist, drummer
and photographer, s. 14 (sag Ust): EKIN KIZILKAYA, s. 35 (ust):
ideabug, s. 36: Imgorthand, s. 37 (alt): supersizer, arka kapak:
kokouu, s. 47 (zemin): Viorika

Iwaya Giken
s. 6 (ast)

Korean Institute of Science and Technology
s. 29 (sag orta)

NASA, ESA, A. Hajian (University of Waterloo), H. Bond
(Pennsylvania State University), and B. Balick (University
of Washington); Processing: Gladys Kober (NASA/Catholic
University of America)

s. 20 (alt)

NASA, ESA, H. Bond (STScl) and M. Barstow (University of
Leicester)
s. 18 (alt)

NASA, ESA, T. Megeath (University of Toledo), and K.
Stapelfeldt (Jet Propulsion Laboratory); Processing: Gladys
Kober (NASA/Catholic University of America)

S. 19 (orta)

NASA’s Goddard Space Flight Center/SDO
s. 19 (alt)

SPL

s. 20 (orta): SPENCER SUTTON, s. 21 (Gst): QA
INTERNATIONAL / SCIENCE SOURCE, 8.32-33: JAK
WONDERLY / WILD WONDERS OF CHINA / NATURE
PICTURE LIBRARY, s. 47 (sol alt): CLAUS LUNAU

Stellarium
s. 56 (Ust ve alt)

timeanddate.com
s. 57 (st)

Xavier Haubois (Observatoire de Paris) et al
. 20 (ust)

~

64 Bilim Cocuk

K&selerimize yauimlanmasi icin icerik génderen okurlarimiz, Kisisel Verilerin
Korunmasi Kanunu (KVKK) kapsaminda, paulastiklari verilerin dergimiz
tarafindan yaumlanmasina agik riza géstermis sayllacaktir. Kare kodu
okutarak KVKK aydinlatma metni ve acik riza metnini okuyabilirsiniz.
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Sanatla Ilgili Meslekler
ic mimar

Ev, hastane, karavan, madaza... Akliniza
gelebilecek pek ¢cok mekanin icini tasarlarim.
Tasarimi planlarken énce mekanla ilgili élciimler
ve cizimler yaparim. Pencere konumu, tavan
yiikseklidi, oda genisligi gibi ézellikleri g6z dniinde
bulundururum. Tasarimin hem miisterilerimin
isteklerine uygun olmasina hem SR
de islevsel ve giivenli olmasina

8zen gésteririm. ic mekanlarda

bulunan yer désemesi,

aydinlatma sistemi ve mobilya

gibi esyalari da ben secerim.

Sanatla Ilgili Meslekler
Kirator

Benim meslegim kiiratérliik, sergiler diizenlerim.
Sanat tarihi, giinimiizdeki sanatgilar ve sanat
eserleriyle ilgili pek cok bilgiye sahibim. Once
sergimin tarzini belirlerim. Ardindan bu tarza
uygun eserler ararim. Sanatcilarin atélyelerini
ziyaret eder, eserlerini incelerim.

Eserleri bir sanat galerisinde

ya da miizede hatta bir

vapurda sergileyebilirim.

Sergilenen eserlerin

bakimi ve tanitimi da

gbrevlerim arasindadir.

Sanatla Ilgili Meslekler
Sanat tarihcisi

Eski zamanlardan kalan magara resmi, heykel,
mimari yap, kitap gibi sanat eserleri ilgimi cektigi
icin sanat tarihgisi oldum. Bir sanat tarihcisi
olarak tarihteki gelismelerle birlikte dedisen
sanat eserlerini arastirirm. Bu eserlerin hangi
tarinsel déneme ait oldudunu

belirleyebilmek icin tarihi olaylar

da ayrintill bigimde incelerim.

Ayrica eserleri iireten

sanatcilaria ilgili bilgiler de

edinirim. Béylelikle tarini

eserleri ve olaylari daha

dodru analiz edebilirim.

Sanatla Ilgili Meslekler
Sanat terapisti

Psikoloji editimimi tamamladiktan sonra sanat
dersleri de aldm. Ardindan terapi yéntemlerinden
biri olan sanat terapisine yéneldim. Sanat
terapisinde, duygularini ve diisiincelerini konusarak
anlatmakta giicliik ¢ceken danisanlarimin

resim gizmelerini, heykel yapmalarini

ya da siir yazmalarini isterim.

Sonra da ortaya koyduklari

sanat eserlerinde anlatmak

istediklerini birlikte konusarak

dederlendiririz. B6ylece bilissel ve

duygusal sagliklarini daha iyi hale

getirmelerine yardma olurum.

Sanatla Ilgili Meslekler
Tekstil tasarimcisi

Sicak tutan bere, yanmayan astronot giysisi,
asinmayan eldiven... Bunlar, ortaya ¢lkmasina
yardimai oldugum {iriinlerden yalnizca bazilari.

Bu is igin ¢izim yapabilmem ve farkl malzemelerin
Szelliklerini bilmem gerek. Once kumasin esneklidi,
asinmalara dayanikliidi ya da hava gegirgenligi
gibi 6zelliklerden hangilerine

sahip olmasi gerektidine karar 3

veririm. Ardindan kumas icin

uygun malzemeyi secerim.

Son olarak kumasin dokusuna,

renklerine ve desenine karar

verip tasarimim tamamiarim.

Sanatla Ilgili Meslekler
Endiistriyel tasarimc

Tiim canlilarin kullanabilecedi yenilikgi ve gelecekgi
liriinler tasarlarim. Bir miihendisin teknik y&nlerini
ele alarak tasarladidi telefon ya da araba gibi
liriinlerin insan, diger canlilar, cevre ve mekénla
iliskisini diisiiniiriim. Ardindan bu driinlerin kullarigh
ve giizel gbriinmesi icin calisirim. Cizimler

ve {i¢ boyutlu modellemeler -
yaparim. Ornegin cok agir

ve biiyiik bir cep telefonunu,

ortalama bir insanin eline

uyqgun biiyiiklikte ve

rahatlikla tasiyabilecedi

adirlikta yeniden tasarlarim.
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Sanatla Ilgili Meslekler
Ressam

Bouyalar ve fircalar en iyi arkadaslarim. Ben
ressamim. Farkl boyalar kullanarak ahsaba,
kumasa ya da bir duvara resimlerimi cizebilirim.
isim, hayalimi ya da gérdiigiim manzaray,
insani, nesneui bir yiizeye aktarmak.
Resimlerimi cizerken kiiciik ayrintilara

énem veririm. Kimi zaman bolca

renk kullanirm, kimi zamansa

tek renkle calisirim. Farkl
resimler cizerek farkl

resim tarzlari ortaya @\’q
cikarabilirim. e,

Sanatla Ilgili Meslekler
Fotodraf sanatcisi

Ben; aile portreleri, doda ya da 6zel giin
fotogdraflariicin fotograf makinesinin diigmesine
basan kisiyim. Yani fotograf sanatgisiyim! isimi
yaparken kamerami, kameramin lenslerini ve
ayarlarini dogru kullanabilmem gerek. Ciinkii
ortaminsidi, cektidim nesnenin biiyiikligii gibi
6zellikler, yaptidim cekime gbre

degiskenlik g8sterir. isimde

basaril olabilmem icinse

fotodraf cektigimde,

0 anin duygusunu fotodrafa

aktarabilmem ve kompozisyonu

dogdru kurgulamam gerekir.

Sanatla Ilgili Meslekler
Miizisyen

Miizisyen denince akliniza sadece sarki séyleyen
kisiler mi geliyor? Notalari tipki bir alfabe gibi
kullanan besteciler, enstriiman calanlar ve
orkestra ybéneten sefler de miizisyendir. Ben de
bir miizisyenim ve secimime gére miizikle ilgili
farkl alanlarda kendimi gelistiririm.

Bunu bazen farkl enstriimaniar

calarak bazense ses egitimleri

alarak yaparim. Béylece

cahstigim yerler de farklik

g0sterir. Sahnede sarki

séuleyebilirim, beste yapabilirim

ya da ses editimleri verebilirim.

Sanatla Ilgili Meslekler
Oyuncu

Bir tiyatro sahnesinde, sinema ve dizi setinde,
reklam filminde ya da miizik klibinde beni
glrebilirsiniz. Sesim, mimiklerim ve viicut
hareketlerimle, biirlindlidiim karakteri etkili ve
gergekdi bicimde izleyiciye yansitirm.

Roliime hazirlanirken tipki yeni

biriyle tanisiyormus gibi

oynayacadim karakteri

6nce tanirm. Karaktere

ait yetenekleri kendimde

gelistiririm. Konusma

metinlerimi ezberler

ve provalar yaparim.

Sanatla Ilgili Meslekler
Heykeltiras

Mermer, algl, tas, kadit ya da ahsap... Ben bir
heykeltirasim. Pek ¢cok malzemeuyle calisirm.
Bazen ahsap malzemeleri keskin aletlerle
yontarim. Bazen bir duvarin iistiindeki algiya
ellerimle kabartmalar yaparak bicim veririm.
Sectidim malzemeye gére

kullandigim teknikler dedisir.

Malzemeleri kaliplayarak,

yontarak ya da birlestirerek

lic boyutlu sanat eserleri

tasarlarim. Genellikle

aletlerimin bulundugu

atélyemde calisirim.

Sanatla Ilgili Meslekler
Dansci

Ben bir dansciyim. Giiciim, esneklidim ve dengem,
isimi yaparken oldukca 6nemili. Birbirinden farkl
tarzda, Kiiltiire gbre dedisebilen figiirlerden
olusan pek ¢ok dans var. Sectidim dans tarziyla
ilgili uzun yillar editim aldm. Dansimi sahne,
miizikaller, miizik klipleri gibi pek ¢cok alanda
sergilerim. Bir ritme ya da

miizige uyqun figiirleri

6nceden hazirlar ve

provalar yaparim. Sergiledidim

figiirlerle, istenilen duyqu ve

diisiinceleri izleyicilere

aktarmaya calisirim.
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Sanatla Ilgili Meslekler
Makyaqj sanatgisi

Giizellik alaninda ¢alismamin yani sira makyaj
sanatgisi olarak; moda defilelerinde, dizi ve film
setlerinde, tiyatro kulislerinde ¢alisirnm. Oyuncunun
roliine ya da modelin katilacadi defilenin tarzina
gbre makyaj yaparim. Cesitli makyaj malzemeleri
ve teknikleri kullanarak oyuncuyu

yash ya da genc gésterebilirim.

insan viicuduna parcalar

ekleyerek hayali karakterlere

déniistiirebilirim. Ornegin

filmdeki rolii icin oyunculara

ari duyargalari yapabilirim.

Sanatla Ilgili Meslekler
Grafik tasarimci

iletisimin agirlikh olarak gérsellerle saglandidi
alanlarda calisirm. Dergi, kitap ve gazete
sayfalari, afisler, logolar, ambalajlar tasarlar,
video oyununun ya da internet sitesinin kullarish
ve ilgi cekici olmasini sadlarim. Aktarmak
istediklerim icin fotodraflan,

animasyonlari, ¢izimleri, yazilari

kullanirim. Gérsellerin diizenine;

yazilarin rengine, tipine

ve biiyiikliigiine

karar veririm.

Sanatla Ilgili Meslekler
Restoratdr

Sanata ve tarihi eserlere olan ilgimden dolay
restoratér oldum. isimi yaparken tarihi eserlere
0 dénemin sanatglarinin géziinden bakmaya
calisirim. Bunun icin dénemin tarihini, ddsheme
ait sanat eserlerini ve sanatcilarinin ézelliklerini
arastirinm. Yipranmis bina, heykel, kitap

ua da resim gibi tarihi eserleri

cesitli yéntemler kullanarak

incelikle, zarar vermeden

ve gerc¢edine uygun bigimde

yenilerim. Ciinkii eserlerin tarihi

dokusunu kaybetmemesini

énemserim. fﬁi

Sanatla Ilgili Meslekler
Ebru sanatcisi

Yeni ylkanmis giysiler gibi kurumaya birakilmis
resimler gérdiiyseniz geleneksel Tiirk el
sanatlarindan biri olan ebru sanatiyla
karsilasmissiniz demektir. Tekne adl kabin igine,
cesitli yéntemlerle yogunlastinimis suyu koyar ve
6zel hazirlanmis boyalarimi {izerine damlatirim.
At killarindan yapilan fircayla

suyun {izerine serptidim boyalari
bicimlendiririm. Suyu emen ve

uirtimayan ebru kadidini tekneye

6zenle yerlestirerek resmi kadidin

listiine aktarirm. Son olarak

eserimi kurumaya birakirim.

Sanatla Ilgili Meslekler
Yemek sanatgisi

Yemek sanatgilarinin ¢codu ascidir, yani benim gibi
yemek yapmauyl meslek edinmis kisilerdir. Sunum
hazirigi yaparken énce yemedgime uygun sunum
tabadimi secerim. Ardindan yiyecekleri
renklerine, dokularina ve biiyiikliiklerine

uyqgun bicimde tabada yerlestiririm.

Amacim, yiyecekleri lezzetli

gbstermek. Tasarladidim

tabaklarin yani sira yemek

kitaplarinda, reklam

filmlerinde ya da dergilerde

fotodraflarinin yaymlanmasi

icin de tabaklar hazirlarim.

Sanatla Ilgili Meslekler
listratdr

Bana illiistratér ya da cizer diyebilirsiniz. Bir
yazinin gizimlerle desteklenerek okuyucular igin
daha anlasilir ve etkileyici hale getirilmesi gereken
her alanda calisirm. Cizimlerimi yaparken cesitli
malzemeler ve bilgisayar programlari kullanirim.
Ornegdin kitapta “Cocuklar parkta

neseyle oyun oynuyor.” yaziyorsa

oyun parkinda neseyle oyun

oynayan ¢ocuklar gizerim.

Biyolojik yapilar anlasilir

héle getirmek icin anatomi

Gizimleri de yaparim.
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Bilim Cocuk Kartlar Kutusu

Kutunuzu yapmak igin dncelikle kutuyu olugturacak pargayt kartondan
ayirin. Ardindan tim kat yerlerinden arkaya katlayin. Uzerinde damla
igareti bulunan doért kulakgiga yapigtirict saran. Kulakgiklart kargilarina
denk gelen alanlarin arka yizine yapigtirin. igte kutunuz hazir.

Artik Bilim Cocuk kartlarinizi bu kutuya koyabilirsiniz.




1. Turkiye Buyiak Millet Meclisi

Yurt genelinde yapilan milletvekili se¢imi sonrasinda vekillerin
toplanma yeri olarak burast belirlendi. Kurtulug Savag! devam
ederken inga edilen bu mecliste, Tlrk halkinin katkilart oldukga
bayuk. Karstyl Ankarall bir marangoz yapti, igindeki siralar
yakinlarda bulunan bir okuldan getirildi. Meclisin 23 Nisan
1920’deki agllig térenine yurdun her yerinden binlerce insan

geldi. 115 milletvekilinin katildidi ilk oturumda Ataturk “Egemenlik
kayitsiz gartsiz milletindir.” s6zUnG igeren konugmasini yapti.

Bu mecliste Ankara bagkent ilan edildi, Istiklal Margimiz kabul
edildi, Cumhuriyet’in ilani karari alindi ve Atatirk ilk cumhurbagkani
secildi. 23 Nisan, burada ulusal bayram olarak ilan edildi.

1. meclisi, Kurtulug Savagi Mizesi olarak gorebilirsiniz.

Ankara

Hem Turk ulusunun egemenliginin
temsilcisi meclislerimizi hem de
Ankara’y! tanimak icin kentte bir
gezintiye ¢ikmak ister misiniz? Derginizin
ekindeki kulakgiklari kesip uygun yerlere
yapigtirin ve Ankara’yi kegfedin.

2. Turkiye Bayik Millet Meclisi

ik meclis binas! yeterli gelmeyince 1924 yilinda
bu binaya gegildi. Ulkemiz, kurulan 2. hitkkimetten

12. hikimete kadar 36 yil boyunca bu meclisten
yonetildi. Milletvekili sayisi segim donemlerine gére
610’a kadar ¢ikti. Bu mecliste bir cok yasa ¢ikarildi.
Tarkiye’nin sayginhigini artiran uluslararasi anlagmalar
yaplildi ve ¢ok partili sisteme gegildi. 2. meclisi,
Cumhuriyet Muzesi olarak gezip goérebilirsiniz.

3. Tarkiye By
Dazenlenen uluslararast yarigmi
ingast 1939’da bagladi. 1961'deki ilk topl
kullaniimaya baglandi. Mecliste 400’e yaki
ve oda bulunur. Téren salonu, katiphane, a
odast gibi bolumler de vardir. Cumhurbagkant,
geldiginde Seref Kapis’ndan igeri girer. Seref H
geger ve Genel Kurul Salonu’na gider. 3. meclisi,

Anitkabir

Turkiye Cumhuriyeti’nin kurucusu ve ilk
Cumhurbagkanimiz Gazi Mustafa Kemal
Ataturk’n anisina inga edildi. Anit mezar,
Ataturk ve Kurtulug Savag! Muzesi, ulusumuz ve
devletimiz igin 6nemli kavramlarla adlandiriimig
kuleler, Anitkabir’in dne gikan bélumleridir.
Anitkabir’e girerken Oguz Turklerinin 24 boyunu
temsil eden 24 aslan heykelinin bulundugu
Aslanli Yol’dan gegilir. Cevresindeyse lkemizin
kentlerinden ve farkli Glkelerden getirilen
fidanlarla olugturulmug, on binlerce agag ve
¢alinin bulundugu Barig Parki vardir.

Duatepe Aniti

Duatepe, Kurtulug Savagr’nin donam
noktas! sayilan Sakarya Meydan
Savagr'yla, Anadolu’da digmandan
geri alinan ilk yerdir. Gazi Mustafa
Kemal Ataturk, savagi buradan yonetti.
Duatepe Aniti, Tark halkinin zafere ve
uygarliga kogma 6ykuasina anlatir.

Kiz Tepesi
Tabiat Aniti

Nallihan’in ilging jeolojik yapiya
sahip ve rengdrenk goéranumli
bu bolgesinde bey sumbulu, koca
soda gibi endemik bitkiler yetigir.

Ankara Kalesi

MO 3. ylzyildan bu yana var oldugu bilinen
kalenin Hititlerden ya da Friglerden kalma

Beypazari Evleri

Beypazari ilgesinde bulunan iki ya da

Segmenlik Gelenegi

Ankara segmenleri; efeligi, mertligi ve
vatanseverligi simgeler. Segmenler,
ulusal zorluklarin yagandigi savag gibi

bir eser oldugu dugunaliyor. Kale, savunma

ve yerlegim yeri amaglariyla kurulmug ve
kullanilmig. Yillar boyu pek ¢ok kez bakim géren
Kaleigi bolgesinde Ankara Evleri, Alaaddin Camii
ve gegmeler gibi tarihi yapilar bulunur.

G¢ kath, ahgap ve tagtan inga edilmig
tarihi evlerdir. Evler; hava dolagimina
uygun, gun i1gigindan en etkili bigimde
yararlanmaya olanak saglayan, enerji
kullanimi agisindan sirduralebilir,

dogaya ve komgularina duyarli olacak

Nalllhan Kus Cenneti

Yegilbag, angit, kara leylek, eimabag
patka, sakarmeke ve daha pek ¢ok kug
tarane ev sahipligi yapar. 200’e yakin
kug tartnun goézlemlendigi sogutluk ve

bigimde planlanmig ve inga edilmig.

sazliklardan olugan sulak alan, tlkemizdeki
dnemli kug barinma bélgelerindendir.

zamanlarda koy, kasaba ve kentlerin
korunmasina yardim etti.

Gordion Kral Midas Tumiuliisi

Frigya Kralig’'nin bagkenti Antik Gordion
yerlegimi, Polatli ilgesindeki Yassihdyik
koylunde yer alir. Eski Tung Cagi’ndan beri
yerlegimin bulundugu bu bolgeden ¢ikarilan
pek ¢ok tarihi eser Gordion Mizesinde
gorulebilir. Ayrica bolgede, Frig Kralt Midas’in
mezarinin da oldugu, her biri birer tepeyi
andiran 100’den fazla timulis bulunur.

Tiftik Kegisi

Ankara kegisi olarak da bilinirler. Killari
¢ogunlukla beyaz renkte olur. ince,
yumugak ve parlak killarindan Gretilen
iplikler; kumag, battaniye, hali gibi
tekstil Granlerinde kullanilir. Tiftikten
aretilen sof kumagi dinyaca anladar.

Golbasi Sevgi Cicegi

Kirmizinin pek ¢ok tonunda

olabilen gigekleriyle, Golbag! !
ilgesi ve yakin gevresine endemik :
bir bitkidir. Her yil nisan-temmuz

aylari arasinda gicekleri agar.

Ankara Kedisi

Beyaz, ipeksi uzun killari ve
¢ogunlukla biri mavi, digeri
yesil olan gozleriyle bu
kediler; iyi huylu, cana yakin,
merakli, hareketli ve oyuncu
olmalariyla bilinir.

Ankara Tavsani

Dik kulaklart ve upuzun killart olan

bu tavganlarin kulak uglarinda birer
tutam uzun puskdl bulunur. Killari yilda
40 santimetreye kadar uzar. Hafif,
ince ve sicak tutma 6zellikleri bulunan
bu killardan gegitli giysiler Gretilir; ses
dalgalarini gegirme 6zelligi nedeniyle
havacilik alaninda da kullantlir.

Flamingo

Tuz Golu ve gevresi,
flamingolarin yumurtladiklari ve
yavrularini bayattakleri yerdir.
Havanin isinmasiyla Glkemize
gelen flamingolar, yavrulari
blyayap ugmay! égrenince
sicak yerlere gb¢ eder.

Ayas Domatesi

Ayag ilgesinin ince kabuklu, bol sulu
bu kipkirmizi domatesleri dogal
kogullarda, atalik tohumlardan yetigtirilir.

Gulnur Gegmig
Gizim: Mert Oskeroglu



Ankara Posteri - Kulakgiklar 1

Posterin Yapiligi

Tam pargalari hafifge bastirarak
kartondan ¢ikartin. Kat yerlerinden arkaya
dogru katlayin. Posterde damla igaretli
yerlere yapigtirici siran. Her bir kulakgig
posterde uygun yere yapigtirin.

Bilim Cocuk dergisinin Nisan 2023 sayisinin ekidir. Gllnur Gegmig
Gizim: Mert Oskeroglu






Ankara Posteri - Kulakgiklar 2 Billime
Coculk

IspoW 190w Yofing afippny, ¢

Kiz Tepesi
Tabiat Aniti

Bilim Gocuk dergisinin Nisan 2023 sayisinin ekidir.

Gilnur Gegmig
Gizim: Mert Oskeroglu






23 Nisan Sapkasi - 1 Bilim
Sapkanin yapiligini derginizin 64. sayfasinda bulabilirsiniz. Coculk

Tasarim ve gizim:
Pinar Bayukgdaral

bl
=
(]
£
£
@
>
S
@
)
I
o
«
=
S
L
z

Bilim Cocuk dergisinin







23 Nisan Japkasi - 2

Sapkanin yapiligini derginizin
64. sayfasinda bulabilirsiniz.
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Bilim Cocuk dergisinin

Nisan 2023 sayisinin ekidir.

23 Nisan
Ulusal Egemenlik
ve
Cocuk Bayram:
Kutlu Olsun!

Pinar Bayukgaral

Tasarim ve gizim:
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Oyun Tasarlayalim! - Cikartmalar Billimae
Coeulk

Bilim Gocuk dergisinin Zeynep Betll Kabatag
Nisan 2023 sayisinin ekidir. Gizim: Afra Elif





