Size bu sayimizda on alti kareden olusan bir oyun alani Gizerinde on
pulla oynanan bir oyun tanitmak istiyoruz. Bu oyunu oynamak icin
dergimizin ekinde verdigimiz pullara ve oyun alanina gereksiniminiz var.

® Bu oyun tek kisiliktir.

¢ Pullar oyun alaninin Gzerine dergimizin ekinde
verdigimiz sorulardaki gibi ve mavi yuzleri Ustte olacak
sekilde yerlestirilir.

¢ Oyuncu her defasinda bir pulu baska bir pulun
uzerinden dikey, yatay ya da capraz olarak atlatir.
Pullar yalnizca bir baska pulun Gzerinden atlatilarak
hareket ettirilebilir.

¢ QOyunda amag, baslangicta mavi olan pullarin tUmini
ters cevirerek renklerini kirmiziya déntsturmektir.

e Uzerinden atlanan pul ters cevrilir, béylece rengi
degisir. Atlayan pul ters cevrilmez.

¢ Bir pul, daha énceden rengi dedismis bir pulun
tizerinden tekrar atlayabilir. Uzerinden atlanan pul
tekrar ters cevrilir. Ornegin kirmizi pulun tizerinden
atlanirsa tekrar ters cevrilir ve rengi mavi olur. Rengi

degdismis bir pul da herhangi bir renkteki baska bir Sorulari cdzerken

i - tarkli yollar
pulun Gzerinden atlayabilir. deneyerek adim
¢ Oyuncu, bir pulun Gzerinden birden fazla sayida sayinizi azaltmaya
atlayabilir. calisabilirsiniz.

¢ Oyuncu, bir pulu istedigi kadar atlatabilir.
e TUm pullarin rengi kirmizi oldugunda oyun biter.
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Ornek bir oyunun asamalarini birlikte inceleyelim
1. 2.

Pullari oyun alanina asagidaki gibi En Ustte sagdan ikinci karedeki pulu,
altindaki karede bulunan pulun

yerlestirin.
Uzerinden atlatin.

Bu durumda Uzerinden atladiginiz Uzerinden atladiginiz pulu ters cevirip
pulu ters cevirip rengini kirmiziya rengini kirmiziya dénustiran. Oyunun
doénUsturin. Sonra Ustten ikinci satirda sonraki adimlarini cizimlere bakarak
en sagdaki pulu, altindaki karede takip edin.

bulunan pulun Gzerinden atlatin.
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11.

11.

10.

12.

Oyunu 6grendiginize goére artik
dergimizin ekinde verdigimiz sorulari
co6zebilirsiniz.

Meltem Ceylan Alibeyoglu
meltem.alibeyoglu@darussafaka.net
Cizim: Yusuf Gencer
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