Satran¢ her ne kadar zor ve
uzun sUren, uzun surdugu
icin de sikici oldugu ileri sU-
ralen bir oyun olsa da, kimi
oyunlar ¢ok kisa surebilir.
Bdyle, 3-4 hamlede biten
oyunlar, genelde Sah kana-
di tarafinda bulunan Fil'in
édnundeki zayif piyon ekse-
ninde doéner. Bu oyunlardan
biri “Aptal Mat” digeri de
"Coban Mati” olarak adlan-
dirilir.
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Yeni safran¢ oynamaya
baslayanlar, bu oyunlarla
cok kolay mat olmus ve
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Artik  satran¢ oynamayi
gore, satrancin edlenceli ve heyecanl
dunyasinda bir yolculuga baglayabiliriz. Bu
ayki sayfamizda basit bir-iki oyun  diliyle ilgili
kimi bilgiler de bulabilirsiniz.

satranc oynuyoruz

6grendigimize

oyunu kaybetmis olabilir. Di-
Jer yandan, bu hamileleri
tahmin edip iyi bir savun-
mayla karsilik veren arka-
daslarmiz da vardir. Bu
oyunlar, ister acilista olsun is-
ter oyun ortasinda, zayif
olan f2 (Beyaz icin) ya da 7
piyonunu koruma gerekliligi-
ni anlatir.

Yukarndaki hamlelerin yanin-
daki, kimi noktalaoma isaretle-
ri ilginizi cekmis olabilir. Bun-
lar, Gnlem (1), soru isareti (?)
soru isareti nlem (?1) vb. dir.
Satran¢ notasyonunda bun-
larn &6zel bir anlami vardir:

I lyi hamle

? K&t hamle

! Cok iyi hamle
?? Cok kétu hamle
1? iginc hamle

21 SUpheli hamle

(ama kaybetmez)

Kimi zaman oyun agiklama-
laninda, sozcUkler vyerine
“+, -, =" vb gibi isaretler kul-
lanilir.

+- Beyazin oyunu

kazanma sansi var

Beyaz avantajli

Beyazin kucUk bir

avantaji var

= Esitlik

Siyahin kiguk bir

avantaji var

Siyah avantagjl

-+ Siyahin oyunu
kazanma sansi var

oo Belirsiz

Tas esitleme sansi var
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