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Dinyada hersey igin, medeniyet igin,
hayat igin, basan " icin en gercek yol
gosterici iimdlr, fendlr. lim ve fennin
disinda yol gosterici aramak, gafieffir,
cahiliktir, dogru yoldan sqpmakrr.”
M.Kemal Atatiirk
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Bilim Cocuk Dergisi'nde
yaymnianan her tlrll yazii-gorintid
malzeme izin aimak ve kaynak géstermek

kosuluyla kulianiiabilir.

baeas larken

Dérduncu sayinin getirdikleri... Okur Mektuplari, Bilim $enligi, Danya
Cocuklar... Bu basliklar, su anda okudugunuz yaziya hazirlik olsun diye
aldigimiz notlardan birkact... Bunlardan birini éne ¢ikarmak gerekirse,
Nisan ayinda olmamiz nedeniyle, sizlerin bayramina dikkat ¢ekmemiz ¢ok
dogal... Bu sayidaki Dinya Cocuklarn yazisi, Portekizli, Endonezyali, Isvecli
cocuklarin, bir baska deyisle tum dtnya ¢ocuklarnin yazsi. Farkl
kulttrlerden olsalar bile bu ¢ocuklar, Uzerinde yasadiklar dinyanin bir
parcasidiriar. Ortak ézellikleri ise, ait olduklarn evreni, dogayi, toplumu
tanima yénundeki cabalarndir. Tipki Turkiye’'deki gibi... Ik sayimizda,
arastiran, sorgulayan, genis dustinebilen bir kusagin yetismesine katkinin
Sdnemini vurgulamistik; ikinci sayimizda “bilimin sesini duyuyor musunuz?”
sorusuna yanitlannizi aktarmistik; tgtnct sayimizda “Insan igin kGguk bir
adim, fakat insanlik icin dev bir adim” sézinden yola ¢ikmistik. Tum bu
sdylediklerimizin, sizler tarafindan degerlendirilip benimsenmis olmasi, Bilim
Cocuk’un gergek guctnu ortaya koyuyor... Simdi sizler Nisan ayini, Bilim
Senligi'nin heyecani, Cocuk Bayrami’nin sevinci, Bilim Cocuk Dergisi'nin
coskusuyla birlikte yasayacaksiniz... Bir yanda bu Ulkenin gelecegini
yaratacak kisiler olmaniz, te yanda bilime duydugunuz ilgi, biziere given
veriyor ve gelecege umutla bakmamizi sagliyor... Bilim Cocuk! Bilimin yol
gosteren, kesfeden, dunyayi kusatan yapisi. Su anda Bilim Cocuk’un
sayfalarini kanstinrken, belki de ilik bir Nisan yagmuru size eslik ediyor.
Durup soruyorsunuz, “Neden yagmur yagar?”; o sirada dunyanin baska
bir yerinde hi¢ tanimadiginiz bir cocuk baska bir soruyla size katilir, *Gunes
neye benzer?”... DérdUncu sayinin getirdikleri... Yeryldzinde Harekeft,
Astronot Hayvanlar, Evde Bilim... Satran¢ Oynuyoruz...
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Bliylk Sahra

BUyUk Sahra hep bodyle ¢ol
degilmis. Bundan bir milyon
yll 6bnce burada, buzlar,
denizler, ormanlar ve otlak-
lar varmis.

A N

s

e

Hareketli tepeler

Kum tepeleri oldugu yerde
kalmaz hareket eder. Bir yil-
da 10 ile 50 metre arasinda
yer degistirir. Bu degisiklik
bazi ¢cél kdylerinin zamanla
kum tepelerinin alfinda kal-
malarina yol agabilir.

Sicakhk

Colde sicaklik geceleri
-4° C'ye dUsebilir. GundUzleri
ise sicaklik 79°C’ye ¢ikabilir.

En kuru kara

Sili'nin kuzeyinde bulunan
Atakama Colu Dunya’nin
en kuru ¢coludr. 1570-1971
yillan arasinda, yani 400 yil
boyunca buraya tek dam-
la bile yagmur dusmemistir.

Col nedir?

Col baska kara parcalarna
gore cok farkl iklim yapisi-
na sahip bir bdlgedir. Cok
az yagmur yagar. Fakat bu
stre bitkilerin cigek agma
ve tohum salmasi igin ye-
terli bir stredir. Col kumla
kapli bir yer olsa da yilda bir
iki defa ciceklerden olusan
bir haliyla kaplanir.

Kum firlinasi

Takla Makan en ince kumlu
collerden biridir. Kum firfina-
st sirasinda kum taneleri 3000
metreye degdin yukselebilir.
Ayrica BuyUk Sahra’da olan
bir kum firtinasi o kadar kuv-
vetlidir ki bir u¢ak ya da ara-
ba boyasini sdkebilir.

Col kan

Her yil 5 cm kadar ince bir
tabaka kar Kuzey Amerika
colundeki kaktuslerin tzeri-
ni kaplar. BlyUk Sahra’daki
Ahaggar Dagdlar’'na da
bazen kar yagdigi olur.

HaUSUNUZ?

Kimse dogmuyor

Vatikan Kenti’'nde hi¢ be-
bek yok. CUnku kimse dog-
muyor. Kentte hi¢ evli in-
san yasamadidi i¢in, 1000
dolayindaki toplam insan
sayisi hic arfmaz. Fakat Af-
rika kitasindaki Kenya'da
nufus her yil ylzde beg ora-
ninda artiyor.

En kalabalik Ulkeler
ortalama km?“ye dusen

insan sayisl

Macao 25800
Monaco 15800
Hong Kong 5300
Singapur 4200
Vatikan Kenfi 2500
Bermuda 1150
Malta 1100
Banglades 820
Bahreyn 770
Maldiv Adalari 760

En tenha ulkeler
ortalama km?'ye dusen

insan sayisl

Bati Sahra 0.5
Mogolistan 1.3
Botsvana 1.9
Moritanya 1.9
Avustralya 20
Namibya 224
izlanda 2.4
Libya 2.4
Surinam 2.5
Kanada 2.8




Fizik Nedir, Fizik¢i Kimdir?

Cevremizde bulunan her sey enerii
doludur. Bu enerji, 1k, 1sl, ses, elektrik,
manyetizma olarak ortaya ¢ikar.
Gereksinim duydugumuz enerjinin blyUk
bir bOIUMU Gunes'ten saglanir. Gunes,
Isl ve 1slk kaynagdimizdir.

Eneriji, iki bicimde vardir: Kinetik enerji ve
potansiyel enerji. Kinetik eneriji
hareketten kaynaklanir. Potansiyel
enerji, depolanmis enerjidir, Elimizde,
havada tuttugumuz tasin bir potansiyel
enerjisi vardir, Onu biraktigimizda yere
dusmeye baslar. Bdylece, depolanmis
enerji, hareket enerjisine, yani kinetik
enerjiye donusur. Tasl yere dogru ceken
kuvvet, yercekimidir.

Isi da bir depolanmis enerji bicimidir. Bir
cismin sicakligi ne kadar yUksekse,
enerjisi de o kadar fazladir.

Fizik, cevremizdeki tum cisimlerle ve onlarin
enerjileriyle ilgilenen bilim dahldir. Cisimlerin neden
iIsindigl, nasil hareket ettikleri, nasil ses ¢ikardiklari,
ISIgIN Ne oldugu turinden sorulara yanit arar fizik.
Genel olarak bilimde oldugu gibi, fizik bilimini de
ilk ortaya atanlar Eski Yunanllar'dir. Hatta, “fizik”
sbzcUGgu de Eski Yunanca’'dan gelmektedir. Fizigin
pek cok kurall ylUzlerce yildir bilinmektedir. Ancak,
bunu sdylerken, bu kurallarin “eskimis” olmadigini,
pek cogunun gunumuizde de gecgerliligini
korudugunu belirtrmek gerekir. GUnUumuzde
yapilan yeni bilimsel kesiflerin cogu, bu kurallara
dayanir. Oyle ki, bir bisikletten bir uzay gemisine
degdin aygitlarin tumundn nasil calistigini anlamak
icin bu kurallar bilmemiz gerekir.

Dogada hemen
hemen her sey
hareket halindedir ve
bu hareketlerin
yasalari fizigin ve
fizikcinin temel ilQi
alanidir. Gergekte,
fizikci, dogada
ortaya ¢ikan tum olaylarla yani isik, 1si, ses,
mekanik, elektrik ve miknatislanmayla ilgilenir.
Doganin nasil isledigini aragtinr. Dogadaki olaylari
aciklamak icin, birfakim kuramlar ortaya atar ve
bunlarn kaniflamak icin de deneyler yapar.

Duran cisimleri
harekete geciren,
hizlandiran, yolunu
degistiren ya da
hareket eden
cisimleri yavaslatan,
durduran, etkilere
kuvvet adi verilir.

Cisim 1sindik¢a,
icindeki molekdllerin
titresimi ve hareketi
artar.

Ses de enetjinin

bir bicimidir.

Ses, cisimlerin

ya da havanin
titresmesiyle olusur.

Ses, sadece
bir maddenin

Evren’i ve igerisindeki icerisinde
gbkcisimlerini arastiran hareket edebilir.
fizikgilere gdkbilimci Bu nedenle,
denir. G&kcisimlerine uzay gibi bos olan
ornek olarak gezegenleri, yerlerde

haberlesme igin
radyo dalgalar
kullanilir,

yildizlari, bulutsular ve
gbkadalarini
gosterebiliriz.
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Bilimsel Arastirma Yaparken
Nelere Dikkat Etmeliyiz?...

Cevremizde olup biteni anlamaya ¢alisir-
ken, her seferinde gercege ulasmayi um-
dugumuz bilimsel bir serGvene atilinz. Her-
hangi bir seyin ne oldugunu sorgularken,
bir olguyu ya da bir olayin nasil ve ne za-
man gerceklestigini 6grenmeye calisir-
ken bizi harekete geciren; 6grenme ve
aclklaoma istegidir.

Karsllastigimiz ya da bagkalarnndan duy-
dugumuz bir seyin neden ve naslil oldu-
dunu o6grenebilmek icin yaptigimiz ilk
sey, soru sormaktir. Ancak, ama-

ca varabilmek igcin dogru

sorular sormallyiz. Peki,

dogdru sorular sorup

sormadigimizi nasil
bilebiliriz? Ne ya-
zk ki bunun ya-
nitini hemen
vermek  Oyle
pek kolay degil.
Oncelikle, dus-
gucumuzt ve ak-
limizi kullanmalyiz.
Omegin arkadasinizia bir

oyun oynadiginizi ddstnun. icinizden tut-
tugunuz bir nesneyi arkadasiniz soru sora-
rak bulsun. Diyelim ki arkadasiniz size
Yenir mi, yenmez mi? sorusunu sordu ve
yanitiniz “yenmez” oldu. Daha sonra ar-
kadasiniz “sert mi, yumusak mi?” diye sor-
du ve siz “sert” diye yanitladiniz. Bu yanit-
lar alan arkadasiniz arfik yumusak ya da
yenebilen seyler Uzerinde durmayacak-
fir. Bu durumda sizin tuttugunuz seyin bir
pamuk ya da seker

oldugunu dusun-

meyecektir. Boyle-

ce vyanit aradigi

alan daralacak ve

daha az sey Uzerin-

de dusUnecektir.

Soracagi bir sonraki

soru sert ve yenme-

yen seylerle ilgili

olacaktir. Goérdu-

gumuz gibi, dogru

sorular sorup, yanit

€ ! S ) ©
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aldikca sonuca adm adim ulasmak ¢ok
kolay.

Ayrica bizden énce bu konuyla ilgilenmis

insanlarn deneyim ve birikimlerine bas-

vurmamiz da gerekir. Aklimizin ve dusgu-

cumuzin yardimiyla, égrenmek istedigi-

miz konuyla ilgili cesitli varsayimlarda bu-

lunuruz. Bunun yani sira olaylarn neden

sonug liskisine gére degerlendiririz. Orne-

gin, Ay'da yagmur, rdzgdr gibi hava

olaylarnin olmayisinin nedeni, Ay‘in at-

mosferinin olmamasidir. Daha

= sonra, olaylar bir ¢cerce-

— ve icinde sralanz. Cr-

i kardigimiz bu cer-

ceve ¢ogu zaman

izleyecegimiz yolu

adim adim gor-

memizde bize

yardimcl olur.

Kendimize cizdigi- §

miz cercevede iler-

lerken bir yandan da

bu konuyla ilgili daha 6n-

ceden toplanmis bilgilere de eris-

meye calismallyiz. Bu bilgilerin iginden isi-

mize yarayacak olanlar ézenle secip al-

maliyiz. Bu secme sureci ¢ok dnemlidir;

clnkl, o konuyla uzak yakin ilinfil olan

bircok bilgi var olabilir ve biz isimize yara-

yacak olanlan secmek konusunda titiz

davranmazsak dikkatimiz dagilabilir, bu

yUzden de cok fazla zaman yitirebiliriz. Bu

nedenle bir parca énsezilerimize guven-

meli ve arastirmamizin her asamasinda

dikkatimizi asil ilgilendi-

gimiz konu Uzerinde
yogunlastirmaliyiz.

BUtUN bu sUrec¢ boyun-

ca goézlem yapmak

hem dogru sorulari sor-

mamizda hem de

dogru yanitlar yakala-

mamizda bize yardim-

cl olacaktir. Gozlemi

edilgen bir bigimde,

diger bir soylesiyle et-

rafimizda olup bitene




karnsmadan, onu etkile-

meden gbzlemek bicimin-

de yapabilecegimiz gibi,

deney yapip sonug-

larni gdzleyerek de

gerceklestirebili-

riz. Yapacagi-

miz  degisik

deneylerle

dustndukle-

rimizin dog-

ru olup ol-

madigini

anlayabili-

riz. Deney

sonucunda

elde ettikleri-

miz, dusunduklerimi-

zin yanlis oldugunu goste-

rebilir. Ama sakin yanilmak bizi korkutma-
sin; ¢cunkd yanilma ve neden yanildigini
anlama da dogruya giden yolda énemli
bir adimdir. Eger yaptigimiz gdzlemler ve
deneyler varsayimlarimizin yanlis oldugu-
nu gosterirse dogru yolda olmadigimizi
anlariz. Zaman kaybetmeden, izleyebile-
cegimiz baska yollar aramaya koyuluruz.

Deney ve gdzlemlerimizden elde ettigi-
miz  verilerden

benzer olanlari

bir araya toplo-

mak yararl olabi-

lir. Bu sayede,

Uzerinde calishigr-

miz seyin diger

parcalaryla  ko-

layca baglanti

kurabiliriz.  Elde

ettigimiz bulgulo-

nn birbirleriyle ve

kendi iclerinde

tutarl olmasi

yaptigimiz aragtir-

manin dogru olup olmadigl hakkinda bi-
ze bilgi verir.

Bir arastirmada bizi en ¢cok yaniltan seyse,
bulduklarmizi, bulmak istediklerimize uy-
durmaya calisma istegidir. Tarihde bu ya-
nilglya dusen en tanidik kisi her halde Kris-
tfof Kolomb'dur. Asil amaci Hindistan’a
kestirme bir yoldan gitmek olan Kolomb,
Amerika Kitasi'na vardiginda Hint Adala-
n‘na vardigindan emindi. Tayfalardan
bazilarn Asya’da olduklarnndan kuskula-

ninca, Kolomb o kadar &fke-

lendi ki onlarn dillerini kes-

mekle tehdit etti. Ko-

lomb Hint Adala-

n‘'na varmig ol-

may! ¢ok iste-

diginden,

yanitlmis

olabilece-

gini bir turld

kabul etmi-

yordu. Bu

nedenle de

gbrdugu Ki-

zilderililer’'e

Hintli anlamina

gelen “Indian”

diyor, yerlilerin sbz

ettigi Kiba denilen yakin-

daki bir karanin da Cin olduguna inani-

yordu. Iste, Kristof Kolomb da gérduklerini

goérmek istediklerine uydurmaya ¢alismig-

1. Bunu cogu zaman farkinda olmadan

yapariz. Ancak, cok buyUk yanilsamalara

yol acabilecedi icin ¢ok dikkafli olmamizi
gerektiren bir konudur.

Her arastirma ayni zamanda bir seru-

vendir demistik; serlvene atiimaksa yu-

reklilik ister. Bir

bilimsel arasgtir-

mayla ugrasan

herkes, karsila-

sabilecegi zor-

luklarn  dusun-

musse de kendi-

sinde bunlara

karsi  clkacak

glcu ve cesare-

ti de bulmustur.

Bu insanlarin

hepsi basariya

ulagamamis ol-

sa bile bu, ne

onlar ne de onlar izleyen baska arastir-

macilar yildiramamistir. Hatta yanilgiya

dusen ya da bilimsel gaf yapan baz

arastirmacilarn yasadiklar seyler, elde

ettikleri bulgular kendilerinden sonrakiler

icin iyi birer ders ya da baslama noktasi

olmustur. Yureklilik, bu zorlu yolculuga

clkma karan almamizda etkili olsa da

buttn bu stre¢ boyunca sabirli olmailr,

bilgilerimize basvurmall ve zekdmizi kul-
lanmaya ¢alismallyiz.




Yeryuzunde HareKet

Uzayin derinliklerinde ilerleyen
bir cisim yonunu ve hizini
kKoruyarak ilerlemesini sonsuza
degin strdtrtr. Dinyada ise
boyle bir sey olamaz. Cunkt
burada herseye etki eden
kuvvetler vardir. Bu kuvvetler,
cisimleri hizlandirabilir,
yavaslatabilir, yontnti degistirebilir
hatta seklini bile degistirebilir.

-4 Yercekimi

Yukar dogru
itme

s
Kuvvet nedir?

Dunya'daki herseyin tzerinde birtakim

kuvvetlerin etKisi vardir. Kuvvetler bir seyi
iter ya da ¢eker. Madeni bir paray1 havaya
atarken eliniz paray1 yukari iter. Yergekimi
adini verdigimiz kuvvet de paray1 asagi ceker.

Kutlegekimi nedir?

Kutlegekimi btttn cisimlerin birbirlerini
cekmesidir. Ancak bu kuvvet ¢cok ¢ok za-
yiftir. Bu nedenle yalniz gezegenler ve yil-
dizlar gibi dev gok cisimleri baska (KGguk)
cisimlere oldukca buyuk kutlecekim Kuv-
vetleri uygulayabilir. DUnyanin kutlegekim
Kuvvetine “yercekimi” denir.

Yercgekimi cisimleri
asagl dogru geker

; ‘- Yerden gelen itme kuvveti
d yukan dogru iter

Yercekimi herseyi Dunyanin merkezine
dogru ceker. Ama bildiginiz gibi cisimler
olduklart yerde durur. Cinkii yer de onlarn yukari
dogru itmektedir. Yani yergekimine Karsi
duran (ters yonde etkiyen) bir kuvvet vardir.

1.Ay’a giden astronoftlar yolun buytk bolimunde
roketlerini calistirmadan ilerlemislerdir.
Dogru mu yanlis mi?

Cisimleri agir ya da hatfif
yapan nedir?

Bir cismin ne kadar agir oldugu o cismin bu-
yUklugune, atomlarinin agirigina ve bu atomia-
rin birbirlerine olan uzakligina baghdir. Celik bir
top, ayni buytiklikte bir elmadan daha agirdir.
Clnku atomlari daha agirdir. Yogunlugu daha baytkttr
de denir. Daha agirdir ctinkii yergekimi, yogunlugu biytk
olan cisimleri daha ¢ok ¢eker.

2. Tagin mi yogunlugu daha fazladir yoksa cikolatanin mi?

3. Celik, bakir ve kursundan yapiimistir. Dogru mu, yanlis mi?

Kuvvetler
nasil etki eder?

Resimde, hareket halindeki
bir bisiklete etki eden
Kuvvetler gortltyor. Bu
kuvvetlerin bayUklukleri
bisikletin hareketlerini ve
hizini belirler.

1. Yergekimi kuvveti yolda
ilerlemekte olan bisikleti asagdt,
yola dogru ¢eker.

2. Yer (yol), bisikletin tekerleklerini
yukarn dogru (yercekimine ters
yoénde) iter.

3. pedallar gevrildikge tekerlekler
doner ve bisikleti ileri dogru iter.

4, Hava, bisikleti ve surlclyU
gittiginin ters yoninde iter.

4. Bisiklet strtictleri yansg
sirasinda dik durmak yerine
neden bisikletin tizerine egilir?

5. Iki Kisilik bisiklete ne denir?
a) Tandem b) Tekteker
c) Ugteker

Cisimleri yavaslatan nedir?

Yeri iten bisiklet tekerleklerinde oldugu gibi
birbirlerini iten cisimler strtiinme adi verilen
bir kuvvet yaratir. Strtiinme kuvveti, hareket
etmekte olan cisimleri yavaslatir. Bu sirada
1s1 ortaya ¢ikar. Uzun sure bindiginiz
bisikletinizin tekerlekleri bu ytizden isinir.
Frenler de surtinmeyle ¢alisir. Frenleri
siktiginizda fren pabuglari, tekerlegin metal
kismina dogru cekilerek bastirilir. Aralarinda
strtiinme olur ve bisiklet yavaglar.

6. Hangisinde daha ¢ok strttinme hissedersiniz?
a) Buz tzerinde b) Cakill bir yolda

7. Hangisinde eliniz sirtinme nedeniyle yanar?

a) Mum alevinde b) Kaynar suda
c) Ipte asagl kayarken

6

surfnme

tekerlegin
harekefi



Ucak nasil ucar?

Bir ugagi havalandirmak i¢in ¢ok buiytk
glg gerekir. Motorlari, ucagin ileri dogru
hizlanmasini saglar; bu sirada ugagin
Kanatlarinin ve govdenin bicimi ise onun
yukari dogru havalanmasina yardim eder.

Yercekimi herseyi asagi dogru ceker.
Buna ragmen ucaklar gokytzinde ucar.
Cunku ¢evresinden akan hava onu
yercekimine Karsi yukari iter. Hava aslinda
cisimlere her yonden basing uygular, her
yonden onlari iter. Ama yavas hareket
ederken uyguladigl basing, hizli hareket
ederken uyguladigina gore daha fazladir.

Ucaklarin kanatlari, havanin kanadin
altindan daha yavas, kanadin Ustinden
daha hizli akacagi bicimde yapilir. Ugak
belirli bir hiza eristiginde, kanadin altindan
akan yavas havanin kanada uyguladigi
itme, Gstten akan hizli havanin
uyguladigindan daha fazla olur. Boylece
ucak havada Kalir (ya da yutkselir).

8. Coguniukla kuslarnn kemiklerinin il bogtur.
Dogru mu, yanlis mi?

9. insanlarnn kullandigi ik ugaklarda llerl dogru
hareketi saglayan;
a) pedallardl b) pervanelerdi c) roketlerdi

10. Her ugakta kanat bulunur mu?

11. Bazi ugaklar motorsuzdur, Dogru mu, yanlig mi?

Gemi nasil yuzer?

Tahta ve mum gibi bazi maddeler
suda yuzer. Cunkt bunlarin
yogunluklart suyun yogunlugundan
daha Kuguktir. Ama metaller gibi
bazi maddeler de suda yluzemez,
batar. Cink bunlarin yogunluKlari
suyun yogunlugundan daha
buyutkttr. Dinyanin bu maddelere
uyguladigl cekim kuvveti, suyun onu
kaldiracak yondeki itme kuvvetine baskin
gelir. Ote yandan, ¢ok agir ytkleri tastyan
celikten gemiler yuzebiliyor. Bunun iki
nedeni var. Gemi govdeleri, altlarinda
kalan buiytk miktarda suyu asagi iter. Bu
itmeye karsi su da gemiyi ters yonde,
yukari dogru iter.

Genis gévde buyUk miktarda
suyu asagi dogru iter.

iclerinde hava dolu

Bu bolmeler geminin
yogunlugunu dtsurdr.
Bir butun olarak geminin
ortalama yogunlugu
suyun yogunlugundan
daha duasukttr. Boylece
suyun Kaldirma kuvveti
gemiyi yuzduar(r.

Hava akisi

Asagl itme

Yukar itme

= Ii: ' ,";ﬁy—» &o}.

Su yukan
dogdru kaldirr

Gemileri inceledigimizde,

bosluklar oldugu gorultr.

Motorlar ugagi ileri
dogru iter.

Kanadin Ust ytzeyi siskindir. Bu
nedenle Ust ylzeyden akan
hava daha uzun bir yol alrr,
daha hizlidir.

Kanadin altindan gegen hava Ustten gegen havaya goére

daha kisa bir yol gittigi icin daha yavastir.

Hizll akan hava asagi dogru
daha az iter.

Y

Yavas akan hava yukari
dogrudaha fazla iter.

12. lﬁﬁo@kenblrgoml dolu oldugu duruma gbre
denize daha mi ¢ok batar daha mi az?

et

=

13. Sise mantan (tapa) suda yiizer mi batar mi?

14. Bir denizalh suya dalarken; a) yuvarianir b)
burnunu dibe y&neltir ¢) tanklarni suyla doldurur.

Biliyor muydunuz?

1660larda isaac Newton adl bir bilim adamu ilk
kez yercekiminin etkisini farketmis ve
aciklamisti. Bir sdylentiye gore, bu distince, bir
elmanin agactan yere dustigunu gordugiunde
aklina gelmisti.

15. Isaac Newton ayni zamanda iyi bir; a) portre
ressamiydi b) matematikciydi ¢) roman yazarydi.

Sorularnin ne kadarnni yanitiayabildiniz?
Yapamadiginiz sorularin yanitianni bir sonraki sayimizda bulabilirsiniz.




Astronot, uzay ada-

mi... Belki bu adlar size cok
heyecan verici geliyor. Uzayda serU-
venden sertvene kosan kahramanlar olarak
gortyorsunuz  astronotian. icinizden onlara
imreniyor; siz de astronot olabilmek i¢in can
atiyorsunuz. Evet, butun bilimkurgu filmlerin-
de bu béyledir bu; ama gercekler biraz da-
ha farkli. Astronot olmak da cogu zaman di-
Jer mesleklerden farkii degildir. Ustelik, belki
kimileriniz icin sagirfict bir haber ama; bir ast-
ronotun cok iyi matematik bilmesi gerekir.
Astronotlann ¢cogu fizik, biyoloji, matematik
gibi tfemel bilimlerde egitim gérmus kisilerdir;
uzaya cikhiklannda bu konularda deneyler
yaparlar. Bitkilerin ve hayvanlann agirliksiz or-
tamda nasil gelistiklerini incelerler, dlcumler
yaparlar.

Bazi Universitelerde uzay bilimleriyle ilgili bo-
[Gmler vardir. Bu bélumlerde bir astronotun
yetismesi icin “uzay ucus” tekniklerini veren
ders programlar da vardrr. Yine de sunu
sOyleyelim ki, bdyle bir bdlumden mezun
olan birinin hemen uzaya gitmesi diye bir
sey dusunulemez.

Bir astronotun baz ézellikleri oimalidir. Astro-
notlar iyi bilimm adami olmanin yani sira spor
yapan, dinamik insanlar olmalidir. Bu ézel-
liklerini yillar suren astronot egitimiyle to-
mamlamalarn da gerekir. Fakat hepsinden

onemlisi

“takim ruhu” tagimilarn, yani baskalaryla ay-
ni amag icin birlikte calisabilmeleri gerekir.
Haftalar hatta aylar stren uzay yolculukla-
nnda basar cogu zaman birlikte calismaya
bagldir. lyi bir astronot bu oéefzillikleriyle
uzun stre uzayda kalabilir. Ornegdin Waleri
Poljakow adli Rus kozmonotu, Mir Uzay Is-
tasyonu'nda bir yildan fazla kalmig, bu
alanda bir rekor kirmigtir. BUtdn egitimlerini
tamamlamis olan, istenen tum &zellikleri fa-
slyan bir astronot da uzaya hemen gide-
meyebilir. Buna émek olarak Amerikan ast-
ronotlanndan Story Musgrave'i gbsterebili-
riz. Musgrave, NASA'ya 1967 yilinda katil-
mistir. O yillarda Ay’a gitme projeleri gun-
demdedir; ama uzaya gidecek astronotlar
dnceden belirlendiginden, Musgrave bek-
lemek zorundadir. 70°li yillarda uguslurdan
cok “Uzay Mekigi” projesine agirik verilmis-
tir. Boylece Musgrave ilk ugusunu yapaca-
g1 1983 yilina kadar bekleyecektir. Bundan
on yil sonra ikinci bir gérevle yeniden uzaya
génderilir Musgrave: Hubble Uzay istasyo-
nunun bozulan parcalarini onaracaktir. 30
yillk meslek yasami boyunca Musgrave
uzaya yalnizca alti kere gider.




Astronotlar uzayda bilimsel ¢alismalarini
surdurtp, arastrmalar yaparken normal
yasantilanni da devam ettirirler. Yemek yer-
ler, yikanirlar, tuvalete giderler, uyurlar...
Kuskusuz bu davranislar dinyadakinden
daha farkl gerceklesir.

Uzayda Banyo

Bir astronotun uzaya gitmesinden énce ya-
pacagdl en iyi seyleren biri glzelce yikan-
maktir; cunkld buna uzun sure firsat bula-
mayacaktir. Elbette bir uzoy aracinda sula-

yu dondurarak kurutma, havada kurutma .
ya da diger yollarla alinir. Ormnegin suyu
alinmis bir dondurmakdptk malzemeye
benzer, onu buzdolabinda saklamaya ge-
rek yoktur .

Astronot olup uzaya c¢ikmak kimi zaman
cok tehlikelidir. Uzayda havasiz kalabilirsi-
niz, sizi uzaya goéturen roket arizalanabilir,
bir gdkcismiyle carpisabilirsiniz; ama su da
bir gercek ki bu, ¢ok az insanin eline ge-
cen bir deneyimdir. Bir dUsunsenize, bos-
lukta yalnizca siz ve yildiziar...

rn gurdl gardl akin bir mus-
luk ya da dus bulunmaz.
Astronotlar uzayda yikanir-
ken islak sungerler kullanir-
lar. Once bir stingerle vu-
cutlanni sabunlar bir dige-
riyle de durularlar...

Uzayda UyKku
Uzayda agirlik yoktur. Bu
yUzden astronotlar yatak-
lara rahat¢a uzanamaz-
lar. Bunun yerine ranzala-
~ra kayslarla tutturulmus
uyku tulumlarnda uyuma-
yi tercih ederler. Uyku tu-
lumlarnnin ranzalara tuttu-
ruimus olmasi astronoftlarin
uyurken havada u¢masini
onler. Agirhigin  olmamasi
astronotlara ayakta uyu-
ma, basasagr uyuma ya
da havada uyuma gibi
secenekler de sunar. Yine
de bircok astronot uyan-
diginda sersemlemis ol-
mamak i¢in uyku tulumla-
rnni tercih eder.

Uzayda Yemek

Uzay gorevlerinde tUketi-
len yiyecekler DUnya’dan
goturdldr. Astronotlar karnlan acikhiginda
Dunya’dan ge-
tirdikleri bu yiye-
cekleri  yerler.
Bunlar sular alin-
mis yiyeceklerdir
ve kolayca bo-
zulmayan c¢esit-
lerden secilirler.
Yiyeceklerin su-

Uzayda tuvalete gitmek bile
bir sorun olabilir.

Asagidaki resimde goértlen

bu 6zel fuvalet, astronotlann
zorunlu ihtiyaglanni gidermeleri
icin tasarlanmistir.




Milo ve Laika, biri
Cizerinin  dUsgu-
cunde, &teki Mos-
kova sokaklarinda
yasamis iki kdépegdin
adlarn. Cizgi roman ressami Hergé, ¢izdigdi
Tenten serlGvenlerinden birinde, Milo“yu
oteki cizgi kahramanlaryla birlikte Ay’a
goéndermisti. Sovyet bilim adamlan da bun-
dan 20 yil énce Laika adinda bir képegi
uzaya génderdiler. Laika, uzaya giden ilk
hayvan olmustu. Ustelik, ilk astronotlarnn ak-
sine, Laika bir digiydi.
Uzay calismalarin baslangicinda, yani
1950°li, 60°Ii yillarda Sovyetler Birligi bircok
kdpegdi, Amerika Birlesik Devletleri de bir-
cok maymun ve sempanzeyi uzaya gon-
derdi. Ama, uzaya giden canlilar salt bun-
lar degildi. Bitkiler, tek hucreliler, sinekler,
denizanalari, denizkestaneleri, baliklar, fa-
reler ve &teki kimi canlilar birgok kez uzaya
gbébnderilmis.
Uzay’a gbébnderilen her degi-
sik canli turd farklh amaglara
yonelik deneyler icin veri
saglamisti. Ornedin, uzaya
gbébnderilen amiplerin, ora-
dayken daha yavas cogal-
diklan ama Dunya’ya don-
duklerinde eski cogalma hiz-
lanni geri kazandiklar gorul-
muUs. Benzer Ureme sorunlari-
na meyve sineklerinde
de rastlanmis. Bu sorunla-
nn Ustesinden gelinirse,
gelecekte uzay istasyon-
lannda hayvanlarin ve in-
sanlarn ¢cogalmalar ger-
ceklesebilecek.

Astronot Hayvanlar

Bir baska sorun, insanlar ve baska memeli-
ler, uzaya goénderildiginde, kilo kaybl, ke-
mik incelmesi ve kas zayifigi gézleniyor. Bi-
lim adamlarn bu sorunun Ustesinden gelebi-
lirlerse, uzayda ara vermeden yillarca da-
ha guvenli kalinabilecek. Elde edilen basa-
nlar, DUnya’da yaglilann buna benzer so-
runlarnna ¢ézUm saglayan tibbi teknikler
de yaratabilir.

Uzayda karsilasilan baska bir sorunsa, agir-
ik olmadigindan, asadl ya da yukar gibi
yén kavramlarinin orfadan kalkmasi. Uzaya
gdturtlen bitkiler beklenildigi gibi yukar
dogdru uzamak yerine, saga sola zikzak ya-
parak bUytduginden dogru durust gelise-
miyor. Denizanalarn da olduklar yerde da-
ireler cizmmeye baslamislar.

Uzaya gdnderilen bitki ve ilkel canlilardan
bir diizeye kadar yararl bilgi saglanabiliyor.
insanli ucuslar icin en yararl bilgiler ise ko-
pek, maymun gibi gelismis memelilerden
saglaniyor. Bu nedenle en Unla astronof
hayvanlar da onlar oluyor.
Sovyetler calismalart uzun
stre kopeklerle surdUrmuUs-
ler. Laika’yr Bars, Lisigka,
Belka, Strelka, Pcelka, Mus-
ka ve digerleri izZlemis. DO6-
nUsten sonra 6 yavru dogu-
ran Strelka’nin yavrularin-
dan birini de ABD baskani
Kennedy'ye hediye etmis-
ler. Amerikalilar ise en
bastan, insana daha ya-
kin olan maymunlar se¢-
mis. Amerikali’larin,
1962°'ye degin uzaya
gonderdikleri  anlG ki

sempanze Ham ve Enos.




Uzaya giden maymunlar ise, Gordo, Able,
Baker, Sam ve Miss Sam.

Uzaya giden ilk sempanze olan Ham, 2
Ocak 1961 tarihinde bir Mercury 2 roketiyle
yola ¢ikmis. Yolculuktan sapasaglam doé-
nen Ham, daha karmagik deney araclary-
la donatilan bir araca bindirlen Enos’un
goénderilmesi icin hazirhk yapan bilim
adamlarni ydreklendirmis. Ham ise, teknik
aksakliklar ytzanden kisa tutulan yolculuk-
tan sonra, yere vardiginda dénUsten mutlu
géruntyormus. Seving gosterisi yaparak,
kendisini kargilamaya gelenlerin ellerini sikip
pboyunlarna sarilmis.

Sempanze Enos’'un NASA godrevlilerince
cok sevimesinin sebebi de, uslu, dikkatli
olusu ve en 6nemlisi, basin tfoplantfilarnda
flaslardan rahatsiz olmamasi. Ne de olsa,
hayvanlarin yaramazliklar zaman zaman
ugus sorumlularina ter doktartyor.
Sovyetler’in 1987 'de uzaya génderdikleri iki
maymundan Yerosa, yolculukta o kadar ki-
lo kaybetmis ki, kolunu, hareketlerini kisitla-
yan duzenekten kurtanp etrafini kurcala-
maya baglamis. Yer istasyonundakiler tela-
sa kapllip araci aceleyle yere indirmigler.
Amerikali'lann 1985te gbnderdikleri uzay
mekigindeki hayvanlarin yiyecekleri ve dis-
kilan etrafa sacilip, adirliksiz ortamda, meki-
gin iginde ucusmaya baglayinca da, astro-
notlar ne yapacaklarini sasirmiglar...
Enos’un yola cikacagdi gun, kalkisa az kala,
roketin ayrimasini saglayan duzenekteki
dugmelerden biri yanlis konumda oldugu
icin ugus erfelenmis. Ucus gorevlilerinin arala-
nndaki sakalasmalara bakilirsa, Enos gizlice
Ham ile gbrismus ve git-
mekten vazgecip dug- = '
meyi kendisi kapatmis.

Enos’un ayaklarnni uzatip
yolculugun tadini ¢cikara-
cak zamani yoktu; yol-
culuk boyunca kendisi
icin  hazirlanmig, dort
problemli zorlu bir sinav-

Uzay
calismalarina
katilan
képeklerin
anisina
basilmis
Sovyet pullari

la ugrast. ik problemde,
sagindaki, solundaki kol-
lan ileri geri oynatarak,
4énunde yanan giklar
sondurmesi gerekiyordu.
ikinci problemde ise, yesil
bir lamba yandiktan tam
20 saniye sonra bir kolu
cekiyor, kargihiginda su
icebiliyordu. Kolu erken ya da ge¢ ceker-
se su alamiyordu. UcUncU problemde, bir
kolu tam 50 kez cekerek her seferinde bir
parca muz pestili kazaniyordu. Son prob-
lemde ise dnUndeki panoda U¢ geometrik
sekil beliriyordu. Uggen, kare veya daire-
den olusan bu Uc¢ sekilden ikisi ayni, biri
farklydi. Enos’un farkli sekli saptayip altin-
daki kolu cekmesi bekleniyordu.

Enos tUm problemleri basaryla ¢6zdu ve
uzay yolculugunun becerilerine zarar ver-
medidini kanitladi. DénUste o da ¢ok mut-
luydu ve iki portakalla ki elmayi afiyetle
mideye indirdi. Uzay yolculugu igin hazir-
lanmis pestillerden bikmis gibi gbrantyor-
du. O siralarda yayimlanan bir karikatlre
gore Ham ve Enos birbirlerine sdyle demis-
lerdi. “Biz sempanzeler, Sovyetler'den bir
adim geride ama, Amerikallardan bir
adim éndeyiz...”




Fosiller

Tum canlilar dldukten sonra
fosillesebilir; fakat bunun ic¢in
uygun yerde ve zamanda
bulunmasi gerekir. Canli oldukten
sonra, govdesi ¢lrirse ya da
baska canlilar tarafindan yenirse,
sonsuza degin kaybolur. Ancak
cabucak kum ya da ¢amurla
ortaltrse, govdenin fosillesme
sansi artar. Deniz dibi. fosillesme
icin ¢ok uygun bir ortamdir.
Karadan farkl sekillerde gelen
kum ve toprak yani tortul.
denizlerde birikir ve deniz dibini
blyUk bir hizla orter. Bu yolla, bol
bol 61t deniz kestanesi, mercan
ve kabuklu buraya gomulmus
olur. Ama bildiginiz gibi kus.
maymun ve bocekler karada
yasarlar.Bu ytzden bunlarin
fosillerini bulmak olduk¢a gugttr.
Ama, paleontologlar (bu insanlar
fosilleri arastirirlar) fosillerin farkl
yerlerde bulunabilecekKlerini de
bilirler. Cok ¢ok eski zamanlarda
g0l ya da su birikintisi olan
yerlerde bitki kalintilari, baliklar ve
kicuk hayvan fosilleri bulunabilir.
Dogal katran gukurlarinda da
bazen fosillerle Karsilagabilirsiniz.
Ayrica artik soylari tikenmis olan
mamuitlarin fosilleri de buzla kapl
soguk bolgelerde bulunmustur.

Fosiller Nasil Olusur?

Milyonlarca yil dnce disli bir
balik oliyor ve deniz tabanina
dogru batiyor. Bu baligin
govdesinin yumusak kKisimlari
curayor; fakat iskeleti karadan
gelen tortulla ortalayor.
Kemiklerin icine mineraller
doluyor ve boylece tam bir
fosil olusuyor. Bu fosil daha
sonra yer hareketleri ve
erozyonla yuzeye kadar
cikabilir. (Resim 1, 2, 3 ve 4)

Agae
fosillerinde
blylime
halkalan
rahatiikia
gdralebilir.

Bu Kirectaslari, deniz Kabuklarinin
dislarinin ya da iglerinin izlerini
tasirlar.

Suda ¢dzinmis mineraller eski
agaclarin odunsu kisimlarina
sizarlar.

- Tasa ¢ekKigle
vurmadan once

yakindan iyice bakin.

Tasin dogal ¢atlaklarindan
yararlanin ve tasi boylece Kirin.

Bu toplayicl tagsa yavas yavasg
vurarak zaten gatlamis olan
parcayi alip ¢ikarmayi planlyor.
Bir eliyle de ¢ikarmak istedigi
parcay1 destekliyor Ki tas yere

Fosil Toplama ve Temizleme

dismesin. Cogu iyi fosil.
toplayicinin dikkatsizligi !
yuiztinden yok olur. Sabirli olun.
Cikardiginiz pargayi, tzerinde
titizce calisabileceginiz bir yere, |
evinize gotartn. Tasirken fosili
bir seylere sarin ve ¢arparak
kirilmamasi igin kum dolu bir
torbaya yerlestirin.

Her 6rmegi korumak
icin gazeteye ya
da o an yaninizda J
bulunan uygun bir -~ . s &
seye sarnn. o .




Eger sansiniz
yvaver giderse
uzerinde
gergek
kabukKlar olan
iyi bir

kabuk fosili
bulabilirsiniz.

iz Fosil ve Isaretleri

Bazen canlinin kendisi degil de
birakugi izler fosillesir. Bunlara
“iz fosil” denir. Dinozorlarin
ayak izlerinin fosilleri ayrica
insaninki de bir¢ok farkl

150 milyon yasindaki at nali
yengeci. son gezintisinin ayak
izleriyle birlikte fosillesmis.

Yaprak
fosillerinde
GOK ince izler
bulundugu icin
bunlara dikkatli
davranmak
gerekir.

Dinozor ayak izi fosilleri. bu
canlilarin derisi GzerindeKi
detaylar sayesinde dinozorun
Kendisi hakkinda bir¢ok bilgi verir.

tlkede bulunmustur. Solucan
delikleri. trilobit ayak izleri hatta
yagmur damlalarindan kalma
izler bile fosil olarak Korunabilir.

Bu taslasmis toprakta gortlen
delikler. deniz tabaninda eskiden
solucanlarin cirit atugini gosteriyor.

Camur ¢atlaKlar ve dalgali
kumsallar da fosillesebilirler.

" Farki 6mekiéri sabiflemek icin kullanilan

Altin Kural sudur: Cikarilacak ornekten uzakta ¢alismak.
Boylece fosilin etrafindaki tas Kirilir ama fosil Kirlmaz.
Aletlerden ¢ok elinizi kullanmanizda yarar vardir. Eger bir
ceki¢ kullaniyorsaniz ¢ok ¢ok dikkatli ve yavas olmalisiniz.
Fosili iyice temizlemek yerine tizerinde bulundugu tas
pargasiyla birlikte birakmak bazen en iyi yontem olabilir.

{ Dogru

o\ fosilini sarmalayan kireci sivri
clu kazicyla temizliyor.

Bu fosil toplayici, denizkestanesi

Fosil DOKumu

Lateks denen bir maddeyi. fosil
tizerine (daha gtvenlisi, fosil gorevi
yapacak yalanci ya da yapay bir
fosile) strtip donmaya birakin. Daha
sonra uygun bir yerinden Kesip i¢ine
dolgu malzemesi olarak hazirladigin
alciyr doldurabilirsiniz. O da
donduktan sonra plastik lateksi
keserek fosil modeli elde edersiniz.




Dunya
CocuKlarl

gina Turk cocuklarna “Cocuk Bayra-
mi” olarak armagan etmigtir. Yillar
sonra, 23 Nisan gunu tum dunya ¢o-
cuklarinin kutladigi bir senlige donts-

Kuli, Rissa, Marlon, Karima.... Hepsi mustir. Bu yil da her yil oldugu gibi,
dinyanin degisik yerlerinde yasiyor.  yine Uluslararasi 23 Nisan Cocuk
Hepsinin de farkh farkl ilgi alanlari, Senligi diizenlenecek. Belki sizler de
yetenekleri ve yasantilari var. Bu ya-  glkemize gelecek degisik ulkelerin
zimizda sizlere dinyadaki degisik Ul cocuklarindan birisini evinizde konuk
kelerden cocuklarin seslerini duyur- edeceksiniz. Bovylece birbirinizin de-
mak istiyoruz. Bildiginiz gibi bu ay, gisik kaltdrlerini taniyacaksiniz. Ara-

23 Nisan Ulusal
Egemenlik ve Co-
cuk Bayramini
kutlayacagiz. BU-
yuk Onder Ata-
turk, TBMMnin
acildigi 23 Nisan
1920 gununu On-
ce “Milli Bayram”
ilan etmis, daha
sonra ise, 23 Ni-
san 1929da bu

KazakKistan: Kartalla Dostluk

avcilik yapan erkeklere
“berkuci” derler. Ben de
onlardan biri olacagim.
Onun i¢in Sarnigozle
bozkirlarda dolasirken onu
egitiyorum. Sarigdz, bir
gun tilki ve samurlari
avlayabilecek.

Burma: Budanin izinde

Ulkemiz Dogu Asyadadir. Biz erkek ¢ocuklar, belirli bir
zamani tapinakta geciririz. Tapmnaga giderken tzerimizde
renkli taslarla stisla, ipekten giysilerimiz vardir. Daha
sonra, tapmakta rahip kiyafetlerimizi giyeriz. Tapinakta
ibadet ederken uymamiz gereken tam 227 siki kural var.
Bu kurallar arasinda dua etme ve baska insanlardan
yiyecek dilenme de bulunuyor. Bu sayede, dini liderimiz
Budanin izinden gidiyoruz.

nizda dostluKlar,
arkadasliklar olu-
sacak ve bir an-
lamda dunya ba-
risinin saglanma-
sinda ve sureklili-
ginde sizler de
katkilarda bulu-
nacaksiniz.
Baris dolu bir
danya icin hep
birlikte el ele !

Benim adim Kuli. 13 yasindayim ve Kazakistan'in
bozkirlar bolgesinde yasiyorum. “Sarigdz” adinda bir
kartalim var benim. Onu, bu sekilde, eldiven ve
kelepce yardimiyla sikica tutabiliyorum. Sarngoz,
benim ilk avcr kusum. Kazakistan'da, Kartallarla




Fildisi Sahilleri: Onur Adina Havaya Atilma
Bizim kabilemizin adi “Dan”. Kabilemizin ilging bir
gelenegi var: Kizlarin arasindan yalnizca en
cesur ve en zeki olanlar “Simbo” adinda bir dans
gosterisi yapabiliyorlar. Simbo, “yilanlarin babasi”
anlamina geliyor. Bu dans gosterisinde, elinde
bicagi olan bir kabile Gyesi, bu cesur Kizlari teker
teker havaya atiyor. Ben de bu dansa katldim.
Resimde beni havaya atildigim anda
goriyorsunuz. Bu dansin sonucunda, ergenlige
gelinceye degin bir “Sim” (yilan) oluyoruz.
Kabilemizde 6zel insanlar oldugumuz Kabul
ediliyor. Simbo dansinin, ruhlarn yarcimiyla,
olum ve korkuyu yendigine inaniyoruz.

At

Endonezya: Deniz Gogebeleri

Benim adim Ebid, 12 yagindayim.
Resimde beni (ayakta) ve agabeyim irfan’
(14 yasinda) gortyorsunuz. Bizim
yasamimiz hep su tzerinde gegiyor.
Cunki ailemizle birlikte su Gzerindeki bu
kullibelerde yasiyoruz. Gegimimizi
balikcilikla saglyoruz. Yilda birkag kez,
ballk mevsimlerine bagh olarak degisik
yerlere tasiniyoruz. Devletimiz aslinda biz
deniz gocebelerinin ayn yerde
yasamasini istiyor. Boylece bizim
gibi aileleri izlemek daha kolay
olacak, ayrica vergi de
toplanabilecek.

Nijer: Sahra'y1 Gegmeye Hazir
Benim adim Rissa, 12
yasindayim. Afrika Kitasinda
bulunan Nijer adh tlkede
yasiyorum. Ben, Tuareg
kavimindenim. Bizler, gbocebe
olarak yasiyoruz. Sahra'yl
gecerken, ¢olin sonsuzlugu ve
asiri sicak hava, yasamimizi ¢ok
zorlastirtyor. Babam, ilerde tam
anlamiyla bir ¢ol tilKisi gibi =
olmami istiyor. Buna gore % o
yetistiriyor beni. Devenin nasil Bl N e e
gudulecegini, ¢olde nasil yemel\ yapllacagml
ve geceleyin nasil ates yakilacagini ogretiyor
bana. Cunki geceleri ¢oldeki sicaklik 0°Cye
kadar dusebiliyor.
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PorteKiz: Dalgalarla Dans

Benim adim Marlon. Daha 13 yasindayimm.
Buna karsin, sorfciler arasinda en basaril
olanlardanim. Almanyada yetiskinler
arasinda yapilan yarismalarda ikinci oldum. Annem
ve babam, ben daha dogmadan once Portekiz’e gO¢
etmisler. Babam Lagos'taki Algarve Kiyisinda bir sorf
kampini isletiyor. O nedenle, her gun orada
calisabiliyorum. ileride profesyonel olmak istiyorum.
Simdiden

beni destekleyenler
bile var.

Rusya: Sahnelerin Yildizi

Merhaba, benim adim Karima. Resimde |
de gorebildiginiz gibi, ellerimin tGizerinde
dururken bacaklarimi o kadar ¢cok
bukebiliyorum ki, ayagimi ytzime
degdirebiliyorum. 14 yasindayim ve tUnli Moskova
sirkinde gosteri yapiyorum. Ailem uzun yillardan beri
gosteri dunyasinda calisiyor. Bu tar hareketleri iKi
yasindayken ogrenmeye basladim.

) Glney Kore: Notalarla ilk Tanisma
Muzik, Asya'da yasayan bir¢ok ¢ocuk ic¢in
cok onemlidir. Ornegin, Asya Gengclik
Orkestrasi dunyanin ¢esitli yerlerinde

verdigi konserlerde bir¢ok insani buytlemistir. Birgok

Koreli cocuk, daha U¢ yasindayken keman ¢almasini

ogrenir. Cunka bir mtzik enstrimanini ¢almak KGguk

yasta daha kolay 6grenilir. Unlii besteci Mozart da 6

yasindayken degisik tlkelerde konserler vermisti.

ABD: Kizilderililerin Dansi

Resimde gordigtintiz Arapahoe Kabilesine ait genc kizilderililer savasa
hazirlanmiyorlar. Onlar, aileleriyle birlikte “Pow Wow™ adli bayramlarimni Kutluyorlar.
Eski devirlerde bu bayramin Kulttrel anlami ¢ok buyUkmus; sarki sOylenir, dans
edilirmis. Gunuimuzde bu gelenek yeniden canlandi. Ge¢mis zamanlarda geng
Arapahoe’ler avlanirlardi. Ancak simdi artik okula gidiyorlar. ABD'de yaklasik 2
milyon Kizilderili yasiyor.
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ABD: ilgin¢ Rastlanti
Tennessee eyaletinin
Hixson kentindeki “Big
Ridge” ilkokuluna gelen
yeni bir 6gretmen,
gordukleri karsisinda
herhalde cok sasiracaktir.
Cunkt bu okulda okuyan
5 ikiz ve 3 uguz var!
Ortalama olarak yalnizca
her 6400 dogumda bir
ucliz dogdugu
dusunulurse, bu ¢ok
buyUk bir rastlantidir.
Ogretmenler bu duruma
alismis. Onlar i¢in bu iKiz
ve ucltzler oteki ¢ocuklar
kadar birbirinden farkl.

Almanya: Hayvanlar Mikroskop Altinda
Benim adim Désirée. 10 yasindayim.
Ulkemde yapilan bir arastirma yarismasinda
odul kazandim. Arastirmamda,

tek hucreli olan terliksi hayvanlari inceledim. Gelin size
Kisaca bu hayvanlarla ilgili bilgi vereyim: Terliksi
hayvanlar suda yasiyorlar ve ancak mikroskopla
gorulebilecek kadar kugukler. Ayrica ¢cok hizl
cogaliyorlar. Bir su damlasindaki sayilari,
birka¢ gun icinde 50 oldu.

ingiltere: Evde Eglence
Bizler, Nottingham kentinin
bir isci mahallesinde
oturuyoruz. Babamiz isten
eve geldigi zaman mutlaka
bizimle oynuyor. Cok
guicli oldugu icin
kizkardesimle beni ayni
anda havaya Kaldirabiliyor.
Bu, her zaman ¢ok
hosumuza gidiyor ve ¢ok
egleniyoruz!

Japonya: Zor Kosullarda Spor

Bizler anaokulu 6grencileriyiz. Resimde gordiguntz gibi, kar da yagsa,
hava dondurucu soguk da olsa, her sabah, lizerimizde yalnizca sortlarimizla
oKkulun bahg¢esinde yurtys yapiyoruz. Ogretmenlerimiz,

bedenimizin bu bicimde daha dayanikli olacagini soyltyorlar.

Anaokulunda ayrica birbirimize iyi davranmayi ve

saygl gostermeyi Ogreniyoruz.

I =7



})(( Bir Cin Bulmacasi: Tangram

OKULLARI

Tangramlar yedi parcadan olusur. Bu par-
calardan yararlanarak kare, dikdortgen,
ucgen ya da paralelkenar yapabilirsiniz. Es-
ki bir Cin masalina gére, bir ¢ini ustasi impa-
rator icin kare bigciminde ¢ok guzel bir ¢ini
yapar. Usta, ¢iniyi imparatora gétdrmek igin
tasirken ¢ini yere duser ve kinlarak yedi par-

caya ayrlir. Cok kaygilanan usta, ¢ininin
parcalarini birbirine eklemek icin etraftaki-
lerden yardim ister. ilk yardim eden Kisi, bu
parcalardan bir dikdértgen olusturur. Sonra-
ki, ancak Gcgen olarak birlestirir parcalari.
Bir baskasi par¢alardan paralelkenar olustu-
rur. En sonunda, ciniyi eskisi gibi bir kare ha-

AANNSN

line getirir, imparatora sunarlar.
Bu olay nedeniyle, bu yedi par-
cayla birbirinden farkll pek ¢ok
ilginc sekiller olusturulabilecegi

Yedi parcay! da elde edip etmediginize dikkat edin.
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aN iV Vag

Yedi parcanin tumund kullanarak, yukanda gosterilen t¢gen, kare, dikdortgen, yamuk
ve paralelkenar olusturmaya c¢alisin.

Bu parcalarla hayvan, harf gibi
degdisik bicimler olusturmaya calisin.

Gerekli Malzeme: Kare biciminde bir kagit
Tangram &érnegdini inceleyin.

Kendi kagidiniza aynisini gizin.

Cizgi yerlerinden dikkatlice kesin.

Tangramla Neler Ogrenilebilir?

Uygun bir bicimde kullanildiginda, “tangram”
adi verilen bulmaca oyunlart geometrik sekil-
leri kullanabilme, adlarini 6égrenme olanagi
saglar; sekillerin birleserek nasil farkl sekiller
olusturdugunu anlamaya ve yeni ¢6zim yol-
larini kesfetmeye ozendirir. Ogrenciler sekil-
lere dokunarak ve onlar anlatarak, ezberin
otesinde, kendi deneyimleriyle dgrenirler. Si-
nifta, Master Tangram Kullaniimadan, yapilan
tanima gore kendi ¢alismasini bitiren 6gren-
cilerin, arkadaslarina yardim etmeleriyle, din-
leme ve grup calismasi becerileri gelistirilir.
OKkulda Tangram

Tangram derste ya da ders disi etkinlik sa-
atinde Kullanilabilir. Kisa bir taniimdan sonra
basamak basamak bir tangramin nasil olus-
turulacagl aciklanir. Tangram Masterini Kul-
lanmadan, tangrami adim adim yaparak, 0g-
renciler tangramin daha Kolay animsayabile-
cekleri ve kendi kendilerine yeniden yaratabi-
lecekleri bir calisma oldugunu gortrler. Og-
retmen ilk asamay! tamamladiktan sonra se-
Killer hakkinda rastgele sorular sorarak 0Og-
rencilerin tekrar etmelerini ister. Tangramin
daha sinirh kullanildigi bir sonraki asamaya
gecmeden once, 6grencileri yeni bulmacalar
kesfetmeleri i¢in bir stre serbest birakir. Bir-
ka¢ denemenin ardindan, onlara olusturula-
cak sekKillerin ana ¢izgilerini ve resimlerini
(mum, bot, caydanlik veya kedi gibi) saglar.
En 6nemli nokta, dégrencilerin kendi fikirlerini
en Ust duzeyde Kkullanabilmeleridir. Buna
olanak taniyacak bicimde bir duzenleme
yapmak gerekir. Ogretmen aktivite boyunca
onlara sorular sorar ve yorumlar yapmalarini
saglar. A4 boyutunda Kkagitla baslayarak,
dogru bir kare nasil yapilabilir? Bu sorunun
bir tek yaniti yoktur, dgrencinin kesfedip uy-
gulayabilecegi bircok ¢Hzum yolu bulun-

maktadir. Ogrenciler tangramin yapimi sira-
sinda yonlendirilir. Ogretmen, onlara izleye-
bilecekleri somut bir 0rnek gosterir. Bunun
yani sira yaptiklarini agikga, basamak basa-
mak anlatir. Ornegin: 1) Kareyi iki tggen
olusturacak bicimde katlayin ve kesin. 2) Ug-
genlerden birini daha KuguUk iki tane Gggen
elde edecek bicimde katlaym, kesin ve Kke-
nara ayirin, 3) Oteki t¢geni alin ve 90 dere-
celik tepe acisinin oldugu koseyi uzun kena-
rin tam orta noktasina gelecek bi¢imde Katla-
yip kesin. Bu sizin bir G¢gen ve bir yamuk
olusturabilmenizi saglayacaktr. Yamugu
tam orta noktasindan iki katlayin, kesin. Bu
sizin iki tane ayni (Ozdes) bi¢cim elde etmeni-
zi saglayacakur. 5) Bunlardan birini alin ve
bir kare ve bir ticgen elde edecek bigimde
katlayarak kesin. Kenara koyun. 6) Oteki sek-
li alin ve bir yamuk ve bir Giggen elde edecek
bicimde katlayarak kesin.

Tangram Bulmaca

Aciklama: Tangram Kkare, dikdortgen, tggen,
paralelkenar gibi bicimlerde yedi par¢adan
olusan bir bulmacadir. Bir Cin masalina gore
tangram imparatora ¢ok guizel bir kare sera-
mik yapan yetenekKli Kisiler tarafindan bulun-
mus. Seramik imparatora sunulmadan once
duser ve yedi parcaya boluntr. Kirllan parca-
lan birlestirmeye calisirken, ¢ok ilging sekKiller
ortaya ciktig1 anlasilir.

Gerekenler

A4 kagit parcasi ve Makas

YapilacaKlar

1. A4'ten bir kare kesin, 2. Tangram Masteri-
ni ornek alarak, kareye benzer seKilleri ¢izin
3. Cizgilerden kesin, 4. Yedi par¢aniz oldu-
gundan emin olun, 5. Hayvan gibi, harf gibi
sekiller yaratin, 6. Yedi par¢ann tamant Kul-
lanip yan yana getirerek kare, ti¢ggen, dikdort-
gen ya da parelelkenar olusturun.
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Tang Dedenin OyKusl

Tilki §eklindeki iki periye ait olan bu 6ykuy sizler de tangramlarinizia canlandirabilirsiniz.

Birinin adi Chou, étekininki de Wu Ling olan tilki bicimindeki periler sekil degistirebilme becerisine
sahiptir. Chou ve Wu Ling birbirini seven cok iyi iki arkadastir. Buna karsin, hep birbirleriyle
yansmaya, birbirlerini gecmeye caligirlar. Wu Ling tavsana doénusttginde, Chou hemen
havlayan bir képek olur. Kagmak icin Wu Ling sincaba dénusur ve bir agaca tirmanir. Chou ve
Wu Ling pek cok farkll hayvana dénustikten sonra en son kaz haline déntsurler. Bu oyundan
ikisi de yorulmustur. iste bu sirada Chou kaz halindeyken bir aveinin okuyla vurulur ve yere duser.
Wu Ling bunu gériince bir aslana dénsur ve avelyl kovalayip kaginr. Wu Ling ve Chou tekrar
filki haline déner ve eve giderler. Wu Ling Chou’ya iyilesene kadar bakar.

Kaynak:Gonsalves, P., Kopp, J., Build It Festival, LHS GEMS, 1995.
http://www.eduplace.com/tview/tviews/talavera2html

“Birlikte Yaratalim®“ Enka Okullar: isbirligiyle hazirlanmistir
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Bilim Merkezinde Senlik Var!

Cocuklar mujde; Istan-
bul’'da 18 Nisan’da Dene-
me Bilim Merkezi agiliyor.
Aslinda bu merkez, dunyao-
daki diger ornekleri gibi
olacak olan istanbul bilim
Merkezi'nin kurulusu icgin bir
deney laboratuvar niteligi-
ni tasiyor. Yani, Deneme Merkezi'nde, Is-
tanbul Bilim Merkezi'nin projeleri gelistirile-
cek ve sizlere egitim verecek , gbsterilerde
bulunacak abi ve ablalariniz bu merkezde
yetistirilecekler. En dnemli 2. Bilim Senliginin
de ayni tarinte baslayarak olmasi. ITU Mi-
marlik Fakdltesi'nin bahgesinde vyillardir
terkedilmis olarak duran bir gemi havuzu
hem Deneme Bilim Merkezi’'ne hem de 2.
Bilim Senligine ev sahipligi yapacak Butln
bu faaliyetler istanbul Bilim Merkezi Vakfi
tarafindan koordine ediliyor. Tabii Bilim
Senligine TUBITAK ve TUBA da destek veri-
yor. Bu senlik bilimle ilgilenen her yastan
ogrenci ve yetiskin igin kaginimayacak bir
firsat. CUnkU burada herkes kendisi de-
neyler yapma olanagina sahip Deneye-
rek, kullanarak, goérerek, isiterek bili-
min ve doganin temel olaylaryla, ya-
salanyla, teknolojiyle tanisma olanagi
var, bu senlikte. Simdi gelin 18 Nisan-
3 Mayis tarihleri arasinda yapilacak
2. Bilim $enliginde neler olacak- kisa-
ca bir baks yapalm: $enligin en
dnemli etkinlerden biri “iste Beyniniz”
adl bir sergi. Bu sergide buyuk boy,
ozel tasarlanmig, fotografli, sekilli, kisa
aclklamalarla beynimiz tanitilacak.
Bilgisayar testleri ve gercek beyin ke-
sitlerinin de bulunacagdi bu sergide
uygulamal ¢alismalar yapllacak, il-
ging dykuler anlatilacak ve filmler iz-
lenecek.

Bu buyuUk sergi alaninda uzaydaki son
calgmalarla, Mars’a yoluculukia ilgili
gosteriler de yer alacak. Omegin,
Mars'tan ¢ekilmis 10 metrnelik dev
boyutlu fotograflara ézel gdzluklerle
bakarak bir anlamda Mars’'a yolcu-
luk yapacaksiniz. Senlikte konferans
ve paneller de var. Ornegdin paneller-
den birinin konusu Hayat Boyu Ogre-

nim Yerleri Olarak Bilim Merkezleri bu ulus-
lararasi konuklu panel, 25 Nisan’da Mimar-
lik FakUltesi 109 nolu Konferans salonunda
yapllacak. Diger panelde ise Beyin Sagligi
konusu tarfislacak. Konusmacilar beyni
cesitli acilardan anlatacaklar.

Sergide Zaman TUneli de var. Bu tinelde,
DuUnya’nin jeolojik ve biyolojik gelismesinin
ilging Gykustnt 40 metre uzunlugunda bir
perde de, renkli fotograflar, fosiller, mine-
ral maddeler esliginde izleyebilirsiniz. DUn-
yanin yasadigi buydk yok oluglarn, yeni-
den var oluglara, kitalann hareketine, fasl|
adaclara gok taslanna, zaman tinelinde
cikaracagdiniz yolculukta tanik olacaksiniz.
Senlikte canli g&steriler de sunulacak. Or-
nedin cocuklara ve bulyUklere fizik ve kim-
ya deneyleri gosterisi yapilacak. Bu de-
neyleri de cocuklar sunacak. Yine gocuk-
lar icin bilim tiyatrosu oyunlar, ilkokul 6g-
rencileriyle birlikte izZlenebilecek. Bilim bel-
geselleri buluslar dtnyasi yoluculuk CD si,
matematik oyunlari, sakli resimler, DNA sar-
mali, Atattrk sizi izliyor gibi etkinlikler senli-
gin tadina tat katacak.




Bilgisayarlar ZeKi mi?

Makineler dusunebilir mi?
Ukala bir bilgisayar da bu-
nun yerine sdyle sorabilir:
insanlar dusunebilir mi? Her
iki soru da, tek yonlu dusu-
nUlecek olursa, gercekten
cevaplandiriimasi gug.
Cunkd dusunmenin tanimi-
N yapmak zor. 1950°lerde
bilgisayar  dnculerinden
olan ingiliz Alan Turing bu
probleme farkll bir ydbnden
yaklastl. Bizim dustnce to-
niminin ne oldugunu bil-
medigimizi, sadece dav-
ranislarina goére insanlarin
dlsundugunu varsaydigi-
mizi soyledi. Turing’e goére
makinelere de ayni sekilde
yaklasmamiz gerekiyor. Ya-
ni “makineler dusunuyor
mu?” diye sormak yerine,
“insanlari, makinelerin du-
sunddgune, bir sekilde
inandirabilir miyiz?” diye
sormallyiz. Diger bir deyis-
le, eger biz bir makinenin
dusundugu goérusundey-
sek, 0 zaman o makine du-
sunUyordur. Sonunda Turing bu yeni
sorusuna cevap bulabilmek amaciyla
bir test olusturdu.

iste Turing testi: Bir odada yalniz basini-
za oturuyorsunuz ve sizden gizlenen iki
katilimciya sorular soruyorsunuz. Kati-
lIimcilardan biri insan, digeri ise bir bil-
gisayar. Sizden beklenen her birine so-
ru sormaniz ve aldiginiz cevaplar so-
nucunda hangisinin makine hangisinin
de insan oldugunu tahmin etmeniz.
Eger tahminlerinizin yarsindan fazlasi
yanligsa, o zaman makine testi gec-
mis, yani “dustnebiliyor” sayilir.

Degerlendirici olarak verilen gelisigu-
zel cevaplar dogrultusunda insanlari
dUsunmeden hareket eden ve yarati-
ci varlklar, makineleri de  mantili,
sasmaz ve espri yetenegi olmayan

varliklar olarak degerlendiremezsiniz.
Turing’e gore tipik bir soru-cevap sean-
sl s&yle gelisebilir:

S: LUtfen bana konusu Forth Bridge
olan bir giir yazin.

C: Beni bu konuda yenik sayin.

Hicbir zaman siir yozamam.

S: 34957 ile 70764 sayisini toplayin.

C: (30 saniye bekledikten sonra) 105621,

Siir yazmay! sadece insana 6zgu bir ye-
tenek olarak dustnurlz, bu da istek Uze-
rine bir sone yazamadiginizdan dolayi-
dir. Bu sizin elektronik bir beyine sahip ol-
dugunuzu goéstermez. Diger taraftan,
aritmetik problemine verilen cevabin
yanlis oldugunun farkina vardiniz mi? Bu
da bir seye kanit degildir, gunku bilgisa-
yarlar da hata yapabilir ve bundan do-
ha da dnemlisi, hata yapmalari igin de
programlanabilirler.




Turing, Uzerinde bu testlerin uygulana-
cagdl cok az bilgisayarin oldugu doé-
nemde “taklit etme oyunu”nu gelistirdi.
Turing’e gére, 50 yil icerisinde, (yani
simdiki) bilgisayarlar bu testlerden her
zaman gecebilecekti. Ancak, gercek-
te hala hicbir bilgisayar bu testlerden
gecemedi. Kimi bilgisayar bilimcilerine
(computer scientist) gdre de, bilgisa-
yarlarin bu testlerden gecgebilecek se-
kilde programlanabilmesine daha uzun
yillar var ve Ustelik bu Uzerinde calisil-
maya deger bir problem de degil. Yo-
pay zeka Uzerinde calisgan bicok kisi de,
“dusunme” konusunda ugrasmak yeri-
ne, gundelik hayatta kullanilabilecek
yaziimlarin tasarimlaryla ilgileniyor.

Ancak 1990 yiinda, New York'ta yasa-
yan bir mucit olan Hugh Loebner artfik
Turing testinin gecerliliginin ftest edilme
zamaninin geldigine karar verdi. insan-
lardan olusan bir degerlendirme heye-
tini kandirabilecek herhangi bir bilgisa-
yar programi icin 100 000 dolarlik bir
6dul koydu. Ancak, o gunden bu yana
her yil yapilan bu yansmada, daha hig-
bir program buyUk o6dulld kazanmaya
yaklasamadi bile. Iste 1996 yilindaki ko-
nusmalardan ufak bir par¢a:

Program: lyi gunler, arkadaslar.
Dederlendirme heyeti:

lyi guinler, nasil gidiyor?

Program: Annem bir zamanlar *
nasil gittigi bir muammadir” derdi.
O biraz ¢atlakti.

Degderlendirme heyeti: Aaal
Program: Arkadaslar hala
konusma mi égreniyorsunuz?
Degerlendirme heyeti: Hayir, hayir.
Ancak sdylediginiz bizi biraz hayrete
dustrdd. Gununuz nasil gegti?
Program: K&tuyda. .
Degerlendirme heyeti: UzUlduk;
kotu olan ne?

Program: OzUrunuz kabul edildi.

Bekleyecediniz gibi, programin prob-
lemi heyecansiz bir ses ¢ikarmasi de-
gil, sadece konusmanin mantiksiz hale
gelmesi. Loebner 6dUlU igin katilan
bircok program, kisa bir sGre sonra
mantiksiz mesajlar vermeye basliyor.
Ancak bir giin, bir bilgisyar bu testi ge-
cebilir. Bu dustnce bazi insanlar ra-
hatsiz ediyor. Peki etmeli mi? Sonugta,
Turing’in de dedigi gibi, hi¢ de rahat-
siz olmuyoruz bir ucaga karsi yarisl
kaybedersek. Acaba bu “dusunme”
icinde mi gecgerli?




s Ressamlar gérinttyt bir kara kutunun
FOtografln derinliklerinde elde etmenin yolunu
‘ Rénesans’tan beri biliyorlar. © zamanlar
bu, pek de blyuk bir is saylmazdi.
BUIUHUSU Ve Ancak, is bu gérantlyU bir seyin Uzerine
basmak istemeye geldiginde bir par¢ca
kimya bilgisinin yani sira beceri de

( i l. : : gerekmigti. iste, sanatcilan, fizikgiler,
6 15 lml kimyacilan ve sanayicileri

heyecanlandiran bir bulugun &ykUsu.

Resim Yapan Makine
16. yuzyil

Fotograf makinesinin dedesi, ¢izim yapilabilen bir
; makinedir. Bu makine, orfasinda bir mercegin
/ Gorintl pulundudu, fotograflamaya ¢alishgmiz ya da
manzaradan yanstyan isik iginlarnin
gectigi klicUk bir delikten olusan bir
kutuydu. Bu karanlik odacigin dibinde
Uzerine gelen goruntUlerin ters gézUktugu

@ r _ camdan yapima saydam bir levha vard.
2 jommm— - EERR Bu makine 17. yUzylda biraz gelistiriimis ve

Kamera Obskura, Rénesans
ressamlarina perspekiif
arayiglannda gok yardimci
olmus bir aragtir.

egik bir aynayla i5igin yolu degisirilerek,
goruntl duzeltimisti. Boylece ressam
géruntlnun kopyasini gikarabiliyor ya da
onu model olarak kullanabiliyordu arfik.

Mercek

Isik |§|nli3r|

IIk Fotograf Fotograf Yikama
1826 1839
19. ylzyilin baslarnda Tiyatroda dekoratér olan ve 1831°den beri
bir amatér, Nicéphore Niepce, Niepce’e ¢alismalarnda yardim eden
makinede yaratilan géruntuy Daguerre, Niepce olunce bayragdi devrald.
dondurmanin yollarini anyordu. Daguerre’in baslica kaygisi, goérantdndn
Aslinda gumus fuzunun, saglanmasi icin gerekli olan sureyi kisaltmakti.
isik altinda kararabildigi ortacagdan beri ikin, kullandig asfalt bilesigini bir kenara
biliniyordu. Niepce karanlik odada ftutulan birakip, yeniden gimus iyodure déndu.
bakir bir levhayl gumus tuzu ¢ozeltisiyle yikadi. Boylece, poz verme suresi bir saat kadar
Goruntl dnee belirdiyse de, kisaldi; 1835te civa buharinin etkisini
gunes isigina tutuldugunda kayboldu. kesfedince de
Bunun UGzerine, Niepce, gravdrleri sure birkac¢
korumak igin Uzerlerine strllen vernige benzer dakika daha
bir tGr asfalt, lavanta yagdiyla karnstirdi, kisalmis oldu. Civa
bodylece isikta cdzinmeyen bir bilesik elde buhar, gumus
etti. Karanlik odada isinlarin deddidi bolgeler iyodur tepkimesini
sertlesiyordu. Kalici bir goruntt saglayabilmek hiziandinyordu.
icin, 15k gbrmeyen yumusak kisimlarin Bdylece, levha
tfemizlenmesi gerekiyordu. Ne yazik ki, Niepce civa buhari

bulusunu banyosuna

gelistirecek futulunca, o ana
zamani bulamadi; degdin belirmemis
1833’te
hi¢ beklenmedik | Daguerre’in
bir sirada 6ldU. 1839'da gektigi
Paris fotografi.
Fotografta hareket
eden insanlar yok.
Sadece hareketsiz

1826'da Niepce’in
cektigi Saint-Loup

de Varrennes duran bir adamin
goriintst, bilinen gdérantusd
en eski fotograftir. fotografta belirmis.
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olan géruntu beliriyordu. Bu, fotograf yikama
isinin baglangicidir. Ancak, hald bir sorun vardi:
Zamanindan biraz énce kutudan
clkarldiginda gérdntinun kaybolmasi. 1837 de
Daguerre, bunun Ustesinden sofra tuzu
(sodyum klorar; NaCl) ¢cozeltisiyle geldi.
Temmuz 1839°da nihayet beklenen blyuk gun
geldi catti. Daguerre ik fotograflanni Bilimler
Akademisi‘'ne ve Paris halkina sergiledi. Herkes
fotograflara hayran kalmigti!

William Fox Talbot
ve atdlyesi.
Fotograf ¢ekimi
denemelerini agik
havada
gerceklestiriyordu.

Negatif Kagit

1841

Niepce ve Daguerre’in ¢alismalarna

paralel olarak bir ingiliz bilim adami, Wiliam
Fox Talbot, baska bir yol kesfetti:

Kagidi gumus klortrle islatmak. Karanlik
odanin ¢ikisinda géruntd sodyum hiposutfitle
sabitlenmis ve nesnelerin aydinlik, isikli kisimlari
goéruntude ilging bir bicimde karanlik ¢ikmigsti.
Bunun tam tersi de gecerliydi, nesnelerin koyu
renkli, karanlik kisimlan da aydinlik cikmisti. Ty
ama, “bu negatif“ten nasil kurtulunacakt?
Talbot'in aklina bir fikir geldi; bu negatifi ald
ayni bicimde islatiimis baska bir k&gidin
Ustune yerlestirdi ve bunu isiga futtu. Sonuc¢
cok sasirticlydr: Birden hersey tersine
dénmustt ve goérantudeki

nesneler gercekte nasll
gérunuyorlarsa

O duruma gelmigti.

Talbot bu pozitife;
Yunanca “guzel gérantd”
anlamina gelen “kalofip”
adini verdi. Bunlar
Daguerre’in géruntulerinin
aksine sinirsiz sayida
Uretilebiliyordu. Louis
Désiré Blanquart-Edvard
adli bir kisi bu ydntemden
yararlanarak 1851°'de

bir fotograf basimevi actl,
tarihi eserler, manzaralar,
sanat eserleri gibi sayisiz
album yayimladi.

1852'de de Misrr, Filistin ve
Suriye’yi kapsayan ilk gezi
kitabini bast.
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Disderi’nin ¢ektigi

porire fotografiar

burjuva sinifi
Anlnda arasinda gok buyUk
vesikalik stikse yapmist.
1851 -

Kalotipler iyiydi, glzeldi de biraz bulanik
cikiyorlardi. Bunun en énemli nedeni, kagidin
lifleri nedeniyle ylzeyinin biraz egri bugru
olmasiydi. 1851°de Frederick Scott Archer adli
bir heykeltras negatif cami kollodyon denilen
islak bir filmle kaplamayi akil etti. Camin
UstanlGgu, ylzeyinin purlizstz olmasiydi.
Goruntt netlige kavusmustu. Pozlama suresi
iyice kisalmig, saniyenin alfina dismustt. O
ddénemde fotograf stidyolarna gin
dogmustu; cunky, fotograf ¢cektirmek bir
moda haline gelmisti. Bununla birlikte, gezici
(seyyar) fotografcilar icin bu is bir angaryaydi.
Levhalarn géruntl almadan hemen once
hazirlamall ve kollodyon hal& islakken banyo
etmeliydiler. Ayrica, yaklasik 60 kg gelen
gerekli cihazlan tasimak hi¢ de kolay degildii.

Herkese Fotograf

1889

1870’lerde ingiliz fizikgi
Richard Leach
Maddox’'in Uzerinde
calishigr kuru bir

madde olan gumus
bromur jelafini
(@UnUmUzde de
kullaniliyor) islak
kollodyonun yerini

aldi. Arfik fotograf
cekebilmek icin
kimyager olmaya gerek
kalmamustl. Hozir levhalan
amak ve makineye

yerlestimek yeterliydi.
Ancak isin bir guc yani
daha kalmisti; cam
negatifler kinlgand.
1889°'da George Eastman
adl bir Amerikall, bugdn

George Eastman,
hafif ve kullanimasi
kolay bir makine
olan Kodak'i icat
efii.

kullandigimiz filmlerin atasi sayllan, esnek ve
dayanikl olan seltloit filmi gelistirdi. Bu gelisme
Kodak Sirketi'nin desteg@iyle gerceklestirildi ve
sloganlan sdyleydi: “Siz sadece dugmeye

basin, gerisini biz hallederiz!”
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Camasir Sikma MakKinesi

GereKli malzeme:
® Plastik sise @ Kalem ® Bos makara ® Makas ® Pamuk ipligi

Deneyin yapilisi

Siseyi dikkatlice ortadan kesin. Daha sonra makasla sise tizerinde kuguk delikler
acin. Karsilikli tist iki delikten ip gecirerek bir kulp olusturun. Ipin ugunu bos bir ma-
karanin deliginden gecirin ve ipi bir kaleme baglayin. Tum bunlar bittikten sonra,

banyoda bir bez islatarak delikli sisenin i¢ine yerlestlrm fakat bezi ¢cok sikistirmama-
S ya dikkat etmelisiniz. Yok-

yakin iki < 4/ | sabezinizi elle sikmis olur-
delik agin. ' ¥ S| sunuz. Cevreyi islatmaya-

e cak bir yerde, bir elinizle
makaray1 tutup diger eli-
nizle de kalemi ¢evirin. Ka-
lemi ne Kadar hizli ¢evirir-
Kenarlara seniz, camasir sikiciniz o
cok sayida delik agin. kadar siKar.

.. Ne kadar
hizl

Bos — I cevirirseniz

makaray! NJ¢ - 2 e et gé(fg;;

- . — disar

sekilde
kullanin. atarsiniz.

Sihirli Huni

GereKli malzeme:
® Pinpon topu @ 10 cm c¢apl bir karton daire @ Esnek kamis
® Tutkal ® Yapiskan band ® Makas

= Huninin
ucunu

Deneyin yapilisi Havanin
Once dairenizi makasla kenar- | harekefi
dan merkezine kadar Kkesin.
Bir kKoni haline getirecek bigim-
de daireyi katlayin ve sonra
bantlaymn. Koninin sivri ucunu
makasla kesin. 4 cm kadar bir
kamis parcasi kesin ve koninin tepesine yerlesti-
rin. Tutkalla bu iki parcay!1 birbirine yapistirin. $im-
di sira pinpon topunu huninin i¢ine yerlestirip oy-
namaya geldi. Kamistan uflediginizde pinpon to-
puna neler oluyor?




Karisik Renkler

Gerekli malzeme

® Karton daire ® Bovya firgasi

evde bilim

000 00000000000 000000000000000000000000000000000000000000060600000000

® Kursun kalem @ Pamuk ipligi

® Kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert ve mor renkte boyalar

Daire
donerken
renkler
birbirine
giriyormus
gibi gérunar.

doénerken?..

Ne oluyor?

Deneyin yapilisi
10-12 cm capindaki Karton dairenizin

tzerine 7 esit parcadan olusan dilimler
cizin. Her dilimi gokkusaginin ayri renk-
leriyle teker teker boyayin. Boyalar Ku-
ruduktan sonra, dairenin merkezine 1
cm yakinlikta iki delik agin ve buralar-
dan iplik gecirin ve iplerin ucunu birbiri-
ne baglayin. Ipin bosta kalan iki halka
ucundan iki elinizin parmaklarint gegirin
ve daireyi ¢evirerek ipi burun. Artik par-
maklarinizi yavas bir tempoyla ¢eKip bi-
rakarak dairenizi bir o yana bir bu yana
hizla dondurebilirsiniz.

Daire donmeye basladiginda gozintz farkli renkleri gortr fakat beyninizde bu
renkler karisir. Bu ytzden yedi farkli rengin karisimi olan beyaz gordiginiizi zanne-
dersiniz. Bu gercegin farkina ¢ok eskiden varilmisti. Gokkusaginin yedi rengi 1SIK ola-
rak bir araya geldignde beyaz isik veriyordu. Beyaz isikda tiggen bir cam prizmadan
gecirildiginde gokkusaginin renklerine ayrilir.

Gecen ay yayimlanan “Ses ve Muzik” adli yazinin yanitlari

1. Gokgurdltustindeki sesin duzeyi daha yuk-
sektir. BU nedenle daha ¢cok enerji icerir.

2. Sesin siddeti desibel (dB) ile élculur.

3. Evet. Ses dalgalar cisimlerin kenarlarindan
dolasir.

4. Ortakulaktaki Gc kictk kemigin adlar: Ors,
Uzengi ve cekictir.

5. Kulagin islevlerinden biri de insanin denge-
sini kontrol etmektir. Kulagin icinde yarnm simit
biciminde u¢ tUp bulunur. Bu tuplerin icinde
de bir sivi ve sac seklinde hucreler vardir, Kisi
hareket edince sivinin icindeki hucreler dal-
galanir. Dalgalanan hucreler hangi ybnde
hareket edildigine iliskin bilgileri beyne iletir.

6. Dogru. Baliklar sudaki ses titresimlerini vicut-
larn boyunca uzanan ve ince bir tupe benze-
yen bir organ ile algilar. Bu organa “yan cizgi”
denir.

7. Evet. Cocuklar yetiskinlerin isittiginden daha
yUksek frekanslari isitebilir.

8. Bos bir odada yanki daha iyi duyulur.

9. Yanlis. Ama ¢zellikle suda, bazi sesler gok ¢ok
uzaklara gidebilir. Bilim adamlan GUney Kut-
bu'nda denize daldirdiklar vericilerden ¢ikan
sesleri Kuzey Kutbu’'ndaki aliciiarn algilamigtir,
10. b) YUksek frekansli ses dalgalarinin yankila-
rnni dinleyerek cisimlerin yerlerini saptayan ci-
haza sonar denir. Sound, Navigation and
Ranging (ses ile yon ve mesafe saptama) sdz-
cuklerinden tUretilmigtir.

11. Yanls.

12. Dogru. Kambur balinalarnn gikardigi ve
tekrarladidi seslerde 6zgun nota ve duzenler
vardir (tipki kus seslerindeki gibi).

13. Trampet, zil ve tef, vurmall ¢algilardir. Bu
tur calgilardan ses ¢ikarmak igin vurmak ge-
rekir.

14. a) irtag=gitar b) ndapiyo=piyano ¢)
abut=tuba d) vulad=davul

15. Havanin bulunmadidi yere vakum denir.
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Ekoloji

YeryUzUndeki tim canlilar ve bunlarnn birbirleri ve gevre ile etkilesimlerini in-

celeyen bir bilim dalidir Ekoloji. Bitkilerin ve hayvanlarnn ¢evreyle nasll

uyumlu bir bUttn olusturdugunu anlatan bu kitapta, dogal ¢evrenin in-

sanlar tarafindan nasil bozuldugunu ve bunun sonucunda da ne gibi so-

runlarn ortaya ciktigini géreceksiniz. Oysa yasadigimiz bélgede cevre-
nin korunmasina katkida bulunmak igin yapabilecedimiz pek ¢cok sey
var. Iste bunlarin fUmunu bu kitapta bulacaksiniz.

ATo‘i\T'F Atom ve Molekill

M i Atom adini verdigimiz, cisimleri olusturan ¢ok kuguk par¢aciklarn aras-
tinimasi, bilimin en heyecan verici alanlanndan biridir. Cankd bilim
adamlarn bu alanda, strekli olarak buyUleyici, yeni bilgilere ulagiyorlar.
Aslinda atom konusu fen bilimlerinin temelini olusturur. Evien maddeden,
madde de atomlardan ya da atomlarin parcalanndan yapimistir. iste bu

kitap, sizi atomlarin o gizemli dUnyasiyla tanistiracak.

Bilim Adamlan

Bu kitabin konusunu, en buyuk bilim adamlarnndan bazilannin yasamilari

ve eserleri olusturuyor. Gokle ilgili en eski gdzlemlerden, cagdas evren

kuramlarnna kadar uzanan kitap, kapsamli bir bilim tarihi sunmasa da

caglar boyu insanlarin yasamiarnda son derece etkili olmus afiim-
lan ve buluslarn ayrintili olarak anlatiyor.

Bir Zamanlar

Gecmise, babanizin dogdugu gunlere bir zaman yolculugu yaptiginizi

dustnun. Giysi, tren, araba gibi seylerin hepsinin bugunkinden farkli ol-

- W& dugunu goértrddntiz. Eger yolculugunuz daha da eskilere, éregin bu-
"‘g yUkbabanizin doddugu gunlere uzansaydi, farkliliklann iyice arttigini go-

recektiniz. icatlann zaman icinde gecirdigi degdisimi anlatan bu kitabin

her bélumUnde, baska bir icadin dykusunu bulacaksiniz.

Katla ve Ugur
Eger k&gt ucaklara merakliysaniz, Katla ve Ucur sizin i¢in vazgegiimez bir
kitap olacak. Bu kitabin yazarn Richard Kline, 25 yildir kagit u¢aklar tze-
rine deneyler yapiyor. Her ucusta daha yUksege, daha uzaga gide-
bilen, manevra yetenedi ylksek, ani yukselisler yapip taklalar ata-
 bilen kagit ugaklar yapabilmek bir hayal gibi gézUkuyordu onunicin.
®  Ancak kagit ucak yapiminda usta olan yazar, bunu gerceklestirdi.
Ogrenmek, edlenmek ve yUksekleri fethetmek icin katlayin ve
ucurun. Ucuslaryla herkesi buyUleyecek, yedi kadit ugcak modeli,
katlama kilavuzlarn ve &zel k&gitlaryla birlikte...
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kitapliginizdan

Agackakanlar

Cahit Zarifodlu/ Beyan yayinlari/ istanbul/ Haziran 1989/ 140 sayfa

Anne ve baba adackakanlar yillar sonra dinyaya gelen yavrularn Upuy‘u korumak icin ug-
rasirken garip olaylar yasamak zorunda kalirlar. Upuy afacan bir cocuk gibi aklina ne gel-
diyse yapti. Bir tUrld séz dinlemedi. Bu hikayeyi ben bir haftada bitirdim. Sizin daha ¢abuk
bitirecedinizden eminim.

Sinem Taymaz./ Polatli/ Ankara

80 Giinde Devriglem

Jules Verne/ Bilge Yayinevi (Cocuk Klasikleri)/ Agustos 1994/ 205 sayfa

Jules Veme'nin romanlanndan biri olan 80 GUNDE DEVRIALEM; ingiltere’de bir Reform Ku-
Ibl’ne tye olan Fileas Fogg kultip arkadaslanyla girdigi bahis Gzerine usag PaspartU ile 80
glinde DUnya’yl dolasmaya galisir. Bunu gergeklestirmek igin yola koyulur. 80 gun boyun-
ca DUnya’nin cesitli Ulkelerinde ¢esitli kultarlere ait insanlarla tanisir. Kitap bu seyahatte ge-
¢en olaylan anlatiyor.

lkcan Stleyman Sar - Siteler/Ankara

Zehirli Variller

Thomas Brezina / Say Yayinlar/ istanbul/ Haoziran 1995/ 152 sayfa

Bu kitapta dort kafadarnn serGvenleri ve surikleyici dykuleri oldugunu biliyor muydunuz?
Eger bilmiyorsaniz vakit kaybetmenize gerek yok. Hemen alip, okumanizi tavsiye ediyorum.
Yasemin Karakaya/izmir

Kucik Bir Kiz Taniyorum. Dokuz Yasinda.

Nezihe Meric/ Yapi Kredi Yayinlari/ istanbul / Aralik 1996/ 123 sayfa

Nezihe Meric bu kitabinda Ayse adinda kaguk bir kizin duygularini, sevinclerini, Gzantdlerini
ve sorunlarni anlatir. Ayse’nin ev ve okul ile olan sorunlarnni anlatir. Ayse’nin ev ve okul ile
olan sorunlari, anne ve babasinin bu konudaki tutumlar Nezihe Meric’in dilinden bizlere su-
nulur. Ayse blyudUkge onun sorunlar da buydr. Bedeneceginizi tahmin ediyorum. Hic va-
kit kaybetmeden bu kitabi okuyun. Cok surtkleyici bir kifap.

Ulkti Ozkan/ Samsun

Klicuk Prens

Antoine De Saint Exupery /Engin Yayincilik/ istanbul 1991/ 199 sayfa

Bu kitapta yazar, BlyUk Sahra Colu’nin Uzerinde ugagdi ile dolagirken, birdenbire ucagi ar-
za yapar, ve ¢dle duser. Burada, kiglk bir evrene sahip olan bir erkek cocugu ile karsila-
sir. Bu cocugun basindan bin bir olay geger. Bu kitabr okurken ben, cok heyecan duydum.
Okursaniz sizin de ¢cok begeneceginize eminim.

Seyma irem Tatar/ Kocaeli

Benim Sectigim Arkadaslar Arasinda

ipek Ongun/ Altin Kitaplar Yayinevi 1997/ 302 Sayfa/ GuUnce (GUnltk) '

Serra’nin annesinin atamasi ytzanden istanbul’ a tasinmasi gerekmektedir. 1k once karsi ¢i-
kar ve annesiyle tartisir. Fakat daha sonra karar degistirir. Oradaki okuluna, arkadaslanna
ve dgretmenlerine alismaya baslar. Hatta Serra’nin ddstnceleriyle okul guzellesmeye bas-
lar. Kitap gayet guzel, dili anlasilir ve sade, okumasi kolay bir kitaptir. Okumamizi siddetle
tavsiye ederim. Okuyun, bana hak vereceksiniz.

Lale Gunce Nuhut/Samsun
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Mati’nin

Bir
hamleleri sbyledir;

Satran¢ her ne kadar zor ve baska Aptal
uzun sUren, uzun surdugu
icin de sikici oldugu ileri sU-

ralen bir oyun olsa da, kimi 1-f4 eb 2-g3 exf4 3-g3xf4??

oyunlar c¢cok kisa surebilir. Vh4 mat
Bdyle, 3-4 hamlede biten
oyunlar, genelde Sah kana- Coban Mat

di tarafinda bulunan Fil'in
édnundeki zayif piyon ekse-
ninde doéner. Bu oyunlardan
biri “Aptal Mat” digeri de
"Coban Mati” olarak adlan-
dirilir.

1-e4 e5

Aptal Mat

2-Fc4 Fc5

2| 3-vhs5?
d6??

4-\/nf7
mat.

ya da ucuncud hamle
3-VI3?21 d6 ?? 4-Vf7
yine mat eder.

Yeni safran¢ oynamaya
baslayanlar, bu oyunlarla
cok kolay mat olmus ve

30

Artik  satran¢ oynamayi
gore, satrancin edlenceli ve heyecanl
dunyasinda bir yolculuga baglayabiliriz. Bu
ayki sayfamizda basit bir-iki oyun  diliyle ilgili
kimi bilgiler de bulabilirsiniz.

satranc oynuyoruz

6grendigimize

oyunu kaybetmis olabilir. Di-
Jer yandan, bu hamileleri
tahmin edip iyi bir savun-
mayla karsilik veren arka-
daslarmiz da vardir. Bu
oyunlar, ister acilista olsun is-
ter oyun ortasinda, zayif
olan f2 (Beyaz icin) ya da 7
piyonunu koruma gerekliligi-
ni anlatir.

Yukarndaki hamlelerin yanin-
daki, kimi noktalaoma isaretle-
ri ilginizi cekmis olabilir. Bun-
lar, Gnlem (1), soru isareti (?)
soru isareti nlem (?1) vb. dir.
Satran¢ notasyonunda bun-
larn &6zel bir anlami vardir:

I lyi hamle

? K&t hamle

! Cok iyi hamle
?? Cok kétu hamle
1? iginc hamle

21 SUpheli hamle

(ama kaybetmez)

Kimi zaman oyun agiklama-
laninda, sozcUkler vyerine
“+, -, =" vb gibi isaretler kul-
lanilir.

+- Beyazin oyunu

kazanma sansi var

Beyaz avantajli

Beyazin kucUk bir

avantaji var

= Esitlik

Siyahin kiguk bir

avantaqji var

Siyah avantagjl

-+ Siyahin oyunu
kazanma sansi var

oo Belirsiz

Tas esitleme sansi var

+/-

+=

co=



bilmece bulmacda

Televizyondaki = Gecen Sayinin Yanitiar
gorunti.
Hangi ev?

E sikkinda goérulen evin planidir.

Plak
12-1=11 11-4=7
Bu durumda plagin ignesi 7cm yolalrr,

Anahtar bulun
5. anahtar aralarindan en uygun olanidir.

B S

Gubik bilmece

Alttaki iki resimde gubik ve gubik olmayan
yaratiklan gérayorsunuz. En alttaki
yaratiklardan gubik olanlar bulabilir misiniz?

Iste size Uc tane gubik.

Dunyanin en Unlu sihirbaziyla bir
televizyon programi yapiliyor. BuyUk
resimde sihirbazi arkadan gérlyoruz.
Acaba televizyonda hangi géruntu
gbranur dersiniz.

Uc Kedi
Bu kedilerden
hangisi daha

\ blylk? Once
bir tahminde
pbulunun, daha
sonra dlgerek
karar verin.




insanlar Ay’a gelmeden dnce, onlara hayat icin gerekli olan hava,
su ve giinesi saglardim. Bunun icin de oksijen tipleri, su (belli bir
boélimiini Ay’dan belli bir bélimiini Dinya’dan) getirtirirdim. Ay’da
biyik sicaklik farkliliklan oldugu ve kitle ¢cekimi olmadigi i¢in 6zel
elbiseler yaphnrdim. Bazi yapilar inga etmeden énce uzayin belli
bélumlerine yansiticilar koyarak Ay’a gelen Giines 1sigini
kuvvetlendirirdim. Ozel bir laboratuvar yaparak bazi bitkileri Gretirdim.
(Bdylece bitkiler fotosentez yaparak oksijen saglayabilirler). Ayrica
gorevililer tutup suyun ve elektrigin tutumiu kullaniimasini saglardim.
Binalan, okullan vb. yapmadan énce hidroelektirik santralleri kurardim.
Bir de guinliik gazete cikarhirdim. Ay’i giizel hale sokmak icin sinema,
tiyatro, okullar, cocuk parklar, marketler (Dinya’dan getirilen mallarin
satiimasi icin), havuziar, eglence merkezleri yaphrirdim.

Ercan Ormen :
Cumhuriyet Mah. Hanimeli Sok. No: 6/1 Kiicliikgekmece/Istanbul

Merhaba, size iki giin nce gittigim, “Ay Kenti” nden bahsetmek istiyorum.
Giderken bir “Ay Otobiisi”’ne bindim. Otobus saatte 27000 km hiz ile
gittiginden biraz korktum. Fakat sonra alishm, ¢link{i uyumusum.

Uyandigimda Ay yiizeyine inmis oldugumuzu fark ettim. Kafami yukar cevirip
bakh@imda, cok kalin camdan olusan ve uydunun biitiin ylizeyini kaplayan
iki katman gérdiim. Aynica uyduya giris yapabilmemiz i¢in yapiimis olan
giris daireleri de vardi. $6yle bir etrafima bakhgmda ise su anda

Diinya iizerinde hicbir yerde géremeyecegimiz giizellikte bir doga
ve teknoloji ile karsilashm. Yanimda iki rehber vardi. Onlarla
hemen arkadas oldum. isimleri Ozan ve Onat'h. Aynica benimle
yasittilar. Onlar buraya daha annelerinin kannlanndayken
gelmisler. Uzerime garip giysiler giydirdiler. Bu Ay’daki
degisken isidan korunmak icindi. Onlara Ay yiizeyinin nasil
yesil oldugunu sordum. “Az énce gérmis oldugun iki
katmanin igindeki gaziarla” diye cevap verdiler. Ben de
bunun bir ¢esit atmosfer oldugunu anladim. Sohbet ederek
ylurimeye devam ettik. Sonra ¢ok bliylk bir binaya geldik burasi Ay’in
enerji Gretim binasiymis. Bu enerji de Ay’in derinliklerindeki “Zargonoit”
ad verilen bir elementin islenmesiyle elde ediliyormus ve nakil hatlanyla
bitin uyduya dagrtillyormus. Aynica Zargonoit Ay’daki bitiin vasitalarin
(yani havadan gidenler) yakiymis. Gectikce birgok yerleri gérdim. Spor
merkezleri, siteler, hipermarketler, tiyatrolar ve daha neler neler...Sehir
Tiyatrosu’nda cok neseli ve sicakkanli iki arkadasla tanishm. Onlarin
adlan da Cemil ve Nezih idi! Cemil ve Nezih ¢ok komik insanlardi. Her lafin
ustiine bir espri yapabiliyorlardi. Artik Ay’dan ayriima vakti gelmisti. Son
olarak “Ay Arashrma ve Gelistirme Merkezi” ne yani kisaca AAG.M ye

gittim. Burada bircok bilimadami ile tanighm ve onlara su soruyu
yonelitim: “Buradaki herkes Dunya’lh veya

Ay’da dogmus kisiler. Peki neden béyle guzel
bir yere “Uzaylilar” 1 davet etmiyorsunuz?
“Bilim adamlarn sorumu
soyle yanitiadilar: “jlerde bir giin bu da
mumkin olacak...
Eray Karakuzu
Lileburgaz Anadolu Lisesi Hazirlik /D

Kirklareli




JUPITER VENUS,
EN BUYUK - DUNYA iLE AYNI
GEZEGENDIR. BUYUKLUKTEDIR...

AYRICA YILDIZLAR
OYLESINE UZAKTIR Ki
GECELEYIiN GOKYUZUNDE
ISIK NOKTALARI OLARAK
GORUNURLER...

ANLIYOR MU
ACABA?

@ populer bilim kitaplar Ya rin bi ' m ed ié i m iZ
COCUK KITAPLIGI

TUBITAK GENCLIK KITAPLIGI ELEN-VA o€ey kalacak



Cocuklar...

Bu sirin kumbaralar,
Interbank Kumbara Hesabi’nin
armaganlari...

Siz de biiyiiklerinizle birlikte
Interbank’a gelin.

Hem kendinize Kumbara Hesabi actirin,
hem de bu sirin kumbaralardan
birine sahip olun.

Paraniz durdugu yerde cogalirken,
siz eglencenin tadini ¢cikarin.
Kumbara Hesabi’nda sizi baska
siirprizler de bekliyor!

istediginiz kumbaraya sahip olmak icin acele edin. Stoklarimiz simirlidir.





