Dusun,

Karar Ver, Oyna!

Tam taglar daha 6nceki maglarda yaptiklart hatalart dagunap onlardan
ders ¢ikariyordu. Siyah vezir de kendini Gstin goérdigu igin diginmeden
yaptigi hamlelerin sonucunda kaybettikleri 0 mag! hatirladt.

Ia

Beyaz takim vezirini kaybetmigti. Siyah
vezir, artik tahtadaki en glgla tag

Tahtann en 9ug|iisu
benim. Tek bagima oyunu
kozanabilirim.

-

Acele etme!

oldugunu biliyordu ve éviniyordu. Aklina
gelen ilk hamleyi yaparak kale ve file bir
catal hamlesi yapti. Beyaz kale ve fil gbz
gbze geldiler. Vezirlerini kaybetmiglerdi
ve siyah takim onlardan Gstindd. Ancak
oyun henGz bitmemigti. Beyaz gah

i yapmalari gerekeni surekli tekrarlamigti
onlara:

- Acele Etme! Dugun... Karar ver... Oyna!

Beyaz fil, kaleye dnanden gekilirse
gahi tehdit edebilecegini igaret etti.

Agarak gah yapabilirlerdi. Bu hamleyi
iyi kullanmalilardi. Beyaz kale acele
etmedi. Dugtindl ve en iyi hamleyi

Dugtin... Karar ver... Oyna!

Cifte sah yapma ganslari vardi.
Dikkatle baktiginda yapacagi hamleyle
siyahlari mat edebilecegini de gordu.
Beyaz fil ve kale birlikte karar verdiler.
Beyaz kale hamlesini yapti.
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Beyaz

bagirdi: Sah!

kale ve fil birlikte

Siyah takim, gah tehdidinden kurtulma
yollarini duglinmeye bagladi. Siyah fil beyaz
kaleyi, siyah vezir de beyaz fili tehdit
ediyordu. Ikisi de “Cifte gah!
Alamam? diye dugunda.

by .-}Jh-.
Ciffe Sah!
Fili alamam...

Ayni anda iki tagin
tehdidinden kurtulmak ¢ok
zordu. Araya girebilecek
tek tag olan siyah at, gahi
ayni anda iki tehditten
kurtaramiyordu. Son ¢are
olarak siyah gaha gavenli
bir kare aradilar ancak
yoktu. Siyah gah, kurtulma
yolu bulamayinca GzantGyle
“Mat.” dedi. Oyun bitmig,
beyaz takim oyunu
kazanmigti.

Beyaz takim ¢ok mutluydu. Sahlar el
sikigarak birbirlerini kutladi. Siyah vezir,
rakibi kigimsemenin verdigi zarari gérerek
bir kez daha ayni hataya dugmeyecegiyle

J\ilg;li kendine ve takimina stz verdi.
"

”Acarak sah

Bir tagin hareket ederek,
diger bir tagin 6nlnG
agmasltyla 6na agilan
tagin gah gekmesidir.

‘Cifte sah
Ayni anda iki farkl tagin gahi
tehdit etmesidir. Oykimizde

de beyaz kale ve fil yandaki
gibi ¢ifte gah ¢gekmiglerdir.

Bir Sorv
Siyanhlari :
tehditten
kurtarmanin iki farkl
yolu var. Bunlari
bulabilir misin?

Satrang Bilenler icin

Tehdit eden
tag! alabilir misin?
Araya bagka bir
tag koyabilir misin?
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Algil Kalay ince
Gizim: Duygu Cigal
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