isareti olan yerlere yapistirici surip yapistirin.

Zarlari dis cizgilerinden kesin. Gri cizgilerden arkaya katlayin.

Zarlar

Kahraman Zari

Kita Zar

Afrika
Kuzey Amerika Avrupa Antarkftika A
- ~ = : , N
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{"\ —4 ;
g Giney
| {-\'\  Amerika
Yer Zar Beklenmedik

Olay Zari

Kayalk

bir ses

Akordiyon Kitapcik

Asagidaki akordiyon kitapcidr siyah dis cizgilerden kesin. Sari cizgilerden 6ne, yesil cizgilerden arkaya katlayin.

Korkung

duyulur.

Dinokiiplerle Binbir Cesit Oykii Yazabilirsiniz

Tasit Zan

Fosil Zari

Kafatasi fosili

Yumurta fosili

-

Dis fosili | Digki fosili

| Boynuz fosili
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TUBITAK

Bilim

iste alti “dinokip” ve bircok Gyki
yazmaya yetecek kadar malzeme!
Dinokupleri kullanarak éyki
yazmanin renkli dinyasina adim
atacaksiniz.

Dinokupleri ve akordiyon kitapcigi kesip
belirtilen sekilde hazirlayin. Akordiyon
kitapciktaki bilgiler ve zarlarin Gzerindeki
resimler &ykulerinizi yazarken size yol
gdsterecek. Alti zari ayni anda atin. Zarlarda
gelen resimlerden yararlanarak kisa bir 6yku
yazin. Oykiniizii yazmak icin yalnizca zarlarda
gelenleri kullanmaniz gerekmiyor. Oykiilerinize
istediginiz her seyi ekleyebilirsiniz. Daha

sonra dykulerinizi ailenizle ve arkadaslarinizla
paylasabilirsiniz.

Hangi Zar Neyi Belirlemenize Yarar?

Kita zari dykiinun gectigi kitayi; kahraman
zari 6ykiiniin kahramanini ya kahramanlarini;
tasit zari kahramanin ya da kahramanlarin
yolculuk yaptiklari tasiti; yer zari kahramanin
ya da kahramanlarin baslarina beklenmedik
bir olayin geldigi yeri; beklenmedik olay zari
oéykunun dugium noktasini; fosil zari 6ykiyu
nasil gelistirecedinizi belirlemenize yarar.

Hazirlayan: Tugba Can
Cizim: Ayse Inan Alican

Oykii Yazmaya Baslayanlara

Oykiileriniz gercek ya da hayal iriini olabilir.

Oykiiniin gectigi yeri belirleyin. Daglarla mi

~ kapli? Goller mi var? Mevsim yaz mi, kis mi?
. Ortamin nasil oldugunu ve bu ortamda nelerin
' bulundugunu hayal edin. Oykiiniizde bunlari
~ " da kullanin. Ancak dykiide kullandiginiz her
seyin bir islevi olmali. érnegin, oykunlizde bir
’ pank’ran so0z ediyorsam; bu, oykudeki baska
bir seyle iliskili olmali. Oykuniizu kurgularken
hep sorgulayin. *"Neden bank?”, “"Neden
kahraman oraya oturdu?”-gibi.

Bir oykiiniin bes temel ogesi vardir.
Kahraman, yer, olay orgiisu, diglim noktasi
ve tema.

Kahramaninizin ozelliklerini belirleyin.
Kisa sacli mi? Gozluk takiyor mu?
Cinsiyeti ne? Ka¢ yaslarinda? Nasil
biri? Nelerden hoslanir, nelerden
hoslanmaz? Diger kahramanlarla
iliskisi ne? Tum bunlari ve daha
bircok seyi dusunun.

!

Olay orgusunu kurgulamak, oykude sirayla
neler olup bittigini planlamak anlamina gelir.
“Kedi ve kus kayboldu” demek bir dykiideki
olay orgusiini baslatmaz. Ama “kedi kayboldu,
ardindan kus da gizemli bicimde kayboldu”
dersen{z,ﬁolay orgusini baslatirsiniz.

Diglim noktasi olmadan oyki olmaz. Bunun
anlami, kahramanin bir problemle karsi karsiya
kalmasidir. DUgum noktasi, kahramanin basina
gelen beklenmedik, strprizli bir olay olabilir.
fjrnegin, kahraman, gunesli bir glinde bir anda
siddetli bir firtinaya yakalanabilir. Ya da bir sabah
uyanip pencereden disari baktiginda denizin
yemyesil oldugunu gorebilir.

Dugum noktasini her yonuyle gelistirdikten
sonra ¢ozime odaklanin. Bir deneme yapalim...
Diyelim ki kahramanimiz bir sabah uyandiginda
denizin yemyesil oldugunu gordu. Bunun
nedenini anlamak i¢in bir tekneyle yolculuga
¢ikti. Glinlerce yol aldi. Dalgalarla bogustu.

En sonunda bir adaya ulasti. Adada bir dev
yasiyordu. Dey, yalniz yasamaktan sikilmisti ve
agliyordu. Denizin yemyesil olmasinin nedeni
iste onun gozyaslariydi. Clinki devin gozyaslari
yesildi! Dliglim noktasinin ne oldugu ve nasil
cozumlendigi oykunuzde acik olsun. Dugum
noktasi ne kadar etkileyici olursa oykiniz de
o kadar etkileyici olur.

Tema oykunun konusudur. Ne hakkinda oyku
yaziyorsunuz? Dinozorlar mi, aga¢lar mi,
cesaret mi, dostluk mu? Temanizi belirleyin.

Ancak olumlu bir tema se¢cmeye 6zen gosterin.

Ogiit vermekten kagcinin. Kisa ve anlasilir
cumleler kurun. Belirlediginiz
konunun disina ¢ikmamaya

calisin.

-
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