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Acik Dusey

1.Af3 c5 2.b3 Af6 3.Fb2 Acb 4.3
d5 5.Fb5 e6 6.Ae5 Vc7 7.0-0 Fbb
8.Fxc6+ bxcé 9.f4 0-0 10.Kf3 Ad7
11.Kh3 g6 hamlelerinden sonra
alttaki konuma ulasiimistir.
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Beyaz tek hamlede kazanrr.
Hamle 12.Vh5tir. Bu durumda 12.
..gxh5 Bdylece g duseyi acimis
olur. 13.Kg3+ Sh8 14.Af3 mat. 12.
...Af6 hamlesinden sonra neler ola-
bilecegini hesaplamaya ¢alisin.

Catal

Catal At ile yapillir. At’in bulundu-
Ju kareden gidebilecegi kare-
lerdeki tagslan tehdit etmesine
catal denir.

Yukandaki konuma, 1.e4 dé 2.d4
Af6 3.Ac3 gb 4Fg5 Abd7 5.f4 hé
6.Fh4 Fg7 7.5 AhS 8.Ah3 dxed
9.dxeb5 Ab6 10.Vxd8+ Sxd8 11.0-0-
0+ Se8 hamlelerinden sonra ulasil-
mistir. Bu konumdan sonra Beyaz

oynar ve kazanir. Beyaz icin dog-
ru hamleyi bulmaya calisin.
Beyaz'in dogru hamlesi
12.Ab5tir. Bu hamleyle Beyaz At
c7 piyonu Uzerine potansiyel sal-
din tehdidinde bulunur. At.c7 ka-
resine geldigi zaman hem sah
ceker hem de a8'deki Kale'yi
tehdit eder. Bu bir cataldir. Co-
tal’a magruz kalmamak icin ge-
neide bir faraf ¢catall énceden
gérur ve catala girecek iki tas-
fan birinin yerini deistirir. Bu ko-
numda Siyah Kale’sini bir yana
oynatsa da At c7’'ye gelecek $f8
oynayacak Beyaz Kd8 ile mat
edecektir. Siyah Sah’ini oynarsa,
$f8, sonug yine ayni Kd8 ve mat.
Dolayisiyla bu konumda catali
durdurmak olanaksizdrr.

Son Sira

Oyun sirasinda rok yapmak ve
Sah’in énUnde U¢ piyonun bu-
lunmasi bir hayli guclt bir savun-
ma olusturur. Bu savunmanin en
zayif noktasi en son siradan gele-
cek olan saldindir. Sah bu du-
rumda savunmasiz kalirsa, oyun
matia sonuclanabilir. Alttaki tah-
tfaya bakarak Beyaz'in dogru
hamlesini bulmaya ¢alisin.
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Beyaz'in arka arkaya iki Kale’si-
nin bulunmasi ona muhtesem bir
saldin gucu verir. Beyaz su sekil-
de oynar: 18.Vg4 (Bir Vezir feda-
sl. Ama Siyah Vezir Beyaz Vezir'i
alirsa Ke8 hamlesiyle mat olur.)
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18. ...Vb5 19.Vc4 (Beyaz yine Ve-
zir'ini vererek Siyah Kale’leri Vezir
korumasindan savunmasiz  Kil-
mak istiyor) 19. ...Vd7 20.Vc7 Vb
(Mantik ayni) 21.a4 Vxad 22 Ked
Vb5 23.Vxb7 Beyaz kazanir. 21.
hamleden sonra Beyaz taktik de-
Jistirerek Vezir yerine u¢ fasin
olusturdugu savunmayi kirmak is-
tiyor, bunu da Vezir'ini feda ede-
rek yapiyor. Siyah Kale'siyle Ve-
zir'i alirsa yine e8 karesinden ma-
ta giden bir yol var. Burada dik-
kat ediimesi gereken bir baska
seyse, Beyaz'in saldin nokfasinin
e8 karesinde odaklanmasidir.
BUtun hamleler, e8 karesinden
baslayacak bir saldinnin hazirigi
icin yapilimaktadir.

Acmaz

Asagidaki konuma su hamleler-
den sonra ulasimisti: 1.e4 cb
2.0f3 d6 3.d4 cxdd 4.Axdd Afé
5.ac3 gb 6.f4 Fg7 Buraya kadar
tipik bir Sicilya Dragon agilisi s6z
konusudur. 7.e5 dxeb5 8.fxed Ag4.
Bu konumdan sonra Beyaz'i ka-
zanca goéturen hamileyi bulun.
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9.Fb5+ Fo7? 10.Vxg4d Beyaz fas
kazanir. Fo7 hamlesi cok kot bir
hamledir. Fil g4'teki At’1 koru-
maktadir, Sah’t onunla savun-
mak At’I korumasiz birakir ve Ve-
zir At’1 kolayca alir. Siyah Acé ile
savunma yapsaydi tas kaybet-
mezdi. Bunu gorenler satrancta
bir hayli ilerletmis durumdadir.



