
HHaannggii  EEttkkiinnlliikklleerrii  YYaappaabbiilliirriimm??

Robotlar› tan›man›n en iyi yolu robot
yapmak. Asl›nda bu çok kolay bir ifl de¤il.
Biraz elektrik ve elektronikten anlamak, biraz
bilgisayar kullanmay› bilmek, biraz da
mühendislik bilgisi gerekiyor. Ancak, bunlar
gözünüzü korkutmas›n. Ad›m ad›m
ilerleyerek bu ifli baflarabilirsiniz. ‹lk olarak
robotun ne oldu¤unu ve hangi bölümlerden
olufltu¤unu keflfedebilirsiniz. Ard›ndan,
kendinizi elektrik ve elektronik alanlar›nda
gelifltirebilirsiniz. Sonraki ad›m›n›zda bir robot
kol yapmay› hedefleyebilirsiniz ya da elektrik
motorlu eski oyuncak araban›z›, çizgi izleyen
bir robota dönüfltürebilirsiniz.

Ülkemizde baz› üniversitelerin robot
topluluklar› var. Bunlarla ilgili bilgilere
http://www.biltek.tubitak.gov.tr/bilgipaket/rob

otik/ adresinden ulaflabilirsiniz.
Bulundu¤unuz yerdeki üniversitelerde robot
topluluklar› varsa bunlarla iletiflime geçerek
robotlarla u¤raflman›n yollar›n›
ö¤renebilirsiniz. Siz de arkadafllar›n›zla bir
robot toplulu¤u kurabilirsiniz. 

‹nsans› robotlar, küçük büyük herkesin
ilgisini çekiyor. Asimo da bunlardan biri.
Asimo’nun resmi web sitesinden onun
filmlerini izleyebilir ve insans› robotlar›n neler
yapabildiklerine tan›k olabilirsiniz.
http://asimo.honda.com/asimotv/ adresinde
Asimo’nun çok say›da filmini izleme flans›n›z
var. Bir baflka insans› robot olan Domo’nun
filmleriniyse
http://people.csail.mit.edu/edsinger/domo_vi
deo.htm adresinden indirebilirsiniz. 

Bir baflka seçenek te robotlarla ilgili
oyunlar oynamak. Örne¤in, kendinize robot

Robotlar›n Dünyas›

Öyle makineler düflünün ki, yürüyorlar, konufluyorlar, “seviniyorlar”,
müzik aleti çal›yorlar. Üstelik en tehlikeli ifllerde görev al›yorlar. Yanarda¤
yak›nlar›nda çok yüksek s›cakl›klarda çal›fl›yor, uzay yürüyüflüne ç›k›yor,
fabrikalarda tonlarca a¤›rl›¤› kald›r›yorlar. S›cakl›¤›n çok düflük ya da çok

yüksek oldu¤u koflullar bile onlara v›z geliyor. Bu makineler, robotlar. 
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giysileri haz›rlay›p “robotçuluk”
oynayabilirsiniz. Giysileri yapmak için
kutular, borular, kartonlar, ipler, dü¤meler,
boyalar ve evde kullan›lmayan at›k
malzemelerden yararlanabilirsiniz.
Giysilerinizi tasarlerken flunlar› da
düflünün. Giysinizi giydi¤inizde
nas›l bir robot olacaks›n›z? Ev
ifllerine mi yard›m
edeceksiniz; sanayide,
örne¤in bir otomobil
fabrikas›nda lastikleri takan
bir robot mu olacaks›n›z?
Yoksa bisiklete binebilen
bir robot mu? Robotunuzun
d›fl çevreyi alg›lamas›na
yarayan alg›lay›c›lar› olmal›.
Robotunuz, nas›l görecek, nas›l
duyacak? Bunlar› da düflünün. Elbette
bir robot fleker yiyemez. Ancak, fleker oran›
farkl› yiyecekleri ay›rt edebilen bir robot
yap›labilir.
Anlayaca¤›n›z,
giysiyi
haz›rlarken
robotunuzun
tüm özelliklerini
önceden
düflünmelisiniz.

Yenebilir bir
robot haz›rlamaya
ne dersiniz? Bunun
için tek yapman›z
gereken, uygun

yiyecekleri bir
araya getirmek. Örne¤in,

robotun gövdesini, kol ve
bacaklar›n› salatal›k,

havuç ya da elmadan
haz›rlayabilirsiniz.
Bafl›n› yapmak için
ceviz, erik ya da
limon kullanabilirsiniz.

Elbette tatl› bir robot
yapmak istiyorsan›z,

bisküviler, kekler, pudra
flekeri ifle yarar. Robotunuzu

tasarlarken tüm özelliklerini
düflünmeyi unutmay›n. Bu arada yenebilir

robot haz›rlamak,
yiyeceklerden kar›fl›mlar
haz›rlamak ve özgün tatlar
bulmada size bir al›flt›rma
olacak. 

Yapt›¤›n›z tüm
çal›flmalar›n foto¤raflar›n›
bize göndermeyi unutmay›n.

TÜB‹TAK Popüler Bilim Kitaplar›’ndan “Elektronik” ve “Robotlar”›
okuyabilirsiniz. 

Mars›k Yay›nc›l›k’›n “Robotlar”, Çocuk ve Aile Kitaplar›’n›n da
“Robot Yap›yoruz” adl› kitaplar› var.

Hangi Kaynaklardan Yararlanabilirim?
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Afla¤›da iki makine var. Bunlardan hangisi robot? Buna karar verebilmek için tabloyu inceleyin
ve ilgili kutucuklar› iflaretleyin. Tablodaki özelliklerin tümüne sahip olan makinelere robot denir.

NNeeyyee  RRoobboott  DDeenniirr??

RRoobboottllaarr››nn  ÖÖzzeelllliikklleerrii 1 2

MMeekkaanniikk  ppaarrççaallaarr››  vvaarr..

EElleekkttrroonniikk  ppaarrççaallaarr››  vvaarr..

HHaarreekkeett  eeddiiyyoorr..

BBiillggiissaayyaarr  pprrooggrraamm››  ssaayyeessiinnddee  bbeelliirrllii  iiflfllleerrii  yyaappaabbiilliiyyoorr..

AAllgg››llaayy››cc››llaarr››  vvaarr,,  bbööyylleeccee  ççeevvrreessiinnddeenn  bbiillggii  ttoopplluuyyoorr..

TTooppllaadd››¤¤››  bbiillggiilleerrii  iiflfllliiyyoorr..

‹‹flfllleeddii¤¤ii  bbiillggiilleerree  ggöörree  kkaarraarr  vveerriiyyoorr..

KKeennddii  kkeennddiinnii  kkoonnttrrooll  eeddeebbiilliiyyoorr..

11..  OOttoommaattiikk  YYiiyyeecceekk  MMaakkiinneessii:: Can›n›z at›flt›racak
bir fley istedi¤inde en yak›n bakkala ya da markete
gitmenize gerek yok. Bu otomatik yiyecek makinesi
sayesinde belirli yiyeceklere ulaflabiliyorsunuz.
Bunun için makineye madeni para at›p tufllara
bas›yor ve bir yiyecek belirliyorsunuz. Say›sal ekran
size rehberlik yap›yor.  Makine, paran›z›n üstünü de
verebiliyor. 

22..  TTeemmiizzlliikk  mmaakkiinneessii:: Ev temizli¤inde kullan›yor. Sesle
kumanda edilebiliyor. Bilgisayardan da kumanda
edilebiliyor. Böylece istedi¤iniz saatte, istedi¤iniz yer
temizleniyor.  Üstelik, “Romi, bu muz kabu¤unu çöpe
at” benzeri komutlar› yerine getirebiliyor. Gözleri bir
kamera gibi. Foto¤raf ya da film çekip bunu kablosuz
olarak bilgisayar›n›za gönderebiliyor. Makine üzerinde
baflka alg›lay›c›lar da var.

EKyazi  10/5/05  22:44  Page 3



1. Maketin bir

bafl, bir gövde, iki
kol ve iki bacak
olmak üzere 6
parças› var. 

Kollar

Bacaklar

2. Maketin 6

parças›n› keserek
ç›kar›n. 

3. Her bir parçay›

kesik çizgilerin
oldu¤u
kulakç›klardan ve
siyah çizgilerden
içe do¤ru
katlay›n. 

4. Bir parçay› elinize

al›n. Bu parçadaki
kulakç›klara yap›flt›r›c›
sürün ve kâ¤›d› bir kutu
oluflturacak flekilde
yap›flt›r›n. Ayn› ifllemi
di¤er parçalara da
uygulay›n. Son olarak
yine yap›flt›r›c›
kullanarak tüm parçalar›
birlefltirin. 
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Robot Maketi
Yapalım Baş

Gövde

Robotunuz bitti¤inde
yukar›daki gibi
olacak. Ona bir ad
vermeyi unutmay›n. 
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Temel olarak bir robotun befl bölümü vard›r. Bunlar: gövde; bir elektronik beyin; göz, kulak
ve di¤er duyular›n yerine geçen alg›lay›c›lar; enerji kayna¤› ve hareketi sa¤layan motor.
Afla¤›daki robotu inceleyin. Sözünü etti¤imiz bölümlerin yerlerini tahmin edin ve adlar›n›  ilgili
boflluklara yaz›n. 

RRoobboottuunn  BBööllüümmlleerrii

1

2

3

4

5
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Tasar›m yapmak, asl›nda bir problemi çözmektir. Tasar›mc› belli
basamaklar› uygulayarak bir ürün ortaya ç›kar›r. Siz de afla¤›daki
basamaklar› uygulayarak bir robot tasarlay›n. 

BBiirr  RRoobboott  TTaassaarrllaayy››nn!!

5
Sıra ürünün üretimine gelir. Bu

basamakta bütçe de yapmalısınız. 

Problemi tanımladıktan sonra buna

çözüm yolları arayın, beyin fırtınası

yaparak olabildiğince çok fikir üretin.

Araştırma yapın. Bu basamakta

taslak çizimler yapabilirsiniz.

Artık fikirlerinizi ürüne dönüştürmenin

zamanı geldi. Fikirlerinizi ve taslak

çizimlerinizi bir araya getirerek parçaları

birleştirin ve ürününüz üzerine yoğunlaşın.

3

Problemi tanımlayın.  Tasarlayacağınız

robotun “ne işe yarayacağını, hangi

alanda kullanılacağını belirleyin.

Örneğin, çöpleri toplamaya yarayacak

bir robot tasarlayabilirsiniz.

1

2

Bu basamakta ürünü sınayabilirsiniz. Ürünün

örnek modelini hazırlayın. Elbette ürünü

görünüm, kullanışlılık, özgünlük vb. açılardan

geliştirebilir, yani ince işleri yapabilir ve

yaratıcı düşünebilirsiniz.

4
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Afla¤›daki oyunu iki kifli oynayabilirsiniz. Oyunun amac›, noktalar› birlefltirerek kareler
oluflturmak. S›ras› gelen oyuncu, yaln›zca iki noktay› birlefltirip karenin bir kenar›n›
oluflturabilir. Noktalar› birlefltirmek için her oyuncunun farkl› renkte kalem kullanmas›
gerekir. Yapt›¤›n›z karelerin içine ad›n›z›n bafl harfini yaz›n. Bofl kareler 1, içinde “Pibot”
olan kareler 2, içinde “Hibot” olan karelerse 3 puan de¤erinde. ‹yi e¤lenceler...

RRoobboottllaarrllaa  EE¤¤lleennccee!!

Haz›r layan:  Tu¤ba Can
Çiz imler :  P ›nar  Büyükgüral
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