Robotlarin Diinyasi

Oyle makineler diisiiniin ki, yiiriiyorlar, konusuyorlar, “seviniyorlar”,

miizik aleti caliyorlar. Ustelik en tehlikeli islerde gorev aliyorlar. Yanardag

yakinlarinda cok yiiksek sicakliklarda calisiyor, uzay vyiiriiyiisiine cikiyor,

fabrikalarda tonlarca agirhigi kaldiriyorlar. Sicakhgin cok diisiik ya da cok

yiiksek oldugu kosullar bile onlara viz geliyor. Bu makineler, robotlar.

Hangi Etkinlikleri Yapabilirim?

Robotlar tanimanin en iyi yolu robot
yapmak. Aslinda bu cok kolay bir is degil.
Biraz elekirik ve elektronikten anlamak, biraz
bilgisayar kullanmayi bilmek, biraz da
muhendislik bilgisi gerekiyor. Ancak, bunlar
g6zunuzu korkutmasin. Adim adim
ilerleyerek bu isi basarabilirsiniz. ilk olarak
robotun ne oldugunu ve hangi bélumlerden
olustugunu kesfedebilirsiniz. Ardindan,
kendinizi elektrik ve elektronik alanlarinda
gelistirebilirsiniz. Sonraki adiminizda bir robot
kol yapmay hedefleyebilirsiniz ya da elektrik
motorlu eski oyuncak arabanizi, cizgi izleyen
bir robota donusturebilirsiniz.

Ulkemizde bazi tniversitelerin robot
topluluklar var. Bunlarla ilgili bilgilere
http://www.biltek.tubitak.gov.tr/bilgipaket/rob

otik/ adresinden ulasabilirsiniz.
Bulundugunuz yerdeki Universitelerde robot
topluluklar varsa bunlarla iletisime gecerek
robotlarla ugrasmanin yollarini
6grenebilirsiniz. Siz de arkadaslarinizla bir
robot toplulugu kurabilirsiniz.

insansi robotlar, kiiclik blyiik herkesin
ilgisini cekiyor. Asimo da bunlardan biri.
Asimo’nun resmi web sitesinden onun
filmlerini izleyebilir ve insansi robotlarin neler
yapabildiklerine tanik olabilirsiniz.
http://asimo.honda.com/asimotv/ adresinde
Asimo’nun cok sayida filmini izleme sansiniz
var. Bir baska insansi robot olan Domo’nun
filmleriniyse
http://people.csail.mit.edu/edsinger/domo _vi
deo.htm adresinden indirebilirsiniz.

Bir baska secenek te robotlarla ilgili
oyunlar oynamak. Ornegin, kendinize robot




giysileri hazirlayip “robotculuk” Yenebilir bir

oynayabilirsiniz. Giysileri yapmak icin robot hazirlamaya
kutular, borular, kartonlar, ipler, dugmeler, ne dersiniz? Bunun
boyalar ve evde kullaniimayan atik icin tek yapmaniz
malzemelerden yararlanabilirsiniz. gereken, uygun
Giysilerinizi tasarlerken sunlar da yiyecekleri bir

dusunadn. Giysinizi giydiginizde
nasil bir robot olacaksiniz? Ev
islerine mi yardim
edeceksiniz; sanayide,
ornegin bir otomobil
fabrikasinda lastikleri takan
bir robot mu olacaksiniz?
Yoksa bisiklete binebilen

bir robot mu? Robotunuzun
dis cevreyi algilamasina
yarayan algilayicilari olmali.
Robotunuz, nasil gorecek, nasil

araya getirmek. Ornegin,
robotun govdesini, kol ve
bacaklarini salatalik,
havuc ya da elmadan
hazirlayabilirsiniz.
Basini yapmak icin
ceviz, erik ya da
limon kullanabilirsiniz.
Elbette tatl bir robot
yapmak istiyorsaniz,
biskuviler, kekler, pudra
sekeri ise yarar. Robotunuzu

duyacak? Bunlari da dusunun. Elbette tasarlarken tum ozelliklerini

bir robot seker yiyemez. Ancak, seker orani dusunmeyi unutmayin. Bu arada yenebilir
farkli yiyecekleri ayirt edebilen bir robot robot hazirlamak,
yapilabilir. : yiyeceklerden karisimlar
Anlayacaginiz, hazirlamak ve 6zgun tatlar
giysiyi bulmada size bir alistirma
hazirlarken ‘H., L5 olacak.

robotunuzun =

tim &zelliklerini Yaptiginiz tim
Onceden calismalarin fotograflarini

dusunmelisiniz.

bize gbndermeyi unutmayin.

TUBITAK Popller Bilim Kitaplar’ndan “Elektronik” ve “Robotlar’i
okuyabilirsiniz.

Marsik Yayincilik'in “Robotlar”, Cocuk ve Aile Kitaplar’'nin da
“Robot Yapiyoruz” adli kitaplar var.



1. Otomatik Yiyecek Makinesi: Caniniz atistiracak
bir sey istediginde en yakin bakkala ya da markete
gitmenize gerek yok. Bu otomatik yiyecek makinesi
sayesinde belirli yiyeceklere ulasabiliyorsunuz.
Bunun icin makineye madeni para atip tuslara
basiyor ve bir yiyecek belirliyorsunuz. Sayisal ekran
size rehberlik yapiyor. Makine, paranizin ustinu de
verebiliyor.

2. Temizlik makinesi: Ev temizliginde kullaniyor. Sesle
kumanda edilebiliyor. Bilgisayardan da kumanda
edilebiliyor. Boylece istediginiz saatte, istediginiz yer
temizleniyor. Ustelik, “Romi, bu muz kabugunu cépe
at” benzeri komutlari yerine getirebiliyor. Gozleri bir
kamera gibi. Fotograf ya da film cekip bunu kablosuz
olarak bilgisayariniza gonderebiliyor. Makine Uzerinde
baska algilayicilar da var.

Robotlarin Ozellikleri 1 p)

Elektronik parcalan var.

Bilgisayar programi sayesinde belirli isleri yapabiliyor.

Topladigi bilgileri isliyor.

Kendi kendini kontrol edebiliyor.




Maketin bir
bas, bir govde, iki
kol ve iki bacak
olmak Uzere 6
parcasl var.

Maketin 6
parcasini keserek
cikarin.

Her bir parcayi
kesik cizgilerin
oldugu
kulakciklardan ve
siyah cizgilerden
ice dogru
katlayin.
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Bir parcayi elinize *

alin. Bu parcadaki

kulakciklara yapistirici
surun ve kagidi bir kutu

olusturacak sekilde

yapistirin. Ayni islemi

diger parcalara da

uygulayin. Son olarak

yine yapistirici

kullanarak tUm parcalari

birlestirin.
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Robot Makefti ,/
Yapalim

Robotunuz bittiginde
yukaridaki gibi
olacak. Ona bir ad
vermeyi unutmayin.




Robotun Boliimleri

| Temel olarak bir robotun bes bolumu vardir. Bunlar: gévde; bir elektronik beyin; gbz, kulak
ve diger duyularin yerine gecen algilayicilar; enerji kaynagl ve hareketi saglayan motor.
Asagidaki robotu inceleyin. S6zinu ettigimiz bélimlerin yerlerini tahmin edin ve adlarini ilgili
' bosluklara yazin.
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COP TOPLAMA ROBOTV
/‘k

Tasarim yapmak, aslinda bir problemi c6zmektir. Tasarimci belli
basamaklar uygulayarak bir Griin ortaya cikarir. Siz de asagidaki
basamaklar uygulayarak bir robot tasarlayin.

Problemi tanmlaym. Tasarlayacagmiz
robotun “ne ise yarayacadgii, hangi
alanda kullanlacadwn belirleyin.
Ornedin, copleri toplamaya yarayacak
bir robot tasarlayabilirsiniz.

Problemi tanmladiktan sonra buna
¢6zim yollar araym, beyin firtinasi
yaparak olabildigince gok fikir iretin.
Arastirma yapin. Bu basamakta
taslak gizimler yapabilirsiniz.

Artik fikirlerinizi irine donistirmenin
zamani geldi. Fikirlerinizi ve taslak
gizimlerinizi bir araya getirerek pargalan
birlegtirin ve iirininiz izerine yogunlagmn.

Bu basamakta iiriini smayabilirsiniz. Uriinin
ornek wmodelini hazirlaym. Elbette irini
gorinim, kullanghlik, 6zainlik vb. agilardan
geligtirebilir, yani ince isleri yapabilir ve
varatiet diginebilirsiniz.

Sira iriinin iretimine gelir. Bu
basamakta biitge de yapmalisiniz.




Asagidaki oyunu iki kisi oynayabilirsiniz. Oyunun amaci, noktalar birlestirerek kareler
olusturmak. Sirasi gelen oyuncu, yalnizca iki noktay birlestirip karenin bir kenarini
olusturabilir. Noktalari birlestirmek icin her oyuncunun farkli renkte kalem kullanmasi
gerekir. Yaptiginiz karelerin icine adinizin bas harfini yazin. Bos kareler 1, icinde “Pibot”
olan kareler 2, icinde “Hibot” olan karelerse 3 puan degerinde. lyi eglenceler...
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Beyi‘n 2. Govde

1. Elektronik

Pibot

3. Enerji kaynagi

4. Algilayrcilar

Hibot
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Hazirlayan: Tugba Can
Cizimler: Pinar'Biiyiikgtral





