Kayip
Hazine

Birka¢ arkadas, kayip bir hazinenin
yerini gosteren bir harita bulmuslar.
Hazineye ulasmak igin yapmalari
gereken tek sey bir pusula yardimiyla
haritanin arkasinda yazilanlan yerine
getirmek. Haritanin arkasinda sunlar
yaziyor: "Kuzeyden, guneyden,
dogudan ve batidan gelen tren
yollannin kesistigi yerden yarimeye
basla. 2 km batiya yard! Daha sonra 3
km guneybatiya. Sonra yonunu degistir
ve dosdogdru 500 m kuzeye yurd. Bu yol
seni hazineye goturecek."

Noktalari
Birlestirin

Yandaki seklin icinde yirmi beg nokta var. Bu
noktalann aralarndan gegen gizgilerle bazilarini
birlestirerek bir arti isareti yapmaniz gerekiyor.
Kuralimiz su: Noktalardan besinin artinin iginde;
sekizininse artinin disinda kalmasi gerekiyor.

Yandaki resimde bulunan kirmizi gizgilere bakin;
bunlar G¢ farkl uzunlukta. Farkl uzunluktaki
cizgilerin her biri de 3 farkl yerde kullaniimis.

Bu cizgilerin hangilerinin ayni boyda oldugunu
cetvel kullanmadan bulabilir misiniz?
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LO b I re nT Labirentin icinde suyun U¢ halini gbsteren resimleri gorayorsunuz.

Bunlan birbirine birlestirebilir misiniz?

Deney Tupu

Elinizde, biri 110 ml, biri 90 ml ve biri de 40 ml oimak Uzere U¢
deney tUpl var. 110 ml'lik tGp portakal suyuyla dolu, &tekiler
bos. Yapacagdiniz deney iginse yalnizca 30 ml portakal suyuna
gereksiniminiz var. Elinizdeki taplerle 30 ml’yi nasil dlgersiniz?
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Sekildeki petegin bir gbzinde bir kar
kristali var. Disarndaki alti kar kristalini
sekildeki petegdin igine dyle bir yerlestirin
ki her bir sirada (dUsey ve ¢capraz)
yalnizca bir kristal olsun.

KUp Yapin

Bir defada bir zarin ancak u¢ yuzinu
gorebiliyorsunuz. Yandaki sekli kesip

kalin cizgilerden 90° katlayarak bir zar
yaptiginizi hayal edin. Bu zarn sizin bir
defada gérebilece@iniz U¢ ylzundeki
rakamlarin toplami en fazla kag olabilir?

Buz kabindan cikarilan buziar bir Slgt kabina
koyuluyor. Buzlar eridigi zaman hacmi bes
birim oluyor. Peki, U¢ buz kabini doldurmak

icin ayni élcu kabiyla kag birim suya
gereksinim vardir?
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Denizanalari

Yandaki karelere denizanalarn gelisigtzel
oturmuslar. Yalnizca U¢ denizanasinin yerini
degistirerek dyle bir dizen yapin ki yatay ve
dUsey her sirada hep U¢ denizanasi olsun.
Ayrica, blyuk karenin iki kdsegeni boyunca
da yine Uger denizanasi bulunsun.
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Gecen Sayinin Yanitiar:

Milli Park

Bataklik bodlgedeki gezinti yolu daha kisaydi.

Gal kiyisindaki yolun uzunlugunu bulmak icin buttin duz gizgilerin uzunlukianni foplayip buna gél ¢evresinin 3/4°Unl
eklemeniz gerekiyordu.

4+3+5+14,13=26,13

Bataklik bolgedeki gezinti yolunun uzunlugunu bulmak icin de;

A'nin G'ye olan uzakligi 9 birimdi. G'nin H'ye olan uzakiigysa é'nin yarisi kadar. H'yle J arasindaki uzaklk A'yla B
arasindaki uzakliga esit, yani 4 birimdi. Buttn bunlan sekiin tzerinde gizdigimizde JLF tiggeninin "3-4-5" U¢geni oldugu
ortaya c¢ikar. J'yle F arasindaki uzaklik da 10 birimdir.

Yolun toplam uzunlugu: 12+4+10=26 birim.

Bakis Acisi
Ayse: C, Gaye: A, Erol: B, Fatma: D

Tangram
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Yalitlmus Tirler Dokuz Nokta Kesilmis Agagclar Labirent
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Asli Zalal




