
Oyunun Kurallar›
1. Oyuncular, bafllang›çta tafllar›n› en üst
s›radaki kutucuklara dizerler. Bunu
yaparken birinci kutucu¤a aç›k renkli tafl
gelecek flekilde, bir aç›k, bir koyu renkli
tafllar dizilir.

2. Oyuna önce kimin bafllayaca¤›n›

belirlemek için çubuk at›fl› yap›l›r. 
1 say›s›n› ilk atan, koyu renk tafllar›n
sahibi olur ve oyuna ilk o bafllar.

3. Oyuncular, s›rayla çubuklar› atarlar ve

kurallara uygun flekilde ilerlemeye
bafllarlar. Oyuncular, kendilerine ait
herhangi bir taflla oyuna bafllayabilirler.
Önlerinde baflka tafllar olsa da

Çubuklardan bi r in in  boyas›z  yüzü
yukar ›daysa,  oyuncu 1 kutucuk i le r ler .

Eski M›s›r’da tahta oyunlar› çok yayg›nd›.
“Senet”, bu oyunlardan biri. Binlerce y›l
öncesinden kalma bu oyunun kurallar›
yaz›l› olarak bulunamam›fl. Ancak
uzmanlar, ipuçlar›na dayanarak bu
kurallar› belirlemifller. Senet, asl›nda
tavlaya benziyor. T›pk› tavlada oldu¤u
gibi, tafllar bir tahtan›n üzerine diziliyor.
‹ki kifli s›rayla zar atarak tafllar›n›
ilerletiyorlar. Oyunculardan birinin aç›k,
di¤erinin koyu renkli 5’er tafl› var. Oyun
tahtas›n›n üzerinde 3 s›ra halinde dizili
30 kutucuk bulunuyor. Oyunun amac›,
tafllar› kutucuklar üzerinde ilerleterek
birer birer tahtan›n d›fl›na ç›karmak.
Oyunda zar yerine dört küçük tahta
çubuk kullan›l›yor. Bu çubuklar›n bir
yüzü boyal›. Çubuklar havaya at›l›yor ve
yere düfltüklerinde boyas›z yüzü yukar›da
olanlar say›l›yor. Bu say› neyise, oyuncu
tafllar›ndan birini o kadar kutucuk
ilerletiyor. (Bu oyunu tafl, boncuk,
madeni para gibi malzemeler ve bir yüzü
boyanm›fl dondurma çubuklar›yla
oynayabilirsiniz.)

Çubuklardan ik is in in  boyas›z  yüzü
yukar ›daysa,  oyuncu 2 kutucuk i le r ler .

Çubuklardan üçünün boyas›z  yüzü
yukar ›daysa,  oyuncu 3 kutucuk i le r ler .

Çubuklardan dördünün boyas›z  yüzü
yukar ›daysa,  oyuncu 4 kutucuk i le r ler .

Çubuklar ›n  hepsinin boyal ›  yüzü yukar ›
gel i rse  oyuncu 6 kutucuk i le r ler .
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ilerleyebilirler. Ancak bununla ilgili baz›
kurallar var:
! Oyuncu, kendi tafllar›ndan birinin
bulundu¤u kutucu¤a gelemez.
! Oyuncu, rakibinin tafl›n›n bulundu¤u
kutucu¤a gelebilir. Bu durumda rakibin
tafl›, oyuncunun geldi¤i kutucu¤a geri
gider. Ancak, herhangi bir tafl›n›
rakibinin birden fazla tafl›n›n arka arkaya
durdu¤u kutucuklar›n üzerine getiremez.

Baflka bir tafl›yla oynayabilir, oynayabilece¤i
tafl› yoksa s›ra di¤er oyuncuya geçer.
! Bir oyuncunun tafl›n›n önünde, rakibinin
üç tafl› arka arkaya diziliyse onlar› geçemez. 

4. Tahtan›n üzerinde hiç tafl› kalmayan

oyuncu oyunu kazan›r.

5. Çubuklar› att›¤›nda 1, 4 ya da

6 gelen oyuncu bir kez daha oynama hakk›
kazan›r.

Buraya
geldi¤inizde,

rakibiniz yerinizi
de¤ifltiremez.

Buraya
geldi¤inizde, orta
s›rada, sa¤dan 5.

kutuya geri
gidersiniz.

Buradan,en üst
s›radaki tafllar›n›z

bitene kadar
ayr›lamazs›n›z.

Buraya
geldi¤inizde,

rakibiniz yerinizi
de¤ifltiremez.

Tafllar, 
tahtan›n üzerinde bu flekilde ilerler.

Tafllar,
oyunun bafllang›c›nda

bu flekilde dizilir.
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