) Eski Misir’da tahta oyunlari cok yaygindi.

, “Senet”, bu oyunlardan biri. Binlerce yil
'ncesinden kalma bu oyunun kurallari

yazih olarak bulunamamis. Ancak
uzmanlar, ipuclarina dayanarak bu
kurallari belirlemisler. Senet, aslinda
tavlaya benziyor. Tipki tavlada oldugu
gibi, taglar bir tahtanin iizerine diziliyor.
iki kisi sirayla zar atarak taslarini
ilerletiyorlar. Oyunculardan birinin acik,

). digerinin koyu renkli 5’er tasi var. Oyun
tahtasinin iizerinde 3 sira halinde dizili
30 kutucuk bulunuyor. Oyunun amaci,

, taslari kutucuklar iizerinde ilerleterek
birer birer tahtanin disina ¢ikarmak.

Oyunda zar yerine dort kiiciik tahta

1 Cubuklardan birinin boyasiz yiizii
. EYm yukaridaysa, oyuncu 1 kutucuk ilerler.
yiizii boyali. Cubuklar havaya atiliyor ve .

yere diistiiklerinde boyasiz yiizii yukarida 2(_ Cubuklardan ikisinin boyasiz yiizii

yukaridaysa, oyuncu 2 kutucuk ilerler.

cubuk kullaniliyor. Bu cubuklarin bir

olanlar sayiliyor. Bu sayi neyise, oyuncu
taglarindan birini o kadar kutucuk 3}. Cubuklardan iiiiniin boyasiz yiizi

. . yukaridaysa, oyuncu 3 kutucuk ilerler.
ilerletiyor. (Bu oyunu tas, boncuk,

\
madeni para gibi malzemeler ve bir yiizii 4 Cubuklardan dérdiiniin boyasiz yiizii
yukaridaysa, oyuncu 4 kutucuk ilerler.
boyanmis dondurma cubuklariyla

oynayabilirsiniz.) Cubuklarin hepsinin boyals yiizii yukar:

Y gelirse oyuncu 6 kutucuk ilerler.

e s L
@ Oyuna once kimin baslayacagini
' belirlemek icin cubuk atisi yapilir.
Oyuncular, baslangicta taglarini en iist 1 sayisini ilk atan, koyu renk taslarin
siradaki kutucuklara dizerler. Bunu sahibi olur ve oyuna ilk o baslar.
yaparken birinci kutucuga acik renkli tas Oyuncular, sirayla cubuklari atarlar ve

gelecek sekilde, bir acik, bir koyu renkli kurallara uygun sekilde ilerlemeye

gD ol baslarlar. Oyuncular, kendilerine ait

, herhangi bir tasla oyuna baslayabilirler.
IA %3}4:“‘ Onlerinde baska taslar olsa da
=




Buraya

Buraya geldiginizde, orta
geldiginizde, sirada, sagdan 5.
rakibiniz yerinizi kutuya geri
degistiremez. gidersiniz.

@ Taslar,
oyunun baslangicinda
bu sekilde dizilir.

Buradan,en iist Buraya
siradaki taslariniz geldiginizde,
bitene kadar '} (gkibiniz yerinizi
ayrilamazsiniz. degistiremez.

Taslar,
tahtanin iizerinde bu sekilde ilerler.

e IA%

-
ilerleyebilirler. Ancak bununla ilgili bazi
kurallar var:

Oyuncu, kendi taslarindan birinin
bulundugu kutucuga gelemez.

Oyuncu, rakibinin tasinin bulundugu
kutucuga gelebilir. Bu durumda rakibin
tasi, oyuncunun geldigi kutucuga geri
gider. Ancak, herhangi bir tasini
rakibinin birden fazla tasinin arka arkaya
durdugu kutucuklarin iizerine getiremez.

Baska bir tasiyla oynayabilir, oynayabi’lecegl
tasi yoksa sira diger oyuncuya gecer.

Bir oyuncunun tasinin éniinde, rakibinin
lic tasi arka arkaya diziliyse onlari gecemez.

Tahtanin iizerinde hic tasi kalmayan

oyuncu oyunu kazanir.

Cubuklar attiginda 1, 4 ya da

6 gelen oyuncu bir kez daha oynama hakki
kazanir.




