Etkinlikler ve OYUr\\ar

Bilim Cocuk dergisinin
Eylual 2015 sayisinin ekidir.



Golgeleri Hayal Edin

Golge resimleri yapmak icin aluminyum folyo, siyah gazli kalem, kagit ve
yapigtirict gerekiyor. ilk olarak bir parga aliminyum folyoyu burugturarak
bir insan ya da hayvan figara yapin. Bu figaran bayukliga elinizin
bayuklagunu gegmesin. Figurt kagidin Gzerine ayaklarindan yapigtirin ve
dik durmasini saglayin. Ardindan kagidin Gzerine figaran golgesinin nasil
dugecegini hayal edin ve buna uygun olarak goélgeyi gizip igini boyayin.

Hazirlayan: Zuhal Ozer
Cizim: Pinar Baytkgaral

Bu Kitapgigin Sahibi

Bu kitapgikta sizin igin hazirladigimiz 1gik,
goblge ve renkle ilgili etkinlikler ve oyunlar yer
aliyor. Bunlari evinizde bulabileceginiz basit
malzemelerle yapabilirsiniz. lyi eglenceler...




Golgelerle Oyki Anlatmaca

Bu oyunu oynamak icin bir el fenerine ve dergimizin ekinde verdigimiz
Golge Kartlar’na gereksiniminiz var. Once kartlari yerlerinden ayirin ve
kartlarin kesik bolimlerini ¢ikarin. Karanlik bir odada kartlari el fenerinin
1giginin dnane tutarak goélgelerinin duvara digmesini saglayin. Sonra da
duvarda goérduguniz golgelerden esinlenerek kisa birer 6yka anlatin.




Istkla Yazilant Bulmaca

Bu oyun karanlik bir odada el feneriyle iki kigiyle oynanir.
Oyunculardan biri aklindan bir sdzcuk tutar. Sonra el fenerinin
1SIgyla bu sézcugun harflerini sirayla tek tek duvara yazar

gibi yapar. Diger oyuncu da bu harflerin neler oldugunu tahmin
etmeye ve s6zcugu bulmaya ¢aligir. Oyuncu s6zcugu bulduktan
sonra sira diger oyuncuya geger.



Plastik Sigeden Ampul

Bu etkinlik i¢in bir karton kutu, i¢i su dolu kGguk bir plastik gige, yapigkan bant,
makas, kalem ve kdgit gerekiyor. Kutunun st kisminin tam ortasina plastik
sigenin igine girebilecegi buyuklikte bir delik agin. Kugik bir delik de kutunun
yan y(zlerinden birine agin. Ancak bu deligin yeri kutunun st kismina yakin
olsun. Kagitlara resimler gizin ve bunlari kutunun i¢ yizlerine yapigtirin. Kutunun
tam kenarlarini igine 151k girmesini dnleyecek gekilde digtan bantlayin. Dilerseniz
kutunun digini renkli kalemlerle boyayarak sisleyebilirsiniz. i¢i su dolu plastik
gigeyi Gstteki delige yerlegtirin. Ardindan yandaki delikten kutunun igine bakin.
Bakalim igindeki resimleri gorebilecek misiniz? Dikkat! Bu etkinligi yaparken
gunegli bir ortamda bulunmaniz gerekiyor.

Bu etkinligi yaparken makas
kullanmaniz gerektiginde
baydklerinizden yardim
isteyebilirsiniz.

Baz:i Glkelerde elektrik olmayan
bolgelerde evleri ve igyerlerini
aydinlatmak icin bu yéntemden
yararlanildigini biliyor musunuz?




Itk Magara

Odanizda ya da evinizin uygun olan bir bagka bélimande
kendinize bir magara yapabilirsiniz. Bunun igin buykge bir kutu
gerekiyor. Bir de 15tk kaynagina gereksinim duyacaksiniz. Igik
kaynagt olarak bir el feneri kullanabilirsiniz.




El Feneriyle Saklambag

Bu oyunu karanlikta ya da log bir ortamda oynayabilirsiniz. Oyunu
oynamak igin bir el feneri ve birkag¢ arkadag gerekiyor. Elbette dilerseniz
bykleriniz de oyuna katilabilir. Oyunu oynayacaginiz yerde saklanmaya
uygun gok yer olursa oyun daha eglenceli hale gelir. Bir kigi ebe olur.

El feneri ebede durur. Ebe gdzini yumup elliye kadar sayar. Diger
oyuncular bu sirada saklanir. Ebe saymasi tamamlandiktan sonra diger
oyunculari isterse feneri de kullanarak bulmaya galigir. Bir oyuncuyu
buldugunda feneri ona tutmasi ve adini séylemesi gerekir. ilk ebelenen
oyuncu bir sonraki oyunda ebe olur. Oyun béyle devam eder.




Igtkla Mesajlagma

Bir arkadaginizla karanlikta el feneri kullanarak mesajlagabilirsiniz. Bunun - &

icin ikinize de birer el feneri gerekiyor. Birbirinizle uzaktan el fenerini uzun a»eoco "L"stnnﬂaﬂs
ve kisa surelerle yakip séndurerek Mors alfabesiyle mesajlagabilirsiniz. -» e a» e MOR S '.
Feneri uzun stre yakmak Mors alfabesinde gizgilere, kisa stire yakmak a»ee ALF“BESI

noktalara kargilik gelir. °

WOV LWN-O

Uluslararasi Mors Alfabesi’nde
Turkgedeki ¢, g, 1, 6, § ve U harfleri (
yoktur. Bu nedenle bu harfler yerine
benzer harflerin kodlamalart kullantlir.
Ornegin, ¢ harfi yerine ¢ harfi kodlanir.
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Bu kartlari dergimizin ekinde verdigimiz “Igik, Golge ve Renk” kitapgigindaki Golgelerle Oyun Anlatmaca etkinliginde kullanmaniz igin hazirladik.

Cizim: Pinar Baytkgaral

Bilim Gocuk dergisinin Eylul 2015 sayisinin ekidir.
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Bu kartlari dergimizin ekinde verdigimiz “Igik, Golge ve Renk” kitapgigindaki Golgelerle Oyun Anlatmaca etkinliginde kullanmaniz igin hazirladik.

Cizim: Pinar Baytkgaral

Bilim Cocuk dergisinin Eylul 2015 sayisinin ekidir.
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Bu kartlari dergimizin ekinde verdigimiz “Igik, Golge ve Renk” kitapgigindaki Golgelerle Oyun Anlatmaca etkinliginde kullanmaniz igin hazirladik.

Gizim: Pinar Baytkgural

Bilim Gocuk dergisinin Eylil 2015 sayisinin ekidir.



