
Noktalar› görüyor musunuz? Böyle üçgen olur mu?

Hangi hayvan? E¤ri mi, do¤ru mu?

‹lk bak›flta bu filin dörtten fazla aya¤› varm›fl
gibi görünüyor. Dikkatli bakarsan›z filin asl›nda
dört baca¤› oldu¤unu, ama yerlerinin yanl›fl
odu¤unu göreceksiniz. ‹lk bak›flta, filin 
bacaklar›n›n olmas› gereken yerlerde de
bacak varm›fl gibi görülebilir. Böylece 
ayaklar›n say›s› çokmufl gibi alg›lanabilir.

Filin kaç aya¤› var?

Bu resme bakt›¤›n›zda kaç kifli görüyor-
sunuz? Bir flamdan›n arkas›ndan bakan birini
ya da yüz yüze durmufl iki kifli görebilirsiniz.
Resimde kaç kifli oldu¤u, sizin alg›n›za ba¤l›.

Kaç kifli var?

Sizce gri karelerin hangisi daha parlak? Sar›
zeminin içindeki mi, siyah zeminin içindeki
mi? Asl›nda iki karenin parlakl›¤› da ayn›. Ama
beynimiz bir karfl›laflt›rma yap›yor ve daha
aç›k olan sar› zeminin içindeki kareyi daha
koyu gibi alg›l›yoruz.

Hangisi daha parlak?

Resmi elimize ald›¤›m›zda görece¤imiz iki
kifli var. Bir k›z›lderili kad›n ve bir eskimo.
Ancak, bunlar› ayn› anda göremiyoruz. Siz ilk
hangisini gördünüz?

Burada kimler var?

Çapraz çizgiler ilk bak›flta e¤ri bü¤rü
görünüyor. Daha dikkatli bakarsan›z, bunlar›n
asl›nda birbirlerine paralel oldu¤unu 
göreceksiniz. Çizgileri kesen minik çizgilerin
farkl› yönlerde olmas›, bir göz yan›lmas›
yarat›yor.

Çizgiler paralel mi?

Birbirini kesen bu iki s›radaki k›rm›z› 
noktalar›n hangisi daha parlak dersiniz?
Asl›nda bütün k›rm›z›lar›n tonu ayn›. Onlar›
çevreleyen beyaz ve yeflil bölgeler, 
renklerini farkl›ym›fl gibi alg›lamam›za neden
oluyor.

Hangisi daha parlak?

Halkan›n ortas›ndaki karenin kenarlar› e¤ri
gibi görünüyor. Dikkatle bakarsan›z karenin
kenarlar›n›n düz oldu¤unu göreceksiniz.
Halkalar, karenin kenarlar›n›n e¤ri oldu¤u
gibi bir yan›lmaya neden oluyor. Göz
yan›lmas›na güzel bir örnek.

Karenin kenarlar› e¤ri mi?

K›r›k m›? ‹lk gördü¤ünüz ne? Kareler e¤ri mi?

Sizce iki daire grubunun ortas›ndaki 
dairelerden hangisi daha büyük? Hemen
yan›tlayal›m, ikisi de ayn› boyda. Beynimiz,
büyükle küçük aras›nda bir karfl›laflt›rma
yap›yor. Bu nedenle küçük dairelerle çevrili
olan, ötekinden büyükmüfl gibi alg›lan›yor.

Hangisi büyük?

Resimdeki minik dairelerde ›fl›k ve gölge
oranlar› farkl›. Bu da resme bir derinlik
kat›yor ve üç boyutluymufl gibi alg›lamam›za
neden oluyor. Resimde gördü¤ümüz
çukurlar ve yükseltiler asl›nda bir ›fl›k oyunu.

Bu resim kaç boyutlu?

Siyah zemindeki resime uzun süre bak›n. Bir
süre sonra bak›fllar›n›z› düz beyaz bir yüzeye
kayd›r›n. Ne görüyorsunuz? Ampül 
parlamaya bafllad› m›? Bu, gözümüzdeki ›fl›k
alan  hücrelerin bir oyunu yaln›zca.

Ampulü nas›l yakars›n›z?

Resimde bir kal›p peynir görülüyor. Ne var ki
bir dilimi eksik. Peki kay›p dilim nerede?
Nerede oldu¤unu merak ediyorsan›z resmi
ters çevirin.

Kay›p dilim nerede?

Hiç böyle flelale olur mu? Böyle bir küp 
yapabilir misiniz?

Hangisi daha uzun?

Bu resimde ilk gördü¤ünüz fley ne? E¤er
yafll› bir adam diyorsan›z, resimde toplam
dokuz kifli var. Bakal›m bulabilecek misiniz?

Kay›p kifliler nerede?

Resimde kaç üçgen görüyorsunuz? Asl›nda
hiç yok. Ama beynimiz çizgilerin aras›ndaki
boflluklar› kendili¤inen dolduruyor. Böylece
iki üçgen varm›fl gibi alg›l›yoruz.

Kaç üçgen var? Bu bu bir daire mi? Resimde ne görüyorsunuz?

Göz yan›lmas› nedir?

Resimde biri genç, biri yafll› iki kad›n var.
Göz yan›lmalar›n›n en bilinenlerinden biri
olan bu resimdeki kad›nlardan siz ilk 
hangisini gördünüz?
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Siyah karelerle beyaz alanlar›n kesiflti¤i
yerde gri noktalar göreceksiniz. Asl›nda
orada olmayan bu gri noktalar, gözümüzde
bulunan ›fl›k alan hücrelerin beynimizde
yaratt›¤› aldat›c› bir görüntü. Tam anlam›yla
göz yan›lmas›…

Bu resme bakt›¤›n›zda ilk gördü¤ünüz ne?
Bir kadeh mi, yoksa birbirine bakan iki yüz
mü? Zemin rengi olarak siyah› ya da beyaz›
seçmenize göre, ilk gördü¤ünüz flekil farkl›
olabiliyor.

Paralel çizgileri kesen çapraz çizgi, ortadaki
boflluktan dolay› k›r›km›fl gibi görünüyor.
Oysa çizginin üstteki ve alttaki parçalar› ayn›
yönde uzan›yor.

Resimdeki çizgiler ilk bak›flta size e¤ri bü¤rü
görünebilir. Bir kez daha bak›n, çizgilerin asl›nda
birbirine paralel olduklar›n› farkedeceksiniz.
Siyah karelerin, çizgilerin aras›na farkl› 
konumlarda yerlefltirilmesi, e¤riymifl gibi görün-
melerine neden oluyor.

Resme bakt›¤›n›zda gördü¤ünüz hayvan ne?
Bu resimde iki hayvan görmek mümkün: Bir
eflek ve bir fok. 

Sa¤daki ve soldaki flekillerde yer alan dikey
çizgi farkl› uzunluklarda gibi görünüyor. Bu
göz yan›lmas›. ‹ki çizginin de boyu ayn›. Farkl›
görünmelerine neden olan fley uçlar›ndaki
çizgiler.

Küplerin dizilifli bir üçgen oluflturuyor gibi.
Oysa gerçek dünyada bu mümkün de¤il.
Kâ¤›t üzerindeki flekil iki boyutlu. Gerçekte
üç boyutlu olan küpler hiçbir zaman bu
flekilde dizilemez.

Resimdeki birbirine paralel bu çizgileri, bir
daire olarak görüyoruz. Çünkü beynimiz 
çemberi tamamlanm›fl gibi alg›l›yor.

Maurits Cornelis Escher, resimlerinde göz
yan›lmalar› kullanmas›yla ünlü bir ressam.
Resimdeki gibi bir bina, ancak kâ¤›t üzerinde
iki boyutlu olarak mümkün olabilir. Gerçek
hayattaysa böyle bir binaya rastlamak olas›
de¤il.

Genç mi, yafll› m›?

Kâ¤›t üzerinde böyle bir küp çizmek kolay.
Ne var ki üç boyutlu bir cisim olan küpün bu
biçimde yap›lmas› olanaks›z. Üçüncü boyut
olan derinlik, buna izin vermiyor.

Bu resme bakt›¤›n›zda ilk gördü¤ünüz ne?
Saksafon çalan bir adam m›, yoksa bir kad›n
yüzü mü? Zemin rengini siyah olarak
alg›larsan›z yüzü, beyaz olarak alg›larsan›z
saksafoncuyu önce göreceksiniz.

‹ç içe geçmifl bu kareler ilk bak›flta sanki e¤ri
bü¤rü duruyor gibiler. Oysa karelerin
kenarlar› birbirine paralel. Karelerin 
çevresindeki zeminde yer alan küçük
çizgiler, yan›lmaya neden oluyor.
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Duyu organlar›m›z pek çok alanda yan›labi-
lirler. Bunlar aras›nda göz yan›lmalar› en ilgi
çekici olan›. Duyu organlar›, uyaranlara yan›t
verirken de¤iflik uyum aflamalar›ndan geçer.
Bu da yan›lmalar›n önemli bir nedenidir. Söz-
gelimi, gözün a¤tabakas› belirli bir parlakl›k
düzeyindeki ›fl›¤a uyum sa¤layarak, duyarl›l›k
s›n›rlar›n› sabit tutar. Parlak bir ›fl›k gördü¤ü-
müzde, ilk ›fl›k uyaran›n›n ard›ndan, buna eflit
ikinci bir uyaran geldi¤inde, göz, duyarl›l›¤›n›
biraz yitirmifl oldu¤undan ikincisi ilkinden da-
ha sönükmüfl gibi alg›lan›r.

Yan›lmalar›n pek ço¤u beynin, duyu verilerini
yorumlarken yaflad›¤› aksakl›klardan kaynakla-
n›r. Sözgelimi sinema, bu tür bir yan›lman›n
sonucu olarak görüntüleri hareketliymifl gibi
alg›lamam›z› sa¤lar.


