Satranc &

Yeni Yil Yarismamiz
Sonuclandi

Ocak 2003 sayimizda verdigimiz
yarisma sorularimizin yanitlarini
ve 0dil kazanan okurlarimizi
acikliyoruz.

Kazananlar:
1. Erdem Asilkefeli

Samsun 116 puan

2. Ece Gurkan
Tekirdag 103 puan

3. ismail Emre Eker

Kahramanmaras 99 puan

Sorularimizin yanitlari séyleydi:
Yanit 1 1.Vxh7+!! Axh7 2.Axf7+!
Axf7 3.Ag6 mat

Yanit 2 1.Kd2 2.Kd1 ile mat tehdidi
var. 2...Axd2 2.Ags Simdi siyah ati
oynamak zorunda ve, beyaz bir
hamle sonra 3.Af3 ile mat
edecektir.

Yanit 3 1.Ffs f6 2.Fa3 fxes 3.Fe4
exd4 4.Fd3 dxc3 5.bxc3 b2+ 6.Fxb2
mat

Yanit 4 1.Kh8+ Kc8 2.Kxc8+ $xc8
3.Faé!! Bu hamleden sonra siyah
kazanamaz. Glinkl eger piyonla
fili alirsa iki piyonun da vezir
olacagi son kare, filin ters
rengindeki karedir. Beyaz sah, o
kareye kolayca ulasir. Siyah
beyazin filini almazsa, beyaz
4.Fxb7 oynar ve siyah a7
piyonunu vezir yapamaz.
Ornedin, yandaki konuma
bakalim: Burada siyahla
kazanmaya galisin. Alti piyon ve
iki fil fazla olmasina karsin,
kazang olmadigini goreceksiniz.
Beyaz sah a1 karesini terketmeye
zorlanamaz.

Yanit 5 1.Af3+ $g2 2.Axh2 Sxh2
3.e5 Fxes (eder 3...Fb2 4.e6 Fa3
5.5€5 $93 6.5d5 $f4 7.5¢6 Ses

8.5b7 Sd6 9.e7! Sxe7 10.5xa7 Fcs
11.5b7 kazanir ) Burada birgok
okurumuz 4.5xes?? hamlesini
distinmds; oysa bu hamle soyle
berabere yapar: 4...593 5. 5d6 $f4
6.5¢7 Ses 7.5b7 $d6 8.5xa7 Sc7
beyaz sah piyonun 6nilinde
kaldigindan berabere olur.
4.5e6!! Siyahin fili kendi sahinin
yolunu kapatiyor 4... $g3 5. Sd7
Sf4 6.5¢6 Se4 7.5b7 Sds 8.5xa7
$cs5 9.5b7 kazanir.

Yanit 6 1.Kh8+ $d7 2.Kh7+
Burada bazi okurlarimiz "2...5d8
3.Kxa7 ile beyaz kazanir." diyerek
tuzaga dismisgsler. Oysa
2...5d6!! var. Simdi 3.Kxa7 pat
olur. Kazang yolu soyle: 3.Af7+
$cé Eder 3...5e6 oynarsa 4.Ags+
kaleyi kazanir. 4.Ae5+ Sbé
5.Ac4+ Saé 6.Khé+ Sbs Eder
6...Sb7 oynarsa 7.Ad6+ Sb8 (7...
$a8?? 8.Kh8mat) 8.Kh8+ Sc7
9.Abs+ kaleyi kazanir. 7.Kb6+
Sa4 8.5c3 Kb7! Yine siyahin
kalesi alinirsa pat olur. 9.Ab2+
Sas5 10.Kxb7 boylece pat 6nlendi.

Yanit 7 1.Fh1! Kxh1 2.a8=V Burada
da bazi okurlarimiz beyazin
kazandigini sanmislar. Oysa
2...Kd1! hamlesinden sonra
vezirinin sah cekebilecegi kare
yok ve bir hamle sonra siyah vezir
cikar. Beyazin tek kazang yolu:
3.Vh1!!l Kxh1 4.a7! Simdi siyah,
kalesini nereye oynarsa oynasin

5.a8=V+ hamlesinden sonra beyaz
6.Vb8+ hamlesiyle siyahin h2
piyonunu alir.

Yanit 8 Reti'nin Unli etlidiinde cok
ince bir tuzak gizliydi. Bu tuzaga
oldukca fazla okurumuz diismds.
1.Ffs+ 1.Fc6+? yanlistir: 1...5d6
2.Kd4+ Se7 3.Keq+ Sd6é!! 4.Kxe3
e1=V! 5.Kxe1 pat 1...5d8 2.Kd4+
Se7 3.Ke4+ $d8! Simdi 4.Kxe3??
e1=V! 5.Kxe1 pat olur. incelik
burada: 4.Fd7!! EJer 4...5xd7
oynarsa 5.Kxe3 den sonra pat
yok. 4...e1=V 5.Fbs! ve siyah 6.Ke8
mat tehdidini 6nleyemez.

Yanit 9 1...Vxb4+! 2.Fxbg

buradaki hamleyi bulmak oldukca
giic 2...Kd2!! beyaz bu kaleyi tam
bes (1) tasla alabilir ama hepsi
matla biter: a) 3.Vxd2 Ac2+ 4.Vxc2
axb4 mat b) 3.Fxd2 Ac2 mat ¢)
3.Abxd2 axb4 mat d) 3.Afxd2 axb4
mat e) 3.Kxd2 axb4 mat

Yanit 10 Kasparyan’in basyapiti:
1.Ae8! Tehdit: 2.Ag7+ $96 3.Ffs
mat. Okurlarimiz su hataya cok
dismisler: 1.Af5? Sg4 2.Ae3+
S$f3! (2...5xg3? 3.Axf1+ belirsiz )
3.Axf1 Kf2! Beyaza kazang yok.
Simdi mati dnleyen tek hamle
1...596 2.hs+ Kxhs Eder 2...5xhsg
oynarsa 3.Ag7+ 596 3.Ffs mat
3.f5+1 Kxfs 4.94!! Kes 5.Ffg5+!
Kxfs 6.Ag7!! Siyah ne oynarsa
oynasin bir hamle sonra bir piyon
tarafindan mat olmayi 6nleyemez.

Gegen Sayinin Gozimleri

[1]: 1..VXg2! 2.Vxg2 Kxe2 3.Vxcé bxcé

[2]: 1.Ve7! Kxe7 2.fxe7 Vc5 3.Fd6

[3]: 1...vVd4! 2.Kxa3 Vxd2

[4]: 1...Kxf3! [1...Fxf3? 2.Kxf3] 2.Kxf3 h5! [2...95
3.94! h54.593 h4 5.5h3 Fxf3 pat] 3.h4 [3.h3 g5

4.94 h4] 3...5h7

[5]: 1.Fc5! Fbé 2.Vfa!

[6]: 1.Kh4! (tehdit Kc4 mat) 1...Fg4 [1...Vxes
2.Kxes Ads 3.Vxds; 1...Fe2 2.Vxe7 Vd6 3.Vxd6;
1...Ff7 2.Vxe7 Vd6 3.Vxdé] 2.Vf3! Vxbsg
[2...Fxb4 3.Vc3; 2...Vxes 3.Ve3; 2...hxgs 3.Ve3;
2...Vxc8 3.Ve3; 2...Fxf3 3.Kc4] 3.Vc3 mat
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