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fiflflt, Elini Kald›rma!
Resimdeki labirent üzerindeki tüm noktalar›
ziyaret etmeniz gerekiyor. ‹stedi¤iniz
noktadan bafllayabilirsiniz. Ancak, her noktay›
yaln›zca bir kez ziyaret edebilirsiniz. Beyaz çizgi
üzerinden ayr›lmadan, tekrar bafllad›¤›n›z
noktaya ulaflabilir misiniz?
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‹liflkiyi Kur,
Say›y› Bul!
Sat›rlardaki say›lar aras›ndaki iliflkiyikeflfedip, bofl olan kutuya hangi say›n›n gelmesigerekti¤ini bulacaks›n›z. Yukar›daki tablo, sizeyard›mc› olacak. Kollar› s›vay›n bakal›m!

Stratejini Gelifltir
Yi¤it’in haz›rlad›¤› SOS oyununda, üç S ya daüç O’yu ayn› s›raya koyan yan›yor. Yi¤it O’lar›yerlefltiriyor. S’leri de siz yerlefltireceksiniz.
S’lerin ayn› s›raya gelmesini önlemek için, öylebir hamle yap›n ki, Yi¤it’in üç O’yu ayn› s›rayagetirmekten baflka çaresi kalmas›n.
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n Buldu¤unuz sözcüklerde daire içine al›nm›fl harfleri do¤ru 
olarak s›ralay›n. Foto¤rafta gördü¤ünüz hoparlörlerin 
içinde manyetik alan oluflturarak ses ç›k›fl›n› sa¤layan ayg›t›n
ad›n› bulacaks›n›z. 

Afla¤›daki kutucuklar›n üzerinde kar›fl›k duran harfleri
s›ralayarak do¤ru sözcükleri oluflturun.

Sözcük Yakalamaca

1 L E K E T R ‹ K K I A M I

2 Y E M A N M A T ‹ Z

4 S U L A P U

5 R E P A M

3 L E K E T R O N

Geçen Say›n›n Yan›tlar›

‹kinci Delikten Hangi Top

Ç›kacak?

Sar›

Gizemli Foto¤raf!

Köpük
Renkleri Do¤ru S›rala!

Hedef 100

2 ok 8 puanl›k alana, 7 ok da 12
puanl›k alana at›lm›fl.

Kim Nereye Oturacak?

Fulya-Emre-Ayfle Teyze-Ahmet
Amca-Gül

n n n n n n n n n n n n

n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n Banu Binbaflaran Tüysüzo¤lu

Gizemli  Gizemli  

Foto¤raf!Foto¤raf!
Düflgücünüzü

kullanarak, yandaki

foto¤raf›n neye ait

oldu¤unu bulabilir

misiniz? 
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Sözcük Yakalamaca

Antiseptik

Bilyelerin 
Renklerine Dikkat! 
Yapman›z gereken, kenardaki içi renkli bilyelerle

dolu kutular› ortadaki 3x3’lük karenin içine

yerlefltirmek. Ancak, öyle bir yerlefltirin ki, kutular

yan yana ve alt alta dizildiklerinde, büyük karenin

içinde 9 yatay ve 9 dikey bilye s›ras› oluflsun. Tüm

bilye s›ralar›nda her renkten birer tane olacak.

‹sterseniz kutular› 90, 180 ve 270 derece

çevirerek de yerlefltirebilirsiniz.


