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Ilhan Koman, Sadi Calik, Ali Teoman
Germaner, Kuzgun Acar, Sabiha
Bengiitas... Bunlarin hepsi birer

heykeltiras. Bu heykeltiraslar nasil
¢alisirlar? Calismaya baglamadan 8nce
bir plan yaparlar mi? Peki hanygi
malzemeyi, hangi ara¢ gere¢leri
kullanirlar? Kicasa bir heykel nasil
yapilir? Iste tiim bu sorularin
yanitlart...

Harika Bir Fikrim Var! Peki, sizin de
"harika" bir fikriniz
var mi® Hangi konuda
heykel yapmak
istersiniz?®

Anthony Caro, hic kimsenin yapmadig,
hichir seye benzemeyen heykeller yapmak
istemis. Julian Voss Andreae, bilimden
esinlenmis ve bir protein molekaltnan
heykelini yapmis. Anlayacagmniz bu
heykeltiraslarin hepsinin calismaya
baslamadan dnce harika fikirleri varmus.
Demek ki, bir heykeltiras kendine bir konu

bularak calismaya baslar.
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Fikrim Artik Kagittal

Kendisine bir konu bulan heykeltrras, bununla ilgili fikirlerini, gozlemlerini kagida doker,
yani taslaklar cizer. Henry Mitchell, dogaya merakliymis. Zarafalarin heykelini yapms.
Mitchellin “ztrafalar” heykeli “somut” bir calisma. Ancak, heykeltiraslar, “soyut” da

calisabilirler. Bu durumda heykel, zirafanin aynisi olmaz. Sanate, zirafay dusledig

sekilde ifade eder. e 3
g\/am{al(i {aslal(larl ince.'e,jin Ve
angisinin sonmjr, l\anﬁisinin
So\ljl;l olclujunu, aHlarma
\\jazm.

Yapmak
istediginiz heykelin
taslagini cizin.
Heykeliniz somut mu,
yoksa soyut mu
olacak?




Maket Yapma Zamant!

Taslak, heykeltirasin fikrinin ikiboyutlu halidir. Artk sanatcinin bunu ticboyutlu bir yapita
dontstirmesinin zamani gelmistir. Ama bu asamada da heykeltiras, heykelini yapmaya
hemen baslamaz. Once bir maket yapar. Bu is icin en uygun malzeme killi topraktan
elde edilen camurdur. Boylece heykeltras, heykelini nasil

bicimlendirecegini, ona nasil doku verecegini calisir, heykelinin

boslukta kaplayacag yeri arastirr. Heykeltiras, eserinde

tcgen, dikdortgen gibi “geometrik sekiller” ya da dogadan

esinlenilmis “geometrik olmayan sekiller” kullanabilir.

Geometrik olmayan sekiller “organik” olarak da

adlandrrilr. Sanate, geometrik ve organik sekilleri bir

arada da kullanabilir. Tipk, Claes Oldenburgun  [eeeeeereeceenesnnnnnenneen
geometrik faresinde oldugu gibil
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Siz heykelinizde
geometrik sekiller mi,
organik sekiller mi
yoksa bunlari bir
arada mi kullanmak
istiyorsunuz®




Heykelimin Malzemesi...

David O. Gibbs, atk malzemeler kullanarak cocuklar icin cok sayda heykel yapmis.
Elbette, heykel yapiminda bircok malzeme kullanlabilir. Killi topraktan elde edilmis
camurdan, tas, agag, metal, kagit, cama kadar.. Hatta ginimuzdeki sanatcilar ses ve
iskla bile heykel yapabiliyorlar. Peki, bir heykelin malzemesinin énemi ne? Malzeme,
heykelin sekil, doku, renk, boslukta kaplayacag yer gibi 6zelliklerini etkiler. Bu nedenle

heykeltrras, istedigi 6zelliklere uygun malzemeyi secer.
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Siz

heykelinizi hangi
malzemeden
yapacaksiniz?




Arac Gereclerim...

Moalzemeyi belirledikten sonra heykeltiras bunu bicimlendirmeye uygun arac gerecler
secer. Agaci oymak icin kullanlan araclar farkl, tasi yontmak icin kullanlan araclar
farklidir. Gunumiizde tyle arac gerecler var ki, bunlar isleri cok kolaylastiryor.
Ornegin, Auguste Rodin'in tasi yontarak birkac ayda yaptigr heykelleri, elmas uclu

elektrikli kesici, kirici ve delici aletlerle birkac ginde tamamlamak mumkan.
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Heykelimi Yapiyorum!

Artk heykeltrras, heykelini yapmaya hazirdr. Bu
asamaya kadar planlandigr her seyi eserine
yansitir. Bu arada heykelinin zgin olmasina
bzen gosterir. Bir heykelin 6zgun olmasi demek,
onun kendine 6zgu zelliklerinin olmasi demektir.
Boylece heykel ilginc ve degisik olur, diger
heykellerden farkli olur. Heykeltrras, eserinin
6zgun olmasi icin yaraticiligin kullanir. Cevresini,
gozlemleyen, inceleyen, arastiran, sorgulayan
herkes yaraticidr. llhan Koman'in heykellerine
bakin. Onun eserlerini 6zgtn kilan 6zelliklerden

biri de, matematik ve sanatn ic ice olmasidir.

HeJLeIIeri ince,le,\tjin Ve \)unlarm éz_jﬁn
olmalarlm sajlr:pan bu,“il('e,rinin ne'e,r
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Sizin
heykelinizin 6zgiin
olmasini saglayan
ozellikleri neler?

Heykeltiras: Joan Miro
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Eserimi Sergiliyorum!
Biliyor musunuz, aslinda bir heykeltrras bir biliminsani
gibi calisir. O da bir konu hakkinda “Ne, neden, nasi,
nerede, ne zaman ve kim?” sorularinin yanitlarin
bulmaya calisir. Ama farkli bir bicimde! Heykeltiras,
aktarmak istedigi konuyla ilgili gozlemlerin
arastirmalarini sekiller, simgeler, renkler kullanarak
tcboyutlu bir nesneye, yani bir sanat yapiting, bir
esere donustirir. Bu eseri sergilerle insanlarla
paylasr. Biz, bir sergide bu eseri gérdugumizde onun
hakkinda dustntriz. Boylece “eser” amacina ulasir.
Heykeltraslar eserlerini, mizelerde, sanat
galerilerinde, binalarin bahcelerinde, parklarda yani
kentlere ozellik katan, kentlerin tarihi ve kulturel

dokusunu olusturan yerlerde serglerler.
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keltras: Ernesto Neto _

\{asatlljmlz Jer({el(i l\e\tjl(e,”e,ri arasjr Irm. Bunlarm
ncrc'ert{e, se,rjile,ntlil(le,rini dgrenin. Sonra da :

Jasa&jlmz Jerin ‘)ir l\e,\tjl(e,l ariJfasml JaFm'

heykelinizi bir sergi

araciigiyla insanlarla

paylasin, Heykelinizi
nerede, nasil sergilemek

istersiniz®




Heykelim, Tarihin zlerini Tagir!

Her heykel essiz, her heykel benzersizdir. Ustelik, her heykel yapildigr tarihin izlerini tasr.
O donemin sanat ve dustnce akimin, bilimsel ve teknolojik gelisimini yansitr. Jean Arp'in
heykellerine baktigmizda onun “soyut” calistigini goriririaz. O, “gercekistucilik” olarak
adlandirilan sanat ve distnce akimini benimsemistir. Bu

akima gére gercek dinyayla dussel dinya ic ice

girer. Gercekustucultk gibi daha bircok sanat
akimi vardir. Sanat akimlarini sanat tarihi

uzmanlari inceler.

Gelecekte sizin
heykelinize

bakldiginda sanat
tarihi uzmanlar neler
soyleyecek, ne
dersiniz?
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Tugba Can

Gizimler: Pinar Biiyikgiiral
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