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Bilim Cocuk dergisinin Haziran 2023 sayisinin ekidir.
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Bocekleri Sirala - Cok Yazlaler, Nasil Oynanir?

Cok yuzluya hazirladiginizda
bu bigimde gorunecek.

Nasil Oynanir?

e Oyunu oynamak icin oyun alani, gok yuzluler
ve bocek pullart gereklidir. Once tim bunlar
hazirlanir.

e Oyunda amag, ayni tar 3 bocegi oyun alanina

yatay, dikey ya da ¢apraz bigimde peg pege duz
bir gizgi olugturacak bigimde yerlegtirmektir.
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e Oyun 2 ki§iyle oynanir. Oyuncular oyun alanini
ortalarina alarak kargilikli oturur.

e Her oyuncu pullardaki bécek tirlerinden istedigi
4’0n0 segip alir. “Boceklerim” tablosuna her bir
kareye bir tur bocek olacak bigimde yerlegtirir.

e Oyuna kimin baglayacagina karar verilir. ilk
oyuncu iki cok yUzliya ayni anda atar. Gelen
say! ve harf, oyun alanindaki koordinatlari
belirtir. Oyuncu, istedigi bir bocek pulunu
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Bilim Cocuk dergisinin Haziran 2023 sayisinin ekidir.

Cok Yauzlanin Yapilig:
Cok yazliya kartondan
ayirin. Kat yerlerinden
arkaya katlayin. Damla
igareti bulunan yerlere
yapigtirict srap
kargilarina denk gelen
kenarlara yapigtirin.
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gelen koordinattaki kareye koyar. (Ornegin ¢ok
yuzlulerde 3 ve b geldiyse yatayda 3’le dikeyde
b’nin kesigtigi kareye pul konur.) Sira diger
oyuncuya geger ve oyun bu gekilde devam
eder.

e Ayni tar 3 bdcek pulunu yatay, dikey ya da
¢apraz bigimde peg pege dizebilen ilk oyuncu
oyunu kazanir.

e Eger koordinatlar dolu bir kareye denk gelirse
oyuncu, ¢ok yuzluleri tekrar atarak yeni
koordinat belirler.

e Tum pullar bittiginde ¢ bécek pes pesge
dizilememigse sira bocekleri kaydirmaya gelir.
Sirayla her oyuncu kendi pullarini saga, sola,
yukari ya da agagt birer kare kaydirir. Bu gekilde
ayni tir 3 bécek pulunu yatay, dikey ya da
¢apraz bicimde peg pege dizebilen ilk oyuncu
oyunu kazanir. Kaydirma olasiligi kalmayana dek
bu iglem devam edebilir.
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