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Yildirim Yapiyoruz

Eviniz icinde Kaguk bir yildinm yapmaya ne dersiniz. Bu deneyi los ya da Karanlik
bir odada yaparsaniz daha etKili bir sonu¢ elde edersiniz.

GereKli malzeme:
@ BUyYUK bir metal firin tepsisi ® BuUyUK plastik torba
® Oyun hamuru ® Metal bir kutu kapagi

Deneyin yapilisi

Bir avug dolusu oyun hamurunu firin tepsisinin ortasina yapistirin. Hamurun kay-
mayacagina emin olun.

Tepsiyi plastik torbanin Gsttine yerlestirin. Elinizi metal tepsiye degdirmeden oyun
hamurundan tutarak, tepsiyi 30 saniye kadar plastik torba tizerinde hareket ettirin.
Daha sonra oyun hamurundan tutarak tepsiyi kaldirn. Bu sirada metal tepsiye deg-
memeye dikkat edin. Metal kapagi tepsinin koselerinden birine yaklastirin ama deg-
meyin. Tepsiden kapaga atlayan bir 1sik gorebildiniz mi?

RoKket Balon

Bu deneyi yaptiginizda, balonun i¢ine hapsolmus havanin disari puskurirken, ba-
lonu bir roket gibi nasil ittigini gdreceksiniz.

Gerekli malzeme
® CoK uzun bir ip ® Yapiskan bandi ® Camasir mandall
@ ki sandalye ® Kola kamisi ® Uzun tipte bir balon

Deneyin Yapilisi
Once uzun ipi kamisin i¢in-
den gecirdikten sonra, ug-
larni sandalyelere bagla-
yin. Ipin gergin
olmasina
dikkat

edin.

Balonu sisirin ve boynunu camasir mandaliyla tutturun. Boy- o7
lece havayi hapsedin. Balonla kamisin etrafini yapiskan bantla
sarin, birbirine sikica baglayin.

ip Gizerindeki bu diizenegi ipin en ucuna getirin. Mandal ¢ikarin.

Balon ilerlerken komik bir ses ¢ikaracaktir. Mandali cektiginizde, hap-
sedilmis hava disari ¢ikarken balonun ilerlemesini saglar. Balon, basingli
havanin ¢iktigi yonun tersine dogru hareket eder.
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Evylemsizlik Deneyi

Bir sihirbazin tistti bardaklarla dolu bir masanin orttistnii, bir bardagi bile du-
stirmeden ¢ekip aldigini hi¢ gordiiniiz mi? Bu olay sadece bir sihirbazlik gosterisi de-
Sil-ayrica fen bilgisinin akillica bir kullanimi da. Bu deneyde biz sizden sofrayi Kul-
lanmanizi istemeyecegiz; daha giivenli ve daha ucuz baska malzemeler Kullanarak ar-
kadaslariniza bu sihirbazlik gosterisini yapmaya ne dersiniz?

Gerekli malzeme
@ ASir bir su bardagi
® Bir cetvel

® Kagittan uzun bir serit
® 2 metal para

Deneyin yapilisi

Once kestiginiz uzun seridin
bir ucunu bardagin kenari-
na koyun. Metal paralart bu
kagidin tisttine dengeli bir
sekilde yerlestirin. Kagi-
din metal paralari destek-
lemediginden emin olma-
lisiniz. Kagit seridin bogta
kalan ucunu bardagin ke-
nar yuksekligine Kkadar
kaldirip gergin olarak tu-
tun. Bu arada metal para-
lar1 kipirditmamaya dikkat

edin. Son olarak, bosta kalan elinize cetveli alin ve kestiginiz seridin bardaktan 4 cm
kadar uzagina cetvelle hizlica vurun. Burada, deneyi yaparken, ne kadar hizli vurdu-
gunuz onemlidir. ilk denemede basarili olamayabilirsiniz ama metal paralariniz bar-
dagin tizerinde hareketsiz kalana kadar denemeye devam edin.

Nasil oluyor?

Eylemsizlik tim nesnelerde bulunan ve nesnelerin hareket degisikligine karsi direng
gostermelerini saglayan bir 6zelliktir.

Bir nesne hareketsiz duruyorken, onu hareket ettirmek istersek onun ustine bir
kuvvet uygulamamiz gerekir. Ayrica hareket eden bir nesneyi durdurmak i¢in de yi-
ne kuvvet harcariz. Nesnenin agirhgr arttikga o nesnenin hareket miktarimni
(momentumunu) degistirmek icin daha fazla kuvvete ihtiya¢ duyariz. Bu durumda,
yaptiginiz sihirbazlik gosterisinde kullandiginiz anahtar bilgi momentumdur. Fizikte
momentum kutle ile hizin carpimina esittir. Bu deneyde siz hafif olan kagit seridin
momentumunu ¢cabucak degistirirken, agir metal paralarin momentumunu degistire-
mediginiz icin gosteriniz basaril oluyor.

Gegen Ay Yayimlanan

“Isik Ve Renk” Yazisinin Yanitlari

1. ¢, 2. b, 3. Hayrr. Isik dtz ¢izgi bigimin-
de ilerler. 4. Yanlis, Hayvanlarin ¢ogu renkli
gorur. Kopek gibi bazi hayvanlar yalnizca si-
yvah-beyaz gortr. 5. Dogru. Ates bodcekleri
ve bazi deniz hayvanlarini vacutlarinda bu-
lunan bazi Kimyasal maddeleri kullanarak
iIsik Uretir. 6. Kar Gunes 1sigindaki renkleri
esit olarak yansitir. 7. Evet. Isik uzayda gi-
der. Eger gitmeseydi Gunes 1sig1 Dunyaya
gelemezdi. 8. Deniz mavidir; ¢unkia gokyu-

zOnin mavi rengini yansitir. 9. Dogru. EsKi
Misirlilar bronzu parlatarak ayna yapmisglar-
dir. 10. Evet. Cilalanmis tahta 1s181 bir miktar
yvansitir. 11. Yanlis. Gozun ici jole benzeri,
bir ttr siviyla doludur. Bu sivi mercekten ge-
len 1s181n retinaya dogru bukulmesini kolay-
lastinr. 12. GOzun yuzeyini temizlemek
amaciyla goz Kirpariz. 13. GoOzin bu kismi-
na “kornea” deriz. 14. Kediler ve baykuslar
karanlikta iyi gorar. 15. Yildinmin 1s181 gOk-
gurdltistiniin sesinden daha hizl gittiginden
yvildirnmi daha once fark ederiz.






