
BBaarrddaakkttaann  PPoottaa  YYaappaall››mm!!

Evde basketbol oynamak asl›nda pek iyi bir fikir de¤il! Bu oyunu
oynarken evdeki eflyalar zarar görebilir, komflular rahats›z olabilir.
Ancak her fleyin bir çözümü var. Evde “ev basketbolu” oynanabilir.
Bunun için basit bir oyuncak yapmak yeterli!

Barda¤›n taban›na bir delik aç›n. Bu delikten ipi geçirin ve ipin
barda¤›n içindeki ucuna bir dü¤üm at›n. ‹pin di¤er ucuna da pinpon topunu

yap›flt›r›n. Oyunca¤›n›z haz›r! Bardak, pota yerine geçecek.
Haydi, topu potaya atmaya çal›fl›n!  Bu basketboldan daha
kolay diye düflünüyorsan›z, yan›l›yorsunuz. ‹nan›n bu ifl

göründü¤ünden daha zor!

En sevdi¤iniz oyuncak ne? Bir top mu, uçak m›, yoksa pelufl bir ördek

mi? Bu oyunca¤› neden çok seviyorsunuz? Peki, bir oyunca¤› e¤lenceli,

flafl›rt›c› ya da ilginç yapan nedir, hiç düflündünüz mü? Bu sorular›

soruyoruz, çünkü birlikte basit malzemelerle oyuncaklar yapaca¤›z ve

bunlar› yaparken oyuncak tasar›m› üzerinde düflenece¤iz!

Gerekli Malzeme
Kâ¤›t ya da plastik
bardak, on santimetre
uzunlu¤unda ip,
pinpon topu ve
yap›flt›r›c›.

Çevrenizi gözlemlemek, tasarlayaca¤›n›z
oyuncak için esin kayna¤› olabilir!

Çevrenize dikkatle bak›n. Nesnelere, bunlar›n
özelliklerine, nas›l çal›flt›klar›na, birbiriyle iliflkilerine...

Çünkü, her fley size  esin kayna¤› olabilir!
Gözlemlerinizle edindi¤iniz bir fikri bir oyunca¤a

aktarabilirsiniz! Örne¤in futbolu düflünün. Bu
oyundan esinlenerek nas›l bir oyuncak

yapabilirsiniz? Bu oyunca¤a ne ad verirsiniz?
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FF››rrllaatt››cc››  YYaappaall››mm!!

Tükenmez kalem, bulafl›k makinesi, bilgisayar... Bunlar›n
hepsi birer bulufl. Üstelik bu bulufllar yaflam› kolaylaflt›r›r,
engelleri aflmam›z› sa¤lar. E¤lenceli bir oyuncak tasarlaman›n
bir yolu da bu olmal›: “Bir ifli kolaylaflt›rmak! Bir engeli
aflmak!” Örne¤in, bir tafl› olabildi¤ince uza¤a f›rlatacak bir
oyuncak yapman›n yolu bulunabilir mi?

Gerekli Malzeme
Bir litrelik iki pet flifle, hiç
kullan›lmam›fl iki
kurflunkalem,
iki paket lasti¤i, kibrit
kutusu, küçük tafllar, delici
z›mba, yap›flt›r›c›, kuru
fasulye ve makas.

birinci flifle ikinci flifle

Kulakç›klardaki delikleri biraz
büyütüp bu deliklerden birinci

kalemi geçirin. ‹kinci kalemi
resimdeki gibi birinci kaleme paket

lasti¤iyle ba¤lay›n. Üçüncü deli¤e bir
paket lasti¤i geçirin ve ikinci kalemin bir
ucunu da resimdeki gibi bu lasti¤e tak›n.

Birinci fliflenin tepesini resimdeki gibi
kesin. ‹kinci fliflenin de önce tepesini

kesin. Sonra da alt k›sm›n›, iki kulakç›¤›
olacak flekilde resimdeki gibi kesin. fiifleleri
keserken bir büyü¤ünüzden yard›m al›n. 

Birinci flifleyi yar›s›na kadar fasulyeyle doldurun. Böylece
oyunca¤›n›z devrilmeyecek. Son olarak ikinci flifleyi birincinin

içine oturtun. Oyunca¤›n›z haz›r! Kibrit kutusunun içine küçük bir
tafl koyun. Sonra da kutuyu afla¤› çekin. Böylece kalemin di¤er
ucundaki lastik gerilecek. Kutuyu b›rakt›¤›n›zda tafl h›zla ileri f›rlayacak. 

1. 2.

3.

Delici z›mbayla kulakçklara
birer delik aç›n.

Üçüncü deli¤i
de buraya aç›n.  

Kibrit kutusunu
ikinci kalemin

di¤er ucuna
yap›flt›r›n. 

Bilimsel ilkeleri bilmek, oyuncak tasar›m›n› kolaylaflt›rabilir!
F›rlat›c›y› bir düflünelim. Bilim bu oyunca¤›n neresinde! Duran her cismin

“potansiyel enerjisi” vard›r. Cisim harekete geçti¤inde bu enerji, “hareket
enerjisi”ne dönüflür. Kutuya tafl koyup bunu afla¤› çekti¤inizde lastik gerilir ve

potansiyel enerjisi artar. Kutuyu b›rakt›¤›n›zdaysa bu, hareket enerjisine
dönüflür. Siz de bilimsel bir ilke düflünün. Bundan yararlanarak nas›l bir

oyuncak tasarlayabilirsiniz? 
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TT››rrmmaann››cc››  KKeerrtteennkkeellee  YYaappaall››mm!!

Baz› oyuncak arabalar, önce geriye çekilir ve b›rak›ld›klar›nda h›zla

ileri f›rlarlar. Bu oyuncaklar›n içinde asl›nda küçük birer lastik vard›r.

Araba geriye çekildi¤inde bu lastik gerilir. Araba b›rak›ld›¤›nda lastik,

arabay› da h›zla ileri f›rlatarak gevfler. Anlayaca¤›n›z, birçok

oyunca¤›n içinde basit bir düzenek bulunur! Biz de, bir ip

kullanarak bir düzenek kural›m ve bir kertenkeleyi t›rmand›ral›m!

Gerekli Malzeme
Yap›flkan bant, bir metre
uzunlu¤unda paket ipi,
oluklu mukavva, boya
kalemler, bir madeni
para, iki boncuk, makas
ve pipet.

Pipetten 3 cm
uzunlu¤unda

iki parça kesin.
Bunlar› kertenkelenin

arkas›na yap›flt›r›n.
Madeni paray› da,

kertenkelenin kuyruk
k›sm›na gelecek flekilde

yine resmin arkas›na
yap›flt›r›n. Bu, a¤›rl›k

yapacak.

Oyuncakla nas›l
oynayacaks›n›z?

Kertenkeleyi
resimdeki gibi bir yere
as›n. Örne¤in bir kap›

koluna! Ard›ndan
ipleri elinize al›n ve
önce bir ipi, sonra

di¤erini yana çekerek
kertenkeleyi yukar›

t›rmand›r›n.

2.

4.

‹pi pipetlerden
resimdeki gibi

geçirin. ‹pin iki
ucuna birer boncuk
tak›n ve sonra
dü¤üm at›n.
Oyunca¤›n›z
haz›r.

Oluklu mukavvaya bir
kertenkele çizin ve bunu

boyay›n. Mukavva üzerindeki
resmi dikkatlice kesin. 

1.

3.

Basit malzemeler oyuncak
tasar›m› için birer hazine olabilir!

Kâ¤›t, ip, makara, pipet, huni,
alüminyum folyo, paket lasti¤i

gibi malzemeleri bir araya getirin.
Bu malzemelerle nas›l bir

düzenek haz›rlanabilir? Örne¤in,
pipet, huni ve alüminyum folyo
kullan›larak nas›l bir oyuncak

tasarlanabilir? 
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TTooppaaçç  YYaappaall››mm!!

Topaçla oynamak gibisi yoktur! Topaç kendi çevresinde f›r›l
f›r›l dönerken bunun olabildi¤ince uzun sürmesini isteriz. Peki,
bir topac›n uzun süre dönmesini ne sa¤lar? Bir oyuncak
tasarlayarak bu konuda düflünelim!

CD’yi mukavvan›n
üzerine yerlefltirerek
dört daire çizin.

Sonra bunlar› kesin. 

1.

Dairelerin ortas›n› iflaretleyin ve buraya delik aç›p kalemleri
geçirin. Topaçlar haz›r! Paket lastikleriyle kalemi
sabitleyebilirsiniz. fiimdi topaçlar üzerinde birkaç de¤ifliklik

yap›n. Birinci topaçta daireyle yer aras›ndaki uzakl›¤›n,
resimdeki gibi fazla olmas›na dikkat edin.

2.

‹kinci topaçta
da daireyle yer

aras›ndaki
uzakl›¤›n, birinciye
göre daha az
olmas›n› sa¤lay›n.

3.
Üçüncü topac›,
ikinci topaç gibi

haz›rlay›n. Alt›
madeni paray›

dairenin kenar›na
yak›n bir biçimde

yap›flt›r›n.

4.

Gerekli Malzeme
Dört kurflunkalem, 
on iki madeni para,
sekiz paket lasti¤i,
oluklu mukavva, CD,
yap›flt›r›c› ve makas.

Dördüncü
topac› da

ikincisi gibi
haz›rlay›n. Bu

kez, alt›
madeni paray›

dairenin merkezine
yak›n bir biçimde yap›flt›r›n.

Topaçlar› deneyin! Hangisi uzun süre
dönüyor? 

5.Bir oyuncak, gelifltirilerek daha
e¤lenceli hale getirilebilir!

Bir topac› olabildi¤ince uzun
döndürmenin onlarca, yüzlerce yolu

olabilir. Bunun için oyunca¤›n nas›l
çal›flt›¤›n› iyi bilmek gerekir. Sonra da

tüm bilgi ve deneyimlerden yola ç›karak
oyuncak gelifltirilebilir. Oyuncakta

yenilikler yap›labilir. Bu yenilikler neler
olabilir? Topaç örne¤ine geri dönersek,
topaca nas›l bir yenilik getirebiliriz? Bu

konuda teknolojiden nas›l
yararlanabiliriz?
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YYaarr››flfl  OOttoommoobbiillii  YYaappaall››mm!!

Otomobil, en sevilen oyuncaklardan biridir. Bir oyuncak
otomobil nas›l çal›fl›r? Otomobilin içinde, küçük bir lasti¤in
oldu¤u bir düzenek olabilir. Bu durumda otomobil mekanik
flekilde kurulur ve ilerler. Belki de otomobilin içinde küçük bir
motor ve güç kayna¤› olarak da piller vard›r. Otomobilin
dü¤mesine bas›l›r, motor çal›fl›r ve otomobil hareket eder.
Yani otomobilin hareket etmesi için bir güç kayna¤› olmas›

Süt kutusunun tepesini kesin. Ard›ndan kutuyu, resimdeki
gibi boyuna ikiye bölün. Parçalardan biri otomobilin gövdesi

olacak. Kutuyu keserken bir büyü¤ünüzden yard›m al›n.

1.

Gerekli Malzeme
Yar›m litrelik süt 
kutusu, dört paket
lasti¤i, dört makara,
iki pipet, makas ve
balon.

S›ra tekerlekleri takmaya geldi. Gövdenin iki
yan›na resimdeki gibi delikler aç›n ve bu

deliklere pipetleri tak›n. Pipetlerin uçlar›na da
makaralar› geçirin. Makaralar, tekerlek ifllevi görecek.
Ancak makaralar pipetten f›rlay›p gidebilir.  Bu
nedenle pipetlerin ucuna resimdeki gibi paket lastikleri
dolay›n. Kutunun alt k›sm› otomobilin arkas› olacak.
Buraya bir delik aç›n. Otomobiliniz haz›r!

2.

Peki, otomobil nas›l hareket
edecek? Elbette bir balon

yard›m›yla! Balonu fliflirin, a¤z›n›
s›k›ca tutun ve otomobilin üzerine
koyun. Sonra da a¤z›n› araban›n
arkas›ndaki delikten geçirin. Balonun
a¤z›n› sak›n b›rakmay›n! Ve, 1, 2, 3!
diye sayd›ktan sonra balonun a¤z›n›
b›rak›n. Yar›fl bafllas›n! 

3. Düfl gücünü harekete geçirecek
oyuncaklar tasarlanabilir!

Oyuncak arabalar›, oyuncak bebekleri
sevmemizin bir nedeni de, bunlarla

oynarken düfl dünyam›zda büyük
serüvenler yaflayabilmemizdir.

Düflünsenize! Bazen saatlerce bir
oyuncak otomobille ya da bebekle
oynar, uzak ülkelere gider, burada

devlerle savafl›r, kahraman› oldu¤umuz
bir öykü kurar›z. Ayr›ca flunu da

unutmay›n: Bir oyuncak nas›l düfl gücünü
harekete geçiriyorsa, düfl gücü de ilginç

bir oyuncak tasar›m› için bizi harekete
geçirebilir! Haydi, düfl gücünüzü kullan›n
ve çocuklar›n düfl kurmas›n› sa¤layacak

bir oyuncak tasarlay›n.
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PPaarraaflflüütt  YYaappaall››mm!!

Paraflüt, yüksekten b›rak›lan bir tafl gibi h›zla afla¤› düflmez.
Havada süzülerek yavaflça afla¤› iner. Bunun nedeni,
paraflütte bulunan iplere ba¤l› büyük bir bez parças›n›n
düflmeye gösterdi¤i dirençtir. Asl›nda bu direnç havadan
kaynaklan›r. Hava direnci, paraflütün h›zla afla¤› düflmesini
önler. Gelin birlikte bir paraflüt yaparak e¤lenceli bir
oyuncak keflfedelim!

Gerekli Malzeme
20 cm uzunlu¤unda
dört dikifl ipli¤i, dörtte
bir dosya kâ¤›d›,
buzdolab› pofleti,
yap›flkan bant ve bir
pipet. 

Dosya
kâ¤›d›ndan bir

külah yap›n.
Aç›lmamas› için
bantlay›n. Ancak külah›n sivri
ucunun kapal›, a¤z›n›n da 
3 cm çap›nda olmas›na dikkat
edin. Bu, külah paraflütçü yerine
geçecek! Bunu çeflitli
malzemelerle süsleyin. 

1.

Peki, paraflütü nas›l
haz›rlayacaks›n›z? Buzdolab›

pofletinden 20 x 20 cm
boyutlar›nda bir kare kesin. Dikifl
ipliklerini bu karenin dört köflesine
ba¤lay›n. ‹pliklerin di¤er uçlar›n› da
birbirine dü¤ümleyin. Paraflütünüz de haz›r!
Külah›, iplikleri birbirine dü¤ümledi¤iniz yere yap›flt›r›n. 

Külah›,
sivri ucu

yukar›da
olacak flekilde dik tutun.
Külah›n üzerine paraflütü
yerlefltirin, ancak sivri
ucunun paraflütün tam
ortas›na gelmesine özen
gösterin. Külah›n içine
pipeti koyun. Pipete kuvvetli
bir flekilde üfleyin.
Paraflütünüz h›zla yukar›
f›rlay›p süzülerek afla¤›
iniyor mu?

2.

3. Oyuncak tarihini incelemek de,
oyuncak tasarlarken iflinize

yarayabilir! 
Oyuncak raflar›na bir bak›n. Bu

raflarda binlerce y›l önce ortaya
ç›kan misket, uçurtma gibi

oyuncaklar da var, günümüzün
teknolojisinden yararlan›larak
yap›lm›fl robot gibi elektronik

oyuncaklar da. Geçmifl ve
günümüz oyuncaklar› aras›nda ne
gibi farkl›l›klar var? Bunlar› düflünün

ve oyuncak tarihini inceleyin.
Böylece oyuncak tasar›m›n›z için
önemli ipuçlar› elde edebilirsiniz.
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TTeekknnee  YYaappaall››mm!!

Oyuncak otomobiller, uçaklar, tekneler, yani oyuncak tafl›tlar
tarih boyunca çocuklar›n gözdesi olmufl. Tasar›mc›lar çok farkl›
düzenekler haz›rlayarak oyuncak tafl›tlar gelifltirmifller. ‹flte bir
tekne. Çal›flma düzene¤i gerçekten çok ilginç!

Gerekli Malzeme
‹ki köpük tabak, köpük
kâse, köpük bardak, 
k›vr›k uçlu pipet, beyaz
tutkal ve le¤en.

Barda¤›n bir kenar›na, resimdeki gibi bir delik aç›n.
Bu deli¤e pipeti, k›vr›k ucu yukar›da olacak

biçimde geçirin. Pipetin çevresinde boflluk olabilir.
Bu bofllu¤u tutkalla kapat›n. Tekneyi, a¤›rl›k yapmas›

için üzerine bir kitap koyduktan sonra kurumaya b›rak›n.
‹sterseniz teknenizi guaj boyayla boyayabilirsiniz.

‹ki taba¤›, içleri birbirine bakacak flekilde
yap›flt›r›n. Böylece teknenin ana gövdesi haz›r!

Bu gövdenin üzerine kâseyi yap›flt›r›n. Ancak,
kâsenin taba¤›n tam ortas›nda olmas›na dikkat edin.
Barda¤› da kâsenin üzerine, yine tam ortas›na gelecek
biçimde yap›flt›r›n. 

1.

2.

Tekneniz haz›r! Le¤enin içine su doldurun.
Ard›ndan tekneyi suya b›rak›n. Pipetin boflta

kalan ucunun suyun içinde olmas›na dikkat
edin. Peki, tekneniz nas›l hareket edecek? Barda¤›n içine
su doldurun. Tekne, suda hareket ediyor mu? Sizce
bu nas›l oluyor?

3.

Oyuncaklar›n e¤lence arac› oldu¤unu unutmamak gerekir!
Biliyor musunuz? Yeni bir oyuncak üretildikten sonra birçok güvenlik
testinden geçirilir. Asl›nda üretilen her ürün için bu tür testler vard›r.

Ancak, oyuncaklar için yap›lan güvenlik testleri daha önemlidir. Çünkü
oyuncaklarla oynayan çocuklar›n zarar görmesi asla istenmez. Bu
konuda ulusal ve uluslararas› kurallar bulunur. Örne¤in, oyunca¤›n

boyas›nda uzmanlar taraf›ndan belirlenen orandan fazla “kurflun”
olamaz. Çünkü kurflun zehirli bir maddedir! 
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TTaakkllaacc››  AAkkrroobbaatt  YYaappaall››mm!!

Dönen, yuvarlanan, takla atan oyuncaklar e¤lencelidir. Bu

fikirden yola ç›karak birçok oyuncak tasarlanabilir. Haydi biz

de bir akrobat yapal›m. Üstelik bu akrobat takla ats›n!

Gerekli Malzeme
Büyük boy kahvalt›l›k
gevrek kutusu, boya
kalemleri, el ifli kâ¤›tlar›,
kurflunkalem, yap›flkan
bant, yap›flt›r›c› ve cetvel.

Kutuyu
resimdeki
gibi boyuna

ikiye bölün. 

1.

Tu¤ba Can 
Çiz imler :  P ›nar  Büyükgüral

Akrobat modelini web sayfam›zdan indirip kesin. Ard›ndan akrobat üzerindeki
daireyi kesip buraya kurflunkalemi geçirin. Akrobat›n kalemin tam ortas›nda

durmas›na dikkat edin. Kalemi, rampan›n tepesine yerlefltirin ve b›rak›n. Ne oluyor?

3.

‹ki parçay› resimdeki gibi
birlefltirin ve bantlay›n. Bu

uzun kutudan bir rampa yap›lacak.
Bunun için kutunun bir kenar›na yerden
10 cm, di¤er kenar›na da yerden 3,5 cm
uzunlu¤unda birer nokta iflaretleyin. Cetvel kullanarak bu noktalar› bir do¤ruyla
birlefltirin. Rampa haz›r! El ifli kâ¤›tlar› ve boya kalemleriyle rampay› süsleyin.

2.
Kesik çizgilerden

kutuyu kesin.  

Yarat›c›l›¤› kullanmak, farkl› düflünmek e¤lenceli oyuncaklar
tasarlaman›za yarayabilir! 

Bir oyunca¤› e¤lenceli, flafl›rt›c› ya da ilginç yapan nedir? Bunun üzerinde
düflünün. Örne¤in, hac›yatmaz! Bu oyuncak bir türlü devrilmez. Oyunca¤›n

devrilmemesi hem e¤lenceli, hem flafl›rt›c›, hem de ilginçtir. Siz de
yarat›c›l›¤›n›z› kullan›n, farkl› düflünün ve hac›yatmaz gibi oyuncaklar

tasarlamaya çal›fl›n. 

Akrobat Modeli
web sayfam›zdan

(www.biltek.tubitak.gov.tr/ cocuk) 
indirebilirsiniz.
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