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En sevdidiniz oyuncak ne? Bir fop mu, ucak mi, yoksa pelus bir érdek
mi? Bu oyuncadineden ¢cok seviyorsunuz ? Peki, bir oyuncadi eglenceli,
sasirhictya dailging yapan nedir, hic disindiniz mi? Busorulan
soruyoruz, ¢ Gnki birlikte basit makemelerle oyunc aklar yapacagiz ve
bunlarn yaparken oyuncak tasarmit izerinde diisenecediz!

Bardaktan Pota Yapalm! Gerekli Malzeme
Kéagit ya da plastik
Evde basketbol oynamak aslinda pek iyi bir fikir degil! Bu oyunu bardak, on santimetre
oynarken evdeki esyalar zarar gorebilir, komsular rahatsiz olabilir. uzunlugunda ip,
Ancak her seyin bir ¢céziimii var. Evde “ev basketbolu” oynanabilir. pinpon topu ve
Bunun icin basit bir oyuncak yapmak yeterli! yapistirici.

..>
Bardagin tabanina bir delik acin. Bu delikten ipi gecirin ve ipin 4 é>

bardagin icindeki ucuna bir diigiim atin. Ipin diger ucuna da pinpon topunu

yapistirin. Oyuncadiniz hazir! Bardak, pota yerine gececek.

Haydi, topu potaya atmaya calisin! Bu basketboldan daha

kolay diye diistiniiyorsaniz, yaniliyorsunuz. Inanin bu is

gorindtgiinden daha zor!

Cevrenizigézlemlemek, tasarlayac agmiz
oyuncak icin esin kaynad olabilir!
Cevrenize dikkatle bakm. Nesnelere, bunlarm
ézelliklerine, nasil calistiklarna, birbiriyle iliskilerine....

Cinki, her sey size esin kaynadi olabilir!
Gézlemlerinizle edindiginiz bir fikri bir oyunc aga
aktarabilirsiniz! Ornedin futbolu distintin. Bu

|~ oyundan esinlenerek nasi bir oyunc ak
e yapabilirsiniz? Bu oyunc ada ne ad verirsiniz ?



Gerekli Malzeme

F‘r‘dhc“ de d"m ! Bir litrelik iki pet sise, hic

Titkenmez kalem, bulagik makinesi, bilgisayar... Bunlarin kullanilmanis iki
kursunkalem,
iki paket lastigi, kibrit

kutusu, kicik taslar, delici

hepsi birer bulus. Ustelik bu buluslar yasami kolaylastirir,
engelleri asmamizi saglar. Eglenceli bir oyuncak tasarlamanin

bir yolu da bu olmali: “Bir isi kolaylastirmak! Bir engeli

asmak!” Ornegin, bir tasi olabildigince uzaga firlatacak bir 2imba, yapistinict, kuru

fasulye ve makas.

oyuncak yapmanin yolu bulunabilir mi?
Delici zmbayla kulakcklara @

birer delik acin.

Uctincti deligi
de buraya acin.

birinci sise ikinci sise

1 Birinci sisenin tepesini resimdeki gibi
®

kesin. lkinci sisenin de 6nce tepesini Kulakgiklardaki delikleri biraz
kesin. Sonra da alt kismin, iki kulakeig 2 . buyttiip bu deliklerden birinci

olacak sekilde resimdeki gibi kesin. Siseleri kalemi gecirin. Ikinci kalemi
keserken bir bUytgintzden yardim alin. resimdeki gibi birinci kaleme paket
/\ lastigiyle baglayin. Uctincti delige bir
(5 Kibrit kutusunu paket lastigi gecirin ve ikinci kalemin bir
ikinci kalemin

dider ucuna ucunu da resimdeki gibi bu lastige takin.

yapistirin.

3 . Birinci siseyi yarisina kadar fasulyeyle doldurun. Béylece
oyuncaginiz devrilmeyecek. Son olarak ikinci siseyi birincinin
icine oturtun. Oyuncaginiz hazir! Kibrit kutusunun icine kiicik bir
tas koyun. Sonra da kutuyu asagi cekin. Boylece kalemin diger

ucundaki lastik gerilecek. Kutuyu biraktiginizda tas hizla ileri firlayacak.

Bilimsel ilkeleri bilmek, oyunc ak tasarimint kolaylastirabilir!
Firlahiciyt bir distinelim. Bilim bu oyunc adm neresinde! Duran her cismin
“potansiyel enerjisi” vardrr, Cisim harekete gectiginde bu enerji, “hareket

enerjisi’ne dénisir. Kutuya tas koyup bunu asadr cektiginizde lastik gerilir ve
potansiyel enerjisi artar. Kutuyu birakhiginizdaysa bu, hareket enerjisine
dénisir. Siz de bilimsel bir ilke diisiiniin. Bundan yararlanarak nasil bir P
oyuncak tasarlayabilirsiniz ? :



Tirmanict Kertenkele Yapalim! Gerekli Malzeme

Yapiskan bant, bir metre

Bazi oyuncak arabalar, 6nce geriye cekilir ve birakildiklarinda hizla uzunlugunda paket ipi,

oluklu mukavva, boya
ileri firlarlar. Bu oyuncaklarin icinde ashinda kiiciik birer lastik vardir. 4

Araba geriye cekildiginde bu lastik gerilir. Araba birakildiginda lastik,

kalemler, bir madeni
para, iki boncuk, makas

arabayi da hizla ileri firlatarak gevser. Anlayacaginiz, bircok ve pipet.
oyuncagn icinde basit bir diizenek bulunur! Biz de, bir ip
kullanarak bir diizenek kuralim ve bir kertenkeleyi tirmandiralim!

1 Oluklu mukavvaya bir 2 Pipetten 3 cm
[
o

kertenkele cizin ve bunu uzunlugunda
boyayin. Mukavva Uzerindeki iki parca kesin.
resmi dikkatlice kesin. Bunlar kerterkelenin
arkasina yapistirin,

Madeni parayi da,

kertenkelenin kuyruk

@l@' kismina gelecek sekilde

yine resmin arkasina

Ipi pipetlerden @ yapistinn. Bu, ag“lrlllf
3 . resimdeki gibi yapacak.
gecirin. Ipin iki
ucuna birer boncuk
takin ve sonra 'l 4 Oyuncakla nasil
dugim atin. ° oynayacaksiniz?
Oyuncaginiz \ Kertenkeleyi
hazir. & ,,] resimc{eki gibi bir yere
asin. Ormegin bir kapi
= koluna! Ardindan
0o ipleri elinize alin ve

dnce bir ipi, sonra
_ M digerini yana cekerek
Basit makzemeler oyunc ak [
tasarmiigin birer hazine olabilir!
Kagi, ip, makara, pipet, huni,
aliminyum folyo, paket lastigi
gibi makzemeleribir araya getirin.

kertenkeleyi yukari

tirmandirin.

Bumalzemelerle nasi bir
dizenek hazirlanabilir? Ormegin,
pipet, huni ve aliminyum folyo
kullanilarak nasil bir oyunc ak
tasarlanabilir?
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Gerekli Malzeme

Topa¢ Yapalm!

Dért kursunkalem,
Topacla oynamak gibisi yoktur! Topac kendi cevresinde firil on iki madeni para,
firll donerken bunun olabildigince uzun siirmesini isteriz. Peki, sekiz paket lastigi,
bir topacin uzun siire donmesini ne saglar? Bir oyuncak oluklu mukavva, CD,
tasarlayarak bu konuda diisiinelim! yapistirici ve makas.

| smon & Q

Uzerine yerlestirerek
dort daire cizin. b

Sonra bunlari kesin.

Dairelerin ortasini isaretleyin ve buraya delik acip kalemleri
"'-'-\.,‘__ 2 gecirin. Topaclar hazir! Paket lastikleriyle kalemi
— ¢ sabitleyebilirsiniz. Simdi topaclar Gzerinde birkac degisiklik
yapin. Birinci topacta daireyle yer arasindaki uzakligin,

resimdeki gibi fazla olmasina dikkat edin.

Uclincii topaci,
. ikinci topac gibi
Ik|nC|.topc1c;t0 hazirlayin. Alti
da daireyle yer { madeni paray:
orqsmdakl. o S o O dairenin kenarina
uzakhgin, birinciye e
) yakin bir bicimde
gore daha az
yapistirin.
olmasini saglayin.
Bir oyunc ak, gelistirilerek daha 5 Dérdinct
edlencelihale getirilebilir! . topaci da
Bir topac olabildigince uzun (\ e
w1 : . ikincisi gibi
déndirmenin onlarca, ylizlerce yolu N
bili o - hazirlayin. Bu
olabilir. Bunun icin oyuncagm nasil
calshi@mi iyi bilmek gerekir.Sonra da kez, alt

tum bilgi ve deneyimlerden yola ¢ikarak madeni parayi
oyuncak gelistirilebilir, Oyunc akta dairenin merkezine
yenilikler yapilabilir. Bu yenilikler neler
olabilir? Topag érnedine geri dénersek,
topaca nasil bir yenilik getirebiliriz? Bu
konuda teknolojiden nasil doniyor?
yararlanabiliriz ?

yakin bir bicimde yapistirin.
Topaclari deneyin! Hangisi uzun sire




Gerekli Malzeme
Yariy Otomobili Yapalim! Yanm ltelik st
kutusu, dort paket
lastigi, dort makara,
iki pipet, makas ve
balon.

Otomobil, en sevilen oyuncaklardan biridir. Bir oyuncak
otomobil nasil calisir? Otomobilin icinde, kiiciik bir lastigin
oldugu bir diizenek olabilir. Bu durumda otomobil mekanik
sekilde kurulur ve ilerler. Belki de otomobilin icinde kiiciik bir
motor ve giic kaynagi olarak da piller vardir. Otomobilin
diigmesine basilir, motor calisir ve otomobil hareket eder. @

Yani otomobilin hareket etmesi icin bir giic kaynagi olmasi Q

1 Sut kutusunun tepesini kesin. Ardindan kutuyu, resimdeki I
gibi boyuna ikiye bélun. Parcalardan biri otomobilin gévdesi

olacak. Kutuyu keserken bir biyugiinizden yardim alin,

2 Sira tekerlekleri takmaya geldi. Gévdenin iki
yanina resimdeki gibi delikler acin ve bu

deliklere pipetleri takin. Pipetlerin uclarina da

makaralari gecirin. Makaralar, tekerlek islevi gérecek.

Ancak makaralar pipetten firlayip gidebilir. Bu

nedenle pipetlerin ucuna resimdeki gibi paket lastikleri

dolayin. Kutunun alt kismi otomobilin arkasi olacak.
Buraya bir delik agin. Otomobiliniz hazir!

3 Peki, otomobil nasil hareket Dis gtc GnG harekete gecirecek
®  edecek? Elbette bir balon oyunc aklar tasarlanabilir!
Ovyuncak arabalan, oyunc ak bebekleri
sevmemizin bir nedeni de, bunlarla
oynarken dis diinyamizda by ik
seriivenler yasayabilmemiz dir,
arkasindaki delikten gecirin. Balonun Distunsenize! Bazen saatlerce bir
agzini sakin birakmayin! Ve, 1, 2, 3! oyuncak otomobille ya da bebekle
diye saydiktan sonra balonun agzini oynar, wzak tlkelere gider, burada
devlerle savasir, kahramant oldugumuz
bir 3yki kurarz . Ayrnica sunu da
unutmaym:Bir oyunc ak nasil dis guic tnd
harekete geciriyorsa, diis gtc G de ilging
bir oyunc ak tasarmiicin bizi harekete
gecirebilir Haydi, diis giic iniiz i kullanm
ve ¢cocuklarm dis kurmasmisadlayac ak
bir oyunc ak tasarlaym.

yardimiyla! Balonu sisirin, agzini
sikica tutun ve otomobilin Uzerine

koyun. Sonra da agzini arabanin

birakin. Yaris baslasin!




Gerekli Malzeme

Pdrd§ at Yapdhm! 20 cm uzunlugunda
Parasiit. vii . _ o e dort dikis ipligi, dortte
arasiit, yiiksekten birakilan bir tas gibi hizla asag1 diismez.
- L. . bir dosya kagidi,
Havada siiziilerek yavasca asagi iner. Bunun nedeni, !
arasiitte bulunan iplere bagh biiyiik bir bez par buzdolab poseti
paras P 5 Y pargasinin yapiskan bant ve bir

diismeye gosterdigi direnctir. Aslinda bu direnc havadan pipet

kaynaklanir. Hava direnci, parasiitiin hizla asag1 diismesini
onler. Gelin birlikte bir parasiit yaparak eglenceli bir @

oyuncak kesfedelim!

1 Dosya
[ J

kagidindan bir
kalah yapin.

Acilmamasi icin

bantlayin. Ancak kalahin sivri

ucunun kapali, agzinin da 2 Peki, parasiitii nasil
3 cm capinda olmasina dikkat e  hazrrlayacaksiniz? Buzdolabi
posetinden 20 x 20 cm

edin. Bu, kulah parasttcl yerine
boyutlarinda bir kare kesin. Dikis

ecek! Bunu cesitli
9ec oes ipliklerini bu karenin dért kosesine

malzemelerle susleyin. .
usiet baglayin. Ipliklerin diger uclarini da

birbirine digumleyin. Parasitiiniiz de hazir!
Kulah, iplikleri birbirine diigumlediginiz yere yapistirin.

0 Kilah
fn%{ﬁ 3 Han Oyunc ak tarihiniincelemek de,
? o

sivri ucu i
oyuncak tasarlarken isinize
yukarida yarayabilir!
olacak sekilde dik tutun. Oyuncak raflarma bir bakn.Bu

Kulahin tizerine parasiiti raflarda binlerce yil nce ortaya
cikan misket, ug urtma gibi
oyuncaklar da var, gintimiz in
teknolojisinden yararlanilarak
yapilmis robot gibi elektronik
gosterin. Kilahin icine oyuncaklar da. Gegcmis ve
pipeti koyun. Pipete kuvvetli gintmiz oyuncaklan arasmda ne
bir sekilde Gfleyin. gibi farkliiklar var? Bunlar disGniin
ve oyuncak tarihiniinceleyin.
Bdylece oyuncak tasarimmiz icin
énemliipuclart elde edebilirsiniz.

yerlestirin, ancak sivri
ucunun parasutin tam

ortasina gelmesine 6zen

Parasttiiniz hizla yukarn
firlayip stzlilerek asag

iniyor mu?
,,——"/
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Tekne dedhm! Gerekli Malzeme
ki kopUk tabak, képik
Oyuncak otomobiller, ucaklar, tekneler, yani oyuncak tasitlar kase, képik bardak,

tarih boyunca cocuklarin gozdesi olmus. Tasarimcilar ¢cok farkl | kivrik uclu pipet, beyaz
diizenekler hazirlayarak oyuncak tasitlar gelistirmisler. iste bir | tutkal ve legen.
tekne. Calisma diizenegi gercekten cok ilging!

1 ki tabag, icleri birbirine bakacak sekilde
®  yapistinn. Boylece teknenin ana gévdesi hazir!
Bu gévdenin Uizerine kdseyi yapistirin. Ancak,
kdsenin tabagin tam ortasinda olmasina dikkat edin.

Bardag da kdsenin Uizerine, yine tam ortasina gelecek
bicimde yapistirin.

2 Bardagin bir kenarina, resimdeki gibi bir delik acin.
° Bu delige pipeti, kivrik ucu yukanda olacak
bicimde gegirin. Pipetin cevresinde bosluk olabilir.
Bu boslugu tutkalla kapatin. Tekneyi, agirlik yapmasi
icin Uzerine bir kitap koyduktan sonra kurumaya birakin.
Isterseniz teknenizi guaj boyayla boyayabilirsiniz.

3 Tekneniz hazir! Legenin icine su doldurun.

®  Ardindan tekneyi suya birakin. Pipetin bosta
kalan ucunun suyun icinde olmasina dikkat

edin. Peki, tekneniz nasil hareket edecek? Bardagin icine

su doldurun. Tekne, suda hareket ediyor mu? Sizce

bu nasil oluyor?

Oyuncaklarmn edlence aract oldugunu unutmamak gerekir!
Biliyor musunuz ? Yenibir oyunc ak {iretildikten sonra birc ok giivenlik
testinden gegirilir. Asinda Gretilen her Grin icin bu tir testler vardr,

Ancak, oyuncaklar icin yapilan glivenlik testleri daha énemlidir. C Gink(
oyuncaklarla oynayan ¢oc uklarm zarar gérmesi asla istenmez.Bu
konuda ulusal ve uluslararast kurallar bulunur. Ornegin, oyuncadgmn
boyasnda uzmanlar tarafndan belirlenen orandan fazla “kursun”
olamaz. Cink{ kursun zehirli bir maddedir!

. //—\
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Taklact Akrobat Yapalim! Gerekli Malzerme
Buyuk boy kahvaltilik
Donen, yuvarlanan, takla atan oyuncaklar eglencelidir. Bu gevrek kutusu, boya

kalemleri, el isi kagitlari,

fikirden yola cikarak bircok oyuncak tasarlanabilir. Haydi biz

3 kursunkalem, yapiskan
de bir akrobat yapalim. Ustelik bu akrobat takla atsin! ursu yapis

bant, yapistirici ve cetvel.

Kutuyu
1 . resimdeki :

gibi boyuna

ikiye bolun.

Kesik cizgilerden
kutuyu kesin.

2 . ki parcayi resimdeki gibi
birlestirin ve bantlayin. Bu

uzun kutudan bir rampa yapilacak.

Bunun icin kutunun bir kenarina yerden

10 cm, diger kenarina da yerden 3,5 cm
uzunlugunda birer nokta isaretleyin. Cetvel kullanarak bu noktalari bir dogruyla

birlestirin. Rampa hazir! El isi kagitlan ve boya kalemleriyle rampay: stsleyin.

3 Akrobat modelini web sayfamizdan indirip kesin. Ardindan akrobat Gizerindeki
®  daireyi kesip buraya kursunkalemi gecirin. Akrobatin kalemin tam ortasinda
durmasina dikkat edin. Kalemi, rampanin tepesine yerlestirin ve birakin. Ne oluyor?

Akrobat Modeli
web sayfamizdan
(www.biltek.tubitak.gov.tr/ cocuk)

indirebilirsiniz.

Yaratic G kullanmak, farkh dis inmek eglenceli oyunc aklar
tasarlamaniza yarayabilir!

Bir oyuncadieflenceli, sasirtict ya dailging yapan nedir? Bunun Gzerinde
disianin. Ornegin, hactlyatmaz! Bu oyuncak bir tirli devrilmez. Oyuncagmn
devriimemesi hem eJlenceli, hem sasirtict, hem de ilging tir. Siz de
yaratici@mizt kullanm, farkl diisintn ve hactlyatmaz gibi oyunc aklar
tasarlamaya ¢alisn,

Hauser, J., F., "Gizmos and Gadgets", 1999.
http://pbskids.org/zoom/activities/sci/ballooncar.html
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