Fotodrof Kareleriyly ‘i
Gro s

Bir fotograf makineniz ve bir 8ykiiniiz varsa ne duruyorsunuz ?
Haydi“stop motion” teknidiyle
kisa film cekmeye!

Filmde yer alan kahramanlari
| bircok malzemeden hazirlayabilirsiniz.
Filmin konusu ne? Film nerede, | Karton, oyun hamuru gibi. Her bir
hangi zamanda geciyor? Filmin ! - kahramanin karakterini yaratin.
kahramanlari kimler? Bunlarin basina Kahramanin fiziksel 6zellikleri neler?
neler geliyor? Bu sorulara yanit arayarak Uzun mu, kisa mi, zayif mi, sisman mi?
filminizin dykustni olusturun. Sonra | Bu kahraman nasil besleniyor? Nasil
bunu “resimli taslaga” aktarin. Resimli | giyiniyor? Spor yapmay! seviyor mu?
taslak, fotograf makinesiyle cekeceginiz . Mutlu biri mi? Yoksa 6fkeli biri mi? Bu
her bir karenin basit cizimini icerir. ‘ sorularin yanitlarini distinerek
Cizimlerin altina notlar alin. J kahramanlarinizin tiplerini belirleyin!

7 Fotograf makinesini hazirladiginiz
) & \ mini sahnenin karsisinda bir yere  §
Oykiintin gececedi mini bir

yerlestirin. Cekim boyunca makineyi hig
sahne hazirlayin. Kartondan bir arka | hareket ettirmeyin. Objektifi sahneye
plan olusturun. Filmde evler, agaclar odaklayin. Hareket edecek nesnenin ilk
varsa bunlari karton Gzerine cizin. -~ konumunu belirleyin ve sahnedeki yerine
Filmde gecen diger nesneleri cesitli | koyun. Ik kareyi cekin. Ardindan nesnenin
malzemelerden hazirlayarak karton yerini biraz degistirin. Ikinci
onune yerlestirin. Kahramanlari da kareyi cekin. Bu sekilde
sahneye koyun. Bu arada ortamig nesnenin hareketini
yeterince aydinlik olmasina

\\ Ozen gdsterin.



P EQ Filminizi Oynatmn!
—

http://lwww.microsoft.com/turkiye/windowsx
p/moviemaker/default.mspx

Cektiginiz kisa filmleri web sayfamizda
yayimlamak istiyoruz., Filmlerinizi bir CD’ye
aktararak asadidaki adrese génderin,

Adres

TUBLTAK Bilim Coc uk Dergisi
“Kisa Film Cekelim” Etkinligi
Atatirk Bulvart No: 221 Kavaklidere 06100 Ankara




