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Filmin konusu ne? Film nerede,
hangi zamanda geçiyor? Filmin
kahramanlar› kimler? Bunlar›n bafl›na
neler geliyor? Bu sorulara yan›t arayarak
filminizin öyküsünü oluflturun. Sonra
bunu “resimli tasla¤a” aktar›n. Resimli
taslak, foto¤raf makinesiyle çekece¤iniz
her bir karenin basit çizimini içerir.
Çizimlerin alt›na notlar al›n. 

Filmde yer alan kahramanlar›
birçok malzemeden haz›rlayabilirsiniz.
Karton, oyun hamuru gibi. Her bir
kahraman›n karakterini yarat›n.
Kahraman›n fiziksel özellikleri neler?
Uzun mu, k›sa m›, zay›f m›, fliflman m›?
Bu kahraman nas›l besleniyor? Nas›l
giyiniyor? Spor yapmay› seviyor mu?
Mutlu biri mi? Yoksa öfkeli biri mi? Bu
sorular›n yan›tlar›n› düflünerek
kahramanlar›n›z›n tiplerini belirleyin! 

Öykünün geçece¤i mini bir
sahne haz›rlay›n. Kartondan bir arka
plan oluflturun. Filmde evler, a¤açlar
varsa bunlar› karton üzerine çizin.
Filmde geçen di¤er nesneleri çeflitli
malzemelerden haz›rlayarak karton
önüne yerlefltirin. Kahramanlar› da
sahneye koyun. Bu arada ortam›n
yeterince ayd›nl›k olmas›na 
özen gösterin.

Foto¤raf makinesini haz›rlad›¤›n›z
mini sahnenin karfl›s›nda bir yere

yerlefltirin. Çekim boyunca makineyi hiç
hareket ettirmeyin. Objektifi sahneye
odaklay›n. Hareket edecek nesnenin ilk
konumunu belirleyin ve sahnedeki yerine
koyun. ‹lk kareyi çekin. Ard›ndan nesnenin

yerini biraz de¤ifltirin. ‹kinci
kareyi çekin. Bu flekilde
nesnenin hareketini
tamamlayana kadar
çekime devam edin. 

Filmin Öyküsünü 
Oluflturun!

Filmi Çekin!

Seti Haz›rlay›n!

Kahramanlar›n
Karakterlerini Yarat›n!
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Filmi say›sal foto¤raf makinesiyle
çektiyseniz ifliniz kolay! Foto¤raflar›
bilgisayara aktar›n. Makineniz say›sal
de¤ilse, filmi banyo yapt›r›n ve kâ¤›da
bast›r›n. Ard›ndan foto¤raflar› taray›n ve

bilgisayara kaydedin. Arka arkaya
çekilmifl bu foto¤raflar› bir k›sa filme
dönüfltürmek için özel bilgisayar
yaz›l›mlar›ndan yararlanabilirsiniz. Bu

yaz›l›mlar› ‹nternet’ten bulmak hiç zor de¤il!
Afla¤›da adresini verdi¤imiz web
sayfas›ndaki yaz›l›m da iflinize yarayabilir.
“Movie maker” adl› yaz›l›m› bilgisayar›n›za
yükleyin. Bu s›rada bir yetiflkinden yard›m
al›n. Yaz›l›m› aç›n ve foto¤raflar›n›z›
yükleyin. Sonra bunlar› sayfan›n alt›ndaki
“görsel senaryo” bölümüne sürükleyin.
Yaz›l›m filme müzik ve baz› efektler
eklemenizi de sa¤l›yor. Art›k filminizi
oynatabilirsiniz. Ancak flunu unutmay›n:
Stop motion tekni¤iyle hareketsiz görüntüler
saniyede 24 kare h›zla oynat›larak hareketli
bir film elde ediliyor. Bu nedenle foto¤raf›n
zaman çizelgesindeki süresini olabildi¤ince
k›sa tutmaya çal›fl›n.

http://www.microsoft.com/turkiye/windowsx
p/moviemaker/default.mspx

Çekti¤iniz k›sa filmleri web sayfam›zda
yay›mlamak istiyoruz. Filmlerinizi bir CD’ye
aktararak afla¤›daki adrese gönderin.

Adres
TÜB‹TAK Bilim Çocuk Dergisi
“K›sa Film Çekelim” Etkinli¤i

Atatürk Bulvar› No: 221 Kavakl›dere 06100 Ankara

Filminizi Oynat›n!

Tu¤ba Can
Kaynak

“ Make a Stop Motion Movie” Chickadee, Ocak/ fiubat 2008
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