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Cilc Disarya Oynayalim

Yaz geliyor Artik sokaga ¢ ikip, oynamak isteyeceksiniz. Bizimde, tam size
g0 re & nerilerimiz var: Iste a¢ ik havada zevkle oynayacaginiz birkae so ‘..f'
oyunu...

Ue gen

Ovyun, iki ya da daha fazla oyuncuyla oynanir.
Her oyuncu i¢in U¢ tas gerekir. Yere tebesirle
buyuk bir Ucgen cizilir. Bu Ucgen, resimdeki
gibi bes bolume ayrilir. Bu bolumlere,
ic¢genin tabanindan yukari dogru l1den 5'e
kadar rakamlar yazilir. Ucgenin tabanindan
iki adim geriye bir cizgi daha cizilir.
Oyuncular, bu cizginin gerisinde durur ve
oyunu hangi sirayla oynayacaklarina karar
verir. Sirasi gelen oyuncu, elindeki u¢ tasl,
sirayla U¢genin icine atar. Taslarin
dustugu bolumlerde yazan
rakamlar foplanarak oyuncunun
puani hesaplanir. Oyun bu

sekilde bes tur oynanir.

Her oyuncunun bes .
turda aldigi toplam 4
puan hesaplanir. En yuksek puani
alan oyuncu oyunu kazanir.
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Kapak Kaydirmaca

Bu oyun iki kisiyle oynanir. Oyunu oynamak
... icin bir sise kapag! ve bir lastik
M. top gerekir. Oncelikle yere
u¢ adim eninde ve alti adim
boyunda, uzun kenarlari
birbirine bitisik olan iki
dikdortgen cizilir. Kapak,
bu dikdortgenlerin
ortak kenarlarinin |
uzerine yerlestirilir. d |
Her dikdortgen, bir
oyuncunun sahasidir.
Oyuncular, yuzleri
birbirine donuk olacak
bicimde kendi sahalarinin
dis kenarinda yerini alir.
Bundan sonra oyuncular
sirayla lastik fopu kapaga
dogru atarak kapag!
kaydirmaya calisir. Kapagi
diger oyuncunun sahasina sokan
oyuncu oyunu kazanir.
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Oyun, iki ya da daha fazla oyuncuyla
oynanir. Her oyuncu i¢in bir tas gerekir.
Yere tebesirle yedi daire c¢izilir. Ancak

bu dairelerin, resimdeki gibi birbirinin
caprazinda olacak sekilde cizilmesine
dikkat edilir. Daireler 1den 7'ye kadar
numaralandirilir. Birinci dairenin bir adim
gerisine bir baslangic cizgisi cizilir. Ilk
oyuncu, baslangi¢ ¢izgisinin gerisine tasini
koyar. Ardindan parmaginin ucuyla bir
fiske vurarak tasi 1 numarali dairenin igine
sokmaya calisir. Tas nereye denk gelirse
gelsin yerinden oynatilmaz ve sira iKinci
oyuncuya gecer. Oyuncular sira yeniden
geldiginde tfaslarina kaldigl yerden tekrar

vurur. Oyuncular, bu sekilde taslarini,
sirasiyla 1 numarali daireden 7 numarali
daireye kadar ilerletmeye calisir. Tasi 7
numarall daireye ulasan oyuncu, bu kez
de 1 numarall daireye dogru geri donus
yapar ve bir turu tamamlamaya ¢alisir. Bir
turu tamamlayan oyuncuy, “yilan” olur ve
tasini tekrar baslangica yerlestirip diger
taslari vurmaya ¢alisir. Vurdugu tas hangi
oyuncuya aitse o oyuncu oyun disi kalir.
Ancak diger oyuncularin taslarini vurmaya
calisirken, kendi tasi dairelerden birinin
icinde kalirsa bu kez kendisi oyundan

¢ikar. En son kalan "yilan” oyununu__ s

kazanir.

Burcu Cetin
Cizim: Ayse inan Alican
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