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Cevremizdeki sesleri duymadan, yalnizca sevdigimiz bir garkiya kulak
vermek istedigimizde yardimimiza yetigiyorlar. Dijital oyunlar oynarken
yakindaki insanlari rahatsiz etmememizi sagdliyorlar. “Uyumadan énce
belki biraz sesli kitap dinlerim.” dedigimizde de bag ucumuzdalar.
Son zamanlarda okul derslerini gevrimici takip ederken 6gretmenin
anlattiklarina yogunlagmamizi kolaylagtiran da yine onlar...

Pek gogumuz igin glinlik hayatin bir pargasi olan kulakliklar nasil ¢aligtyor,
merak ediyor musunuz?

Kulakliklar, aslinda geligen teknoloji sayesinde zamanla ktguldukge kugulen ve artik
neredeyse kulagimizin iginde kaybolacak boyutlara gelen minik birer hoparlérdir. -
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Hoparlérler, 6rnegin plak ¢alan bir pikabin
amfisinden gelen elektrik sinyalleriyle
ses dalgalari Greten cihazlardir. Bunu,

i¢lerinde halka bigiminde sarilmig tellerin
olugturdugu bir bobinle onu gevreleyen

miknatisin elektromanyetik etkilegimi
sonucu ortaya ¢ikan hareket enerijisi !
sayesinde yaparlar.
Elektrik sinyalleri kablolar )’ Jj i
(zerinden hoparlérdeki
bobine gider.

Bobinde gy an
j Mmanyetik alan, "?IknotlSI /
Ve ona yapigik pir icbikey |

dlyafromltitre§tirir a
Boylece diyaframlﬁ
Cevresindeki

| . moleklleri dzl?itl::v'a i

“Miyuv” degil, "6ha” demelisiniz ki — i

cigerlerinizi iyi duyabileyim. . 0U$Uf~

Oksiiriin liitfen.
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Hah, ben de
deminden beri onlari
ariyordum. Kusura bakma,
Sarman'la doktorculuk oyununu yine
baluyorum ancak birazdan cevrimigi
ders baslayacak. O yiizden kulakliklar
bana lazim Boracigim. Tyisi mi aksam
sofrada annemlerle kenusalim da
sana oyuncak bir stetoskop
alsinlar.
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Kulakliginizi bir tablete X-AXy e e
takmig guraltala bir dijital o1 po | Diital sesler, yalnizca 1ve 0 kullanilan e
oyun oynuyorsunuz diyelim. @\ 1o | Ozelkodlardan olugan bir veri bigiminde ol
Duydugunuz sesler kulaginiza | too| tabletinizin belleginde saklidir. Bu veriler, Lot
nasil ulagtyor dersiniz? ' ‘ o1y o | kullandiginiz cihazin iginde bulunan L?:

elektronik bilegenler sayesinde, oyunda bir

oo | ses glkmast gereken yerde bir geviriciden ool
olo oLge?""e'ek elektrik sinyallerine donugtaralar. | ! C: 4
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(riki kulagimiz oldugu igin
sesler de kulaklarimiza
iki ayri kanaldan ulagacak
ve sonunda beynimiz
tarafindan birlegtirilecek.
Kulakligin tablete giren
“jak™ denen boluminan
Uzerinde gorebileceginiz AT
cizgiler aglmda sag 3e (orneglq Eluetooth

sol kulagimiza ulagacak : teknolojisi) kullanilarak
farkli seslerin birbirine LT J

karigmamasini saglayan gonderilir.
yalitim malzemeleridir.
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Bu elektrik sinyalleri
de kablolar (izerinden,
bazen de gitgide
yayginlagan kablosuz
teknolojilerden biri

Elektromanyetik igitme
bobin siniri
-@--0)----
Sabit Diyafram
miknatis
r Elektrik sinyalleri
kulakliklariniza ulagtiginda
sabit bir miknatisla i¢
ice geq:'e_celf SIS Diyafram, incecik bir zardir. Bobine Bu titregimler i¢ kulaktaki igitme
LU s . yapigik oldugu igin onun her ileri hacreleri tarafindan yakalanir.
edepllen bir elgktromanyen’k geri hareketinde titregir. Bu titregim Sonra da sinir sistemi araciligiyla
RGN B IR SR ) sonucunda hava molekdlleri de beyne ulagtirimak Gzere kimyasal
LT T LI titregir ve ses dalgalari olugur. sinyallere donagtaralarler.
l bir sistemle kargilagir.
Bobine ulagan her elektrik Kulak kanalimizin iginde ilerleyen = =
sinyali, bobin ve sabit ses dalgalari kulak zarimiza Her iki kulaktan gelen igitme
miknatis arasinda olugan ¢arptiginda onu ve ona bagl igitme S!n!rler! beyinde birlegir. Igitme
elektromanyetik etkilegim kemiklerimizi titregtirir. :::;:ﬁlr;ndbeer;;et}::nce:f:‘rl\?j%tr'\rgzg
sayesinde bobinin ileri geri r r
hareket etmesine neden olarak yorumlanir. Boylece oyundan
UIur. J ¢tkan sesleri duymug oluruz.
Iste bu kadar basit!
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Yazi ve Gizim: Bilgin ErsozIl




