Bazi arkadaslanmiz standart notasyonu bilmediklerinden &dulld sorulanmizi cozerken hayli
zorlanmiglar. Bunun icin bu ay standart notasyonun ne olduguna kisaca degineceQiz. Safran¢
oynamay! biliyorsaniz standart notasyonu anlamamaniz i¢in bir sebeb yok. Sayfamizda ayrica
gecen ayin yanitlar ve yeni 6dUlla sorulanmiz var.

Standart Notasyon

Standart notasyon aslinda
satranc hamlelerinin  harfler
ve rakamlarla gdsterilmesidir.
BUtUn bu sayfadaki Sa7, c7,
Kxc8 gibi ifadeler, standart
notasyonla yazimis hamleler-
dir. Satranc tahtasinin yatay
ve dusey kenarlan Uzerinde
harfler ve rakamlar vardir.
Bunlar séz konusu olan duse-
yin ya da siranin adini gosterir.
Bu harfler ve rakamlar saye-
sinde tahta Uzerindeki her ka-
renin bir adi vardir. Ama ilk 6n-
ce dlttaki tahtada 3. siraya
(@) ve f duseyine(®) bakalim.

Bir sonraki tfahtada, her kare-
nin adi bulunuyor. Ornedin
tahtamizin sol alt koésesindeki
kareyi ele alalm. al karesi
adli bu karenin adi énce bir
dusey adi ardindan da bir sira
adiyla belirlenir.

Bunun disinda 1. Val Afé 2. c4
dxc4 gibi ifadelere de raostla-
missinizdir. Bastaki sayr kaginci
hamle oldugunu sdyler. Ondan
sonraki bUyuk harfle yozilan ifa-
deler taslan gostermektedir. S
Sah'l, V Vezir'i, K Kale'yi, F Fil'i, A
At'1 gosterir. Yanlanndaki harf
ve rakamiar ise o fasin hangi
kareye gidecegini belirtir.

Ustteki tahtaya bakarak bir
sonraki hamleleri yapalm. 1.
Val, Beyaz Vezirin al karesi-
ne gidecegini belirtir. 1. ...Afé
ise Siyah'in hamlesini gosterir.
Bir &dnceki cumledeki gibi Si-
yah’in hamlesi tek basgina ya-
zldiginda, hamle U¢ nokfa-
dan sonra belirtilir. 2. ¢4 gibi
basinda buydk harf bulunma-
yan ifadelerse piyonlarin
hamlelerini gosterir. 2. ...dxc4
ifadesiyse d’'deki Siyah piyo-
nun c4’'teki Beyaz piyonu ye-
mesini ifade eder.

Kimi bazi 6zel ifadeler de var-
dir. d8=V ifadesi piyonun son

Alttaki oyunu takip ederek standart notasyonu ne kadar anladiginizi gorebilirsiniz. Ayrica bu
hamleler italyan acilisindan bir dmek.1. e4 e5 2. Af3 Acé 3. Fc4 Fc5 4. c3 Af6 5. d4 exd4 (Si-
yah’'in e plyonu Beyaz'in d4'teki piyonunu yer.) 6. cxd4 Fbd+ ("+” isareti sah cekmek anlamin-
dadir.) 7. Fd2 Fxd2+ 8. Abxd2 (b1 karesindeki At d2 karesine gider.)

d5 9. exd5 Axd5 10. Vb3 Ace7 11. 0-0 0-0

3. hamleden sonra tahtanin gériinlisl

Beyaz'in 8. hamlesinden sonraki gorlinus
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iki tarafta rok yapmis



siraya ulastigini ve Vezir cikti-
gini belirmektedir. 0-0 ifadesi
kisa roku, 0-0-0 ifadesi ise
uzun roku gosterir.

Odullu sorulan cdzerken bu
yazilma uymaya ézen gbste-
rin. Ayrica her iki tarafin da
hamlesi oldugunu unutmayin.
Beyaz bir hamle yaptiginda
Siyah da ona karsilik verecek-
fir. "Beyaz oynar kazanir' ifa-
desiyse, Beyaz'in en iyi ham-
leleri yapmasi durumunda Si-
yah’in oyunu bir stre sonra

Alttaki sorular yanitlayip bize gdnderirseniz populer bilim kitaplarindan bir kitap
kazanan 25 kisiden biri olabilirsiniz. Sizden U¢ soruyu da yanitlamanizi bekliyoruz.
Ayrica, yanitlarnizda standart notasyonu kullanmaniz zorunlu. Farkll sekilde gédnderilen

kaybedecegdini ya da tas
kaybederek gugsuz bir hale
gelecegini anlatr.

Piyonlaria Oyun

Sonunun Yanitlari

Bir dnceki sayimizda size ¢ok
kolay bir oyun sonu sormus-
tuk. Simdi bu oyun sonunu
hamlenin Siyah’ta olmasi ya
da Beyaz'da olmasina goére
ayr ayrl inceleyelim.

Hamle Siyah’ta olsaydi:

Siyah Sah’in oynayacagi tek
hamle var. 1. ...8a7. Sah a8
ya da c8’e gidemez. Bu kare-
ler Beyaz piyonun kontrolu al-
tinda. Sah c7'ye de gidemez:
cunkU bu kareyi de Beyaz
Sah kontrol altinda tutuyor.
Beyaz Sah, Siyah’in bu hamle-
sine kargl piyonunu korumak
icin 2. ¢7'ye gider. Siyah
Sah‘in artik ilk konumuna
dénmesi de olanaksiz; bu yuz-
den 2. ...9c6 3. b8=V Beyaz
Vezir cikarak oyunu kazanir.

v

Hamle Beyaz'da olsaydi:
Oyun patla sonuclanirdi. Be-
yaz Sah 1. §bé oynarsa Siyah
Sah’in oynayacagi kare kal-
mayacagd! icin oyun berabe-
re biter. Beyaz Sah baska bir
hamle yaparsa bu kez 1.
...5xb7 ve tahta Uzerinde iki
Sah kalacagi igin oyun yine
beraberlikle biter.

Odullt Sorular - 4’Un Yanitiari
I. 1. Ke1 Siyah Vezir'e baski ar-
tar. 1. ...Vxa4 2. Kxc8 mat.

Il. 1. ...Kb1 2. $xb1 f2 bdylece
Beyaz Kale'nin birinci siraya
inerek piyonun Vezir ¢cikmasi
engellenmis olur. CUnkl Sah
6nUNnU bloke etmistir.

Ill. 1. Vg8! Harika bir Vezir fe-
dasi. Oyunu kazanmak igin
en sevdiginiz taglan feda et-
mekten asla korkmayin. 1.
...5xg8 2. Feé cift taraftan sah
cok guclu bir silahtir.

Ozgur Tek

yanitlar dederlendirmeye alinmayacaktir. Sorularin en kisa bigcimde ¢dzulmesi
dnemlidir. Bunun icin soru altlarinda belirtiien hamle sayisina uymaya dikkat edin.

I- Siyah oynar 1 hamlede kazanrr.
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