Gunumizde kaltarld biri olmak icin okur-yazar olmak tek bagina
yeterli olmuyor artik. Cagimiz bilgisayar cagi; artik bilgisayar okur-
yazar olmak gerekiyor. Bilgisayar okur-yazar ne demek peki?
Bunun anlami bilgisayarla yapilan isleri rahatlikla yapabilmek,
internet kullanabilmek. Bu baglamda, Pusula Yayinlari bilgisayar
kullanmaya baslayacak geng okurlari igin bir dizi kitap hazirlamis.
Bu dizi toplam 12 kitaptan olusan "Bilgisayar Okulu".

Bilgisayar Okulu dizisi hazirlanirken dzellikle 7-12 yas arasi gocuklar
g6z énune alinmissa da, hi¢ bilgisayar bilmeyen bir yetiskinin de bu
kitaplar okuyarak bilgisayar kullanabilmesi olasi.

Dizinin ilk kitabr giris niteliginde. Genel olarak Bilgisayar Okulu
dizisinin neden soz ettigini ve neyi amagladigini anlatan bu ilk kitap
okucuyucularn bilgisayara isinmast igin hos bir baslangi¢. Kitapla
birlikte okuyucuya sunulan bir CD, kitapta anlatilanlarnn  bilgisayar
orfaminda uygulamasini yapma olanagi saglyor. Bilgisayariniza
yerlestirip kurulumunu yaptikfan sonra, bu CD’den kitapta anlatilan
uygulamalari izlemeniz ve anlafilan programlari uygulamaniz en az
kitabl okumak kadar yararl olacak.

Pusula Yayincilik hazirladigr bu serinin, okullarda uygulamayad
konmasi planlanan bilgisayar destekli egitim programi icin yardimcli
olmasini hedefliyor. Yayinevi hedevlerini sdyle anlatiyor: "Cocuklar
yetiskinlerden ¢ok daha kolay agrenebiliyorlar bilgisayar
uygulamalarini... Cocuklarda yetiskinlere gore eksik olan tek yan,
soyutlama yetenegdi olabilir: Cocuk somut dtsundr. Bilgisayar gibi
goéruntste hareketten uzak, ama icinde yUz binlerce islem yapilan
bir ortami kavramsal bir sekilde anlatabilmek igin Bilgisayar Okulu
kitaplarinda kavramlari resimlerle ve illlstrasyonlarla
somutlastirmay hedefledik. Ornedin, tamamen soyut olmasi
nedeniyle, bilgisayar égrenen herkes i¢in baslangicta kavramsal bir
gucltk olusturan ‘yaziim®, Bilgisayar okulu kitaplarinda ‘bilgisayarin
icindeki kiguk adamlar’ seklinde gosteriliyor. Amacimiz, bilgisayar
ve internetin bir ders sikiciiginda degil, eglenerek oyunlarla
ogrenilmesi. Bunun igin de, klavyenin ve farenin kulanimi gibi temel
beceriler, CD-ROM’daki oyunlar araciligiyla kazandiriliyor.”

Her kitabinda farkll bir konunun eglenceli bir sekilde ele alindigi bu
diziyle, bilgisayar okur-yazar olmaya yonelik ik adimlarn atabilirsiniz.
Yalnizca cocuklarn ve genglerin degil, bilgisayar 6grenmeye yeni
baslamis her yastan yetigkinerin de okuyup yararlanabilecegi bu
kitaplar okumanizi éneririz.
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