
Savafl Sahneleri
Yüzüklerin Efendisi filmlerinde, onbinlerce
savaflç›n›n savaflt›¤›, büyük savafl sahneleri var.
Peki, bu kadar çok savaflç›y› nereden buldular diye
soracak olursan›z yan›t, "bilgisayar teknolojisi"
olacakt›r. Bunun için, "Massive" ad›n› verdikleri özel
bir yaz›l›m gelifltirmifller. Bu yaz›l›m, bugünkü haliyle
binlerce farkl› savaflç›n›n farkl› hareketlerinin
kontrol edilmesini sa¤l›yor. Bafllang›çta gerçek
oyuncular, Uruk-hai savaflç›lar› ya da Elf rolüne
bürünüp savafl s›ras›nda yap›labilecek çeflitli

""YYeerrddeekkii  bbiirr  ddeelliikkttee,,  bbiirr  hhoobbbbiitt  yyaaflflaarrdd››..""
Bundan 50 y›l önce, Oxford Üniversitesi’nde edebiyat profesörü olan J.
R. R. Tolkien’in akl›na gelen bu sözler, korkunç savafllar›n, fantastik
canavarlar›n, Elfler’in, Cüceler’in ve elbette Hobbitler’in de içinde yer
ald›¤› flafl›rt›c› güzellikte bir masal›n ilk sözcükleri olmufl. "Hobbit" ve
"Yüzüklerin Efendisi" dizisinin "Yüzük Kardeflli¤i", "‹ki Kule" ve
"Kral›n Dönüflü" adl› di¤er üç kitab›, yay›mland›klar› y›ldan bu yana
dünyan›n en çok okunan kitaplar›ndan olmufllar. ‹lk y›llardan beri, bu
kitaplar› filmlefltirmek isteyen birçok yönetmen olmufl. Ancak, bu
dünyada efli benzeri olmayan yerlerin ve yarat›klar›n bir film setinde
yarat›lmas› çok güç oldu¤undan, bunu kimse göze alamam›fl. Ta ki,
"Jurassic Park" ve "Oyuncak Hikâyesi" gibi filmlerin yap›m›nda
kullan›lan özel efekt yöntemleri gelifltirilene kadar.

"Yüzüklerin
Efendisi" Beyaz
Perdeye Nas›l
Tafl›nd›?
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Bilgisayarda oluflturulmufl binlerce savaflç›, savafl alan›nda
toplanm›fllar. Bütün bu yarat›klar, çok özel bilgisayar yaz›l›mlar›

kullan›larak oluflturulmufl. Bu sahnedeki yapay kahramanlar›n hepsinin,
kendilerine ait bir "beyni" var. "Beyin" ad› verilen bir yaz›l›m, savaflç›n›n

hangi hareketleri yapaca¤›n› belirliyor.



hareketleri canland›rm›fllar. Bu hareketler, çok
say›da kamerayla farkl› aç›lardan kaydedilmifl.
Bilgisayarda, savaflç›lar›n 250 farkl› hareketinin
bulundu¤u bir "hareket kütüphanesi" oluflturulmufl.
Bir sonraki ad›mdaysa, bilgisayarda, her biri
kendine özgü giysilere ve z›rhlara bürünmüfl, farkl›
silahlar tafl›yan her bir savaflç› tipinin üç boyutlu
modelleri oluflturulmufl. Bu savaflç› tiplerinin her
birini bir "beyin" kontrol ediyor. "Beyin", savaflç›ya
kime sald›raca¤›n›, hangi silahlar› kullanaca¤›n›, nas›l
duraca¤›n›, nas›l koflaca¤›n› ya da nas›l düflece¤ini
söyleyen, özel bir yaz›l›m›n ad›. Tüm yaz›l›mlar
yüklendikten sonra bilgisayar, savafl› otomatik
olarak düzenlemeye bafllam›fl. Savaflç›lar›n her biri,
bu yaz›l›m sayesinde yapacaklar›na karar vermifl
(sözgelimi bir Uruk-hai’n, bir Elf’e kalkan›yla vurmas›
gibi). Bilgisayar, bu hareketi gerçeklefltirirken
savaflç›n›n nas›l görünmesi gerekti¤i bilgisini,
"hareket kütüphanesi"nden bulup getirerek,
savaflç›n›n durufllar›n› ayarlam›fl. Bu ifllem, savafl
sahnelerinin geçti¤i her bir film karesinde, o
karede görünen binlerce savaflç›n›n her biri için
tek tek yap›lm›fl. Sonunda, kimi kez 20.000
savaflç›n›n ayn› anda savaflt›¤›, filmlerde flimdiye
kadar yap›lan belki de en görkemli savafl sahneleri
ortaya ç›km›fl.

Devler ve Cüceler
Tolkien’in kitaplar›nda, büyücü Gandalf gibi kimi
kahramanlar, yetiflkin bir insan boyutlar›nda,
Hobbitler gibi baflkalar›ysa küçük bir çocu¤un
boyutlar›nda karfl›m›za ç›k›yor. Peki, bu farkl›l›klar
yetiflkin insanlar›n oynad›¤› bir sinema filminde nas›l
yarat›labiliyor? Bu sorunun yan›t› da, özel
efektlerde gizli. Yüzüklerin Efendisi filmlerindeki
baz› sahnelerde, hem büyük hem de küçük
boyutlu kahramanlar ayn› anda görülüyor. Bu
sahnelerde ilk olarak, Gandalf ve Aragorn gibi

büyük boyutlu kahramanlar› canland›ran
oyuncular›n çekimleri yap›lm›fl. Daha sonra da
Merry ve Pippin gibi küçük boyutlu kahramanlar›
canland›ran oyuncular›n çekimleri yap›lm›fl. Ancak,
bu kez kamera oyunculardan daha uza¤a
yerlefltirilmifl. En sonunda da bu iki çekim,
bilgisayarda özel bir yöntemle bir araya getirilmifl.

Yüzüklerin Efendisi filmlerinde, oyuncular›n
büyüklüklerini "de¤ifltirmek" için kullan›lan baflka
yollar da var. Örne¤in, "Yüzük Kardeflli¤i" filminde,
Gandalf’›n Bilbo’yla birlikte masada oturdu¤u
sahneyi ele alal›m. Burada, Gandalf’›n Bilbo’dan
büyük görünmesini sa¤layan, masan›n biçimi. Bu,
özel olarak yap›lm›fl, normalden çok daha uzun bir
masa. Bir ucu normal boyda. Ancak, kameradan
uzakta olan öteki ucuna do¤ru gittikçe masa
geniflliyor. Sözünü etti¤imiz sahnede Gandalf,
masan›n kameraya yak›n olan normal boyuttaki
ucunda oturuyordu, Bilbo’ysa daha genifl ve
kameraya uzak olan ucunda. Gandalf, kameraya
yak›n oldu¤u için büyük, Bilbo’ysa uzak oldu¤u için
küçük görünüyordu. ‹ki oyuncu, birbirlerinden çok
uzakta oturuyor olmalar›na karfl›n, yan yana
oturuyormufl gibi görünüyorlard›. Çünkü, masan›n
kameraya uzak olan ucuna gittikçe genifllemesi,
göz yan›lmas›na neden oluyordu.

Filmdeki hemen hemen tüm eflyalar›n, büyük ve
küçük boyutlarda olmak üzere iki kopyas›
kulllan›lm›fl. Küçük boyutlu kahramanlar›n yer ald›¤›
sahnelerde, bu eflyalar›n büyük kopyalar›ndan
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Gandalf ve Bilbo, bu sahne için özel olarak yap›lm›fl masan›n bafl›nda
oturuyorlar. Masan›n oranlar› gözü yan›ltarak, gerçekte Gandalf’tan
çok uzakta oturan Bilbo’nun, onun yan›nda oturuyormufl gibi ve daha
küçük görünmesini sa¤l›yor.



yararlan›lm›fl. Böylece oyuncular›n, bu büyük
eflyalar›n yan›nda çok küçük görünmeleri
sa¤lanm›fl. Hal›lar, koltuklar, bastonlar, silahlar, ve
hatta gemiler bu eflyalardan baz›lar›. Hobbitler’in
yanlar›nda küçük görünmesi için, çok büyük atlar,
tavuklar ve domuzlar bile aran›p bulunmufl.

Kovalar Dolusu Makyaj Malzemesi!

Yüzüklerin Efendisi’ndeki kahramanlar›n
inand›r›c›l›¤›n›n s›rr›, biraz da özel makyaj
yöntemlerinde gizli. Film ekibinde çal›flan özel
makyaj uzmanlar›, oyuncular›n filmdeki farkl›
kahramanlara dönüflmelerini sa¤layabilmek için,
kovalar dolusu makyaj malzemesi harcand›¤›n›
belirtiyorlar. ‹nsanlar›n büyücüler, Orklar ya da
Hobbitler gibi görünmelerini sa¤lamak da kolay bir
ifl de¤il elbette; tek bir oyuncunun bir günlük
makyaj›n›n kimi zaman saatlerce sürdü¤ü bile
oluyormufl. Sözgelimi, Cüce Gimli’yi oynayan
oyuncunun sete her sabah 04:00’da gelmesi
gerekiyormufl. Çünkü makyaj ifllemleri tam alt› saat
sürüyormufl. Uruk-hai savaflç›lar›n›n nas›l
do¤du¤unu gösteren sahnede rol alan
oyuncunun ifli en zoruymufl. Çünkü vücudunun her
bir noktas›n›n plastik ve kauçuk malzemeyle
kaplanmas›n› gerektiren makyaj› 10 saat sürmüfl.

Ard›ndan da 14 saati bunun alt›nda geçirerek
rolünü yerine getirmifl. Bu makyaj üzerindeyken
çevresini göremiyor ve duyam›yormufl. Makyaj›n
ç›kar›lmas› da 2 saat sürünce tüm ifllemlerin
tamamlanmas› 26 saati bulmufl. Oyuncunun halini
siz düflünün art›k!

Küçük Dünyalar

Yüzüklerin Efendisi filmlerinin en etkileyici
yönlerinden biri de, Baraddûr Kulesi, Isengard kenti
gibi, "Ortadünya"n›n ilginç ve bu dünyada efli
benzeri bulunmayan kentleri ve yap›lar›yd›. Peki,
yeryüzünde bir benzeri bulunmayan bu görkemli
yap›lar nas›l yap›lm›flt›? Sorunun yan›t› flu: Kitapta
anlat›lan yap›lar›n küçük modelleri yap›larak filme
al›nm›flt›. Asl›nda, bu modelleri "küçük" olarak
nitelendirmek ne kadar do¤ru bilmiyoruz, çünkü
kimilerinin boyutlar› bir evden bile büyük! Bu
modellerin ayr›nt›lar›n› oluflturabilmek için, model
uzmanlar›n›n aylarca u¤raflmalar› gerekmifl.
Mobilyalar, f›ç›lar, arabalar, çitler, kazma ve kürek
benzeri eflyalar da yaln›zca birkaç santimetre
uzunlu¤unda yap›lm›fl.

Bilgisayar "Yarat›klar›"
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Uruk-hai savaflç›s›n› canland›ran bir oyuncu, makyaj ve kostüm
çal›flmalar› s›ras›nda.

Gollum adl› kahraman›n oluflturulmas› s›ras›nda, film ekibindeki model
uzmanlar›, onun farkl› mimikler yapan modellerini oluflturuyorlar.

Yüzüklerin Efendisi’nin çekimlerinde kullan›lan modellerden biri.



Yüzüklerin Efendisi filmlerindeki ola¤anüstü
yarat›klar›n kimilerinin yaln›zca bilgisayarda
bulundu¤unu biliyoruz. Bunlardan en önemlisiyse
Gollum. O, ayn› zamanda üzerinde en çok çal›fl›lan
kahraman. Gollum, karakalemle yap›lan yüzlerce farkl›
eskizden do¤mufl. Yönetmen, bunlar›n birinde karar
k›ld›¤›nda, bu eskizin kilden modelleri yarat›lm›fl.
Sonunda da bir Gollum heykeli yap›larak lazerle
taranm›fl ve bilgisayarda bu heykelin tam bir kopyas›
oluflturulmufl. Gollum’un mimiklerinin ve derisinin
dokusunun oluflturulmas› için de çok özel çal›flmalar
yap›lm›fl. Bir sonraki ad›msa, hem baflka kahramanlar›
canland›ran oyuncular›n hem de Gollum’un yer ald›¤›
sahnelerin çekilmesi. Bu sahnelerde, Gollum’u özel
bir kostüm giymifl bir oyuncu canland›rm›fl. Bu
kostüm yard›m›yla, oyuncunun hareketleri bilgisayara

kaydedilmifl ve Gollum modeline bu hareketler
"yüklenmifl". Sonunda, Gollum’u canland›ran
oyuncunun görüntüsü bilgisayarda silinerek, yerlerine
Gollum’un kendi görüntüleri konulmufl.

‹flte, Yüzüklerin Efendisi filmlerindeki ola¤anüstü
sahnelerin yap›m›nda kullan›lan özel efektler,
bilgisayar yöntemleri ve göz aldatmacalar› k›saca
böyle. Yüzüklerin Efendisi, ça¤›m›z›n en güzel
masallar›ndan biri. Bu nedenle olsa gerek, hem
kitaplar› hem de filmleriyle birçok insan›n gönlünde
taht kurmufl.

n  n  n  n  n  n  n  n  n  Asl› Zülâl

Kaynak
Rickitt, R., "Magic in Middle-earth". Muse, Kas›m-Aral›k 2003
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Gollum’un uyuyan Hobbitler’e sald›rd›¤› sahnenin çekilifli. Bu sahnede
Gollum’u bir oyuncu canland›r›yor.

Daha sonra, bu sahnenin geçti¤i film karelerinden Gollum’u
canland›ran oyuncunun görüntüsü ç›kar›larak, yerine bilgisayarda
haz›rlanan Gollum yerlefltiriliyor.


