"Yuzuklerin
Efendisi" Beyaz
Perdeye Nasil
Tasindi1?

"erdek i delbikbe, bir bl yagard,”

Bundan 50 yil énce, Oxford Universitesi'nde edebiyat profesdri olan J.
R. R. Tolkien’in aklina gelen bu s6zler, korkun¢ savaglarin, fantastik
canavarlarin, Elfler’in, Clceler’in ve elbette Hobbitler’in de i¢cinde yer
aldig1 sasirtici giizellikte bir masalin ilk sézciikleri olmus. "Hobbit" ve
"Yizuklerin Efendisi" dizisinin "Yuzik Kardesligi", "Iki Kule" ve
"Kralin Dénisi" adl diger U¢ kitabi, yayimlandiklar: yildan bu yana
dinyann en ¢ok okunan kitaplarindan olmuslar. Ilk yillardan beri, bu
kitaplar: filmlestirmek isteyen bircok yénetmen olmus. Ancak, bu
dinyada esi benzeri olmayan yerlerin ve yaratiklarin bir film setinde
yaratilmasi ¢cok gic oldugundan, bunu kimse goze alamamis. Ta ki,
"Jurassic Park" ve "Oyuncak Hikayesi" gibi filmlerin yapiminda
kullanilan 6zel efekt yontemleri gelistirilene kadar.

Savas Sahneleri

Yuzuklerin Efendisi fimlerinde, onbinlerce
savasginin savastigl, buyuk savas sahneleri var.
Peki, bu kadar ¢ok savasclyl nereden buldular diye
soracak olursaniz yanit, "bilgisayar teknolojisi"
olacaktir. Bunun icin, "Massive" adini verdikleri 6zel
bir yazilm gelistirmisler. Bu yazilim, bugunku haliyle
binlerce farkli savas¢inin farkl hareketlerinin
kontrol edilmesini sagliyor. Baslangicta gercek
oyuncular, Uruk-hai savascilar ya da EIf roltine
burdnup savas sirasinda yapilabilecek cesitli

Bilgisayarda olusturulmus binlerce savasci, savas alaninda
toplanmiglar. Buttn bu yaratiklar, cok ézel bilgisayar yazilimlari
kullanilarak olusturulmus. Bu sahnedeki yapay kahramanlarin hepsinin,
kendilerine ait bir "beyni" var. "Beyin" adi verilen bir yaziim, savas¢inin
hangi hareketleri yapacagini belirliyor.
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hareketleri canlandirmislar. Bu hareketler, cok
sayida kamerayla farkll acilardan kaydedimis.
Bilgisayarda, savascilann 250 farkl hareketinin
bulundugu bir "hareket kutuphanesi" olusturulmus.
Bir sonraki adimdaysa, bilgisayarda, her biri
kendine 6zgu giysilere ve zirhlara burinmus, farkli
silahlar tasityan her bir savascl tipinin U¢ boyutlu
modelleri olusturulmus. Bu savascl tiplerinin her
birini bir "beyin" kontrol ediyor. "Beyin", savasglya
kime saldiracagini, hangi silahlar kullanacagini, nasil
duracagini, nasil kosacagini ya da nasil dusecegini
soyleyen, dzel bir yazilimin adi. Tum yazilimlar
yUklendikten sonra bilgisayar, savasl otomatik
olarak duzenlemeye baslamis. Savasgilarin her biri,
bu yaziim sayesinde yapacaklarina karar vermis
(s6zgelimi bir Uruk-hain, bir Elife kalkaniyla vurmasi
gibi). Bilgisayar, bu hareketi gerceklestirirken
savascinin nasil géranmesi gerektigi bilgisini,
"hareket kutUphanesi'nden bulup getirerek,
savascinin durugslarini ayarlamis. Bu islem, savas
sahnelerinin gectigi her bir film karesinde, o
karede gorunen binlerce savasginin her biri icin
tek tek yapilmis. Sonunda, kimi kez 20.000
savascinin ayni anda savastig, filmlerde simdiye
kadar yapilan belki de en goérkemli savas sahneleri
ortaya ¢ikmis.

Devler ve Ciiceler

Tolkien'in kitaplarinda, buyucu Gandalf gibi kimi
kahramanlar, yetiskin bir insan boyutlarinda,
Hobbitler gibi baskalariysa kuguk bir cocugun
boyutlarinda karsimiza gikiyor. Peki, bu farkliliklar
yetiskin insanlarn oynadigi bir sinema filminde nasil
yaratilabiliyor? Bu sorunun yaniti da, 6zel
efektlerde gizli. Yuzuklerin Efendisi fimlerindeki
bazi sahnelerde, hem buytk hem de kuguk
boyutlu kahramanlar ayni anda goruluyor. Bu
sahnelerde ik olarak, Gandalf ve Aragorn gibi

Gandalf ve Bilbo, bu sahne icin ézel olarak yapiimis masanin baginda
oturuyorlar. Masanin oranlari gézu yaniltarak, ger¢ekte Gandalftan
¢ok uzakta oturan Bilbo'nun, onun yaninda oturuyormus gibi ve daha
klcuk gérunmesini sagliyor.

buyuk boyutlu kahramanlari canlandiran
oyuncularin ¢ekimleri yapilmis. Daha sonra da
Merry ve Pippin gibi ki¢uk boyutlu kahramanlar
canlandiran oyuncularin ¢gekimleri yapiimis. Ancak,
bu kez kamera oyunculardan daha uzaga
yerlestirimis. En sonunda da bu iki ¢gekim,
bilgisayarda ozel bir ydntemle bir araya getirilmis.

YUzUklerin Efendisi filmlerinde, oyuncularin
buyuklUklerini "degistirmek” icin kullanilan baska
yollar da var. Ornegin, "YUzUk Kardesligi" filminde,
Gandalfin Bilbo'yla birlikte masada oturdugu
sahneyi ele alalm. Burada, Gandalfin Bilbo'dan
buyUk goranmesini saglayan, masanin bigimi. Bu,
Ozel olarak yapiimig, normalden ¢ok daha uzun bir
masa. Bir ucu normal boyda. Ancak, kameradan
uzakta olan oteki ucuna dogru gittikge masa
genigliyor. S6zUnu ettigimiz sahnede Gandalf,
masanin kameraya yakin olan normal boyuttaki
ucunda oturuyordu, Bilbo'ysa daha genis ve
kameraya uzak olan ucunda. Gandalf, kameraya
yakin oldugu igin buyuk, Bilbo'ysa uzak oldugu icin
klcUk gorantyordu. Iki oyuncu, birbirlerinden ¢ok
uzakta oturuyor olmalarina karsin, yan yana
oturuyormus gibi gérunuyorlardi. Cankd, masanin
kameraya uzak olan ucuna gittikge genislemesi,
g6z yanimasina neden oluyordu.

Filmdeki hemen hemen tum esyalarin, buyuk ve
kdguk boyutlarda olmak Uzere iki kopyasi
kulllaniimis. Kiguk boyutlu kahramanlarin yer aldig
sahnelerde, bu esyalarin buyuk kopyalarindan
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yararlaniimis. Boylece oyuncularin, bu blyuk
esyalarin yaninda ¢ok kuguk gérunmeleri
saglanmis. Halllar, koltuklar, bastonlar, silahlar, ve
hatta gemiler bu egyalardan bazilar. Hobbitlerin
yanlannda kuguk gérunmesi igin, ok buyudk atlar,
tavuklar ve domuzlar bile aranip bulunmus.

Kovalar Dolusu Makyaj Malzemesi!

Uruk-hai savasgisini canlandiran bir oyuncu, makyaj ve kostim
calismalari sirasinda.

Yuzuklerin Efendisindeki kahramanlarin
inandinciiginin sirr, biraz da ézel makyaj
yontemlerinde gizli. Film ekibinde galisan ozel
makyaj uzmanlari, oyuncularin filmdeki fark
kahramanlara donusmelerini saglayabilmek icin,
kovalar dolusu makyaj malzemesi harcandigini
belirtiyorlar. insanlarin buytculer, Orklar ya da
Hobbitler gibi gérunmelerini saglamak da kolay bir
is degil elbette; tek bir oyuncunun bir ganluk
makyajinin kimi zaman saatlerce surdugu bile
oluyormus. Sézgelimi, Clce Gimli'yi oynayan
oyuncunun sete her sabah 04:00da gelmesi
gerekiyormus. CUnku makyaj islemleri tam alti saat
suruyormus. Uruk-hai savascilarinin nasil
dogdugunu gosteren sahnede rol alan
oyuncunun isi en zoruymus. Cunku vucudunun her
bir noktasinin plastik ve kaucuk malzemeyle
kaplanmasini gerektiren makyaji 10 saat surmus.
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Ardindan da |4 saati bunun altinda gegirerek
rolunu yerine getirmis. Bu makyaj Uzerindeyken
cevresini géremiyor ve duyamiyormus. Makyajin
clkanlimasi da 2 saat surunce tum islemlerin
tamamlanmasi 26 saati bulmus. Oyuncunun halini
siz dusunun artik!

Kiiciik Dinyalar

YUzUklerin Efendisinin ¢cekimlerinde kullanilan modellerden biri.

YazUklerin Efendisi filmlerinin en etkileyici
yonlerinden biri de, Baraddur Kulesi, Isengard kenti
gibi, "Ortadunya'nin ilging ve bu dunyada esi
benzeri bulunmayan kentleri ve yapilarydi. Peki,
yeryuzunde bir benzeri bulunmayan bu gorkemli
yapilar nasil yapilmisti? Sorunun yaniti su: Kitapta
anlatilan yapilarin kuicuk modelleri yapilarak filme
alinmisti. Aslinda, bu modelleri "kiguk" olarak
nitelendirmek ne kadar dogru bilmiyoruz, ¢unku
kimilerinin boyutlar! bir evden bile blayuk! Bu
modellerin ayrnintilanni olusturabilmek igin, model
uzmanlarinin aylarca ugrasmalar gerekmis.
Mobilyalar, figilar, arabalar, ¢itler, kazma ve kurek
benzeri esyalar da yalnizca birkag santimetre
uzunlugunda yapilmis.

Bilgisayar "Yaratiklan"

Gollum adli kahramanin olusturulmasi sirasinda, film ekibindeki model
uzmanlari, onun farkl mimikler yapan modellerini olusturuyorlar.




YUzuklerin Efendisi filmlerindeki olaganustu
yaratiklann kimilerinin yalnizca bilgisayarda
bulundugunu biliyoruz. Bunlardan en énemlisiyse
Gollum. O, ayni zamanda uzerinde en ¢ok calisilan
kahraman. Gollum, karakalemle yapilan yuzlerce farkli
eskizden dogmus. Yonetmen, bunlarin birinde karar
kildiginda, bu eskizin kilden modelleri yaratimis.
Sonunda da bir Gollum heykeli yapilarak lazerle
taranmis ve bilgisayarda bu heykelin tam bir kopyasl
olusturuimus. Gollum'un mimiklerinin ve derisinin
dokusunun olusturulmasi icin de ¢ok &zel calismalar
yapilimis. Bir sonraki adimsa, hem baska kahramanlan
canlandiran oyuncularin hem de Gollum'un yer aldigl
sahnelerin ¢ekimesi. Bu sahnelerde, Gollum'u 6zel
bir kostum giymis bir oyuncu canlandirmis. Bu
kostum yardmiyla, oyuncunun hareketleri bilgisayara

Gollum'un uyuyan Hobbitlere saldirdigi sahnenin gekilisi. Bu sahnede
Gollum'u bir oyuncu canlandiryor.

Daha sonra, bu sahnenin gectigi film karelerinden Gollum'u
canlandiran oyuncunun goérantusu ¢ikarilarak, yerine bilgisayarda
hazirlanan Gollum yerlestiriliyor.

kaydedilmis ve Gollum modeline bu hareketler
"yUklenmis'. Sonunda, Gollum'u canlandiran
oyuncunun goruntusu bilgisayarda silinerek, yerlerine
Gollum'un kendi goruntuleri konulmus.

Iste, YUzUklerin Efendisi filmlerindeki olagantsti
sahnelerin yapiminda kullanilan 6zel efektler,
bilgisayar yontemleri ve goz aldatmacalan kisaca
bdyle. Yuzuklerin Efendisi, cagimizin en guzel
masallarindan biri. Bu nedenle olsa gerek, hem
kitaplan hem de filmleriyle birgok insanin génlunde
taht kurmus.
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