
Çocuklar kütüphanede buluştu. 
Atölyeyi düzenleyen Pınar Abla, 
kendisine böyle seslenilmesini 
istemişti, herkesin kısaca kendini 
tanıtmasını istedi, ardından parkta 
yürüyüşe çıkacaklardı. “Hayal 
gücümüzü ateşleyecek fikirlere 
gereksinimimiz var. Bu fikirleri 
de parkta bir yürüyüş yaparak 
toplayacağız.” diye açıklama yaptı 
Pınar Abla. Sonra da serüven başladı. 

Ağaçları gözlemlediler, kuş seslerini 
dinlediler, bir saksağan, birkaç 
serçe, baştankara gördüler. 
Otların arasındaki hindiba, ballıbaba 
ve papatyaları incelediler. Bu 
bitkilerin çevresinde dolanan birkaç 
bal arısını, kelebeği keşfettiler. 
En büyük keşifleriyse bir yavru 
kaplumbağa oldu. Parkta bir de çocuk 
kitapları yazarı Ahmet Gürol’la 
karşılaşmasınlar mı? Meğer o da 
esinlenmek için ara sıra bu parka 
gelirmiş. 

Atölyenin geri kalanı rüya gibi geçti. 
Çimlerin üzerine yayıldılar. Pınar 
Abla birçok etkinlik kâğıdı verdi. Bu 
kâğıtlardaki soruları yanıtlayarak 
bir öykü yazdılar sonra da onu 
resimlediler. Sonra da bunları 
sergilediler. 

Öykü Resimleme Atölyesine 
Katılmak İster misiniz?

Duru resim yapmayı çok seviyordu. İlgi alanıyla 
ilgili bir atölyeye katılma fırsatını yakaladığına 
çok seviniyordu. Kitap kulübü arkadaşı Arda da 
geliyordu. İkisi bütün gün bir masanın etrafında 
resim yapacaklarını düşünmüşlerdi. Ama hiç 
beklemedikleri, hayallerinin ötesinde bir şey oldu! 
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Tuğba Can
Çizim: Halime Keskin

Bir karakter yaratın.

Yarattığınız karakter 
parkta ne yapıyordu?

Yarattığınız karakterin gözünden 
parkta dolaşın ve parkı anlatın.

Karakteriniz parkta dolaşırken 
aniden bir şey olur?

Öykünün ilk cümlesini yazın.

 Topak, ele avuca sığmaz bir köpekti. Hele parka gidince...

 Yavru kaplumbağa kaybolmuş olamazdı. Annesi mutlaka...

 Güneş yavaş yavaş alçalıyordu. Hafif bir esinti...

Karakteriniz bir insan mı, hayvan mı, 

yoksa hayal ürünü mü? 

Karakterinizin adı ne? Neye benzer? 

Küçük mü, büyük mü? Tüylü mü? 

Kuyruklu mu? Mutlu mu? Öfkeli mi?

Fiziksel ve kişisel özelliklerini belirleyin.

Yarattığınız karakteri çizin. 

Bir şey ya da birini mi arıyordu?
Saklanıyor muydu?
Oyun mu oynuyordu?

Kimlerle karşılaştı?
Neler hissetti?
Karakterin gözünden parkı çizin. 

Bir dal çıtırtısı mı duyulur?
Yağmur mu yağmaya başlar?
Biri “Hey önümden çekil!” diye mi seslenir?

Siz de evinizin yakınındaki bir parka gidin, 
çevreyi dolaşın ve gözlem yapın. Ardından 
yukarıdaki soruları yanıtlayın ve kısa, 
basit ama aynı zamanda etkileyici bir 
cümleyle öykünüze başlayın. Sonra bu 
öyküyü resimleyin. 
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