
1. Oyun 
1. e4 e5 2. f4 ... Art›k biliyo-

ruz, bu flekilde fedalara “gam-
bit” deniyor. Gambit, ‹talyanca
bir deyim ve “çelme takmak”
anlam›na geliyor. Amaç, aç›l›fl-
tan h›zl› ç›k›p taktik hamleleri kol-
lamak. Rakip piyonu al›rsa be-
yazlar tüm tafllar›yla f7 piyonuna
yüklenecekler.

2. … Fc5 Rakip de ayn› fikir-
lerle piyonu almay› reddetti.
Böylece o da e5 piyonunu bofl-
ta b›rakt›.

3. fxe5? … ‹flte, bir hamle
sonras› düflünülmeden yap›lm›fl
ciddi bir hata. Tafllar›n› gelifltir-
mesi gerekirken üçüncü defa pi-
yonla oynamaya devam etti.
E¤er beyaz burada Af3 oyna-
sayd› her fley yolundayd›. fiimdi
flah aç›kta kald›, sald›r› hamlesi
geliyor.

3. ... Vh4!+ Çifte istek. Siyah
flah çekti, bir hamle sonra da ka-
le kazanacak. Çünkü,

4. g3 Vxe4+ 5. Ae2  Vxh1 (ya
da 4. fie2  Vxe4+ ve Mat) Beyaz
daha hiçbir tafl› oyuna sokmaya
f›rsat bulamad›. Siyah, fil ve vezi-
rin iflbirli¤iyle  kazanç durumuna
geçti. “Dimyat’a pirince gider-
ken evdeki bulgurdan olmak”
diye buna deniyor.

2. Oyun 
1. d4 c5 2. dxc5  e6 (Fc5

yapmak için oynanm›fl bir geli-
flim hamlesi, c5 deki piyonu geri
almak için Aa6 ya da Va5 de
oynanabilir)

3.   b4?  … ‹flte, aç›l›fl›n temel
ilkelerine ayk›r› bir hamle. Bunun
yerine Af3, Ac3 ya da e4 gibi
geliflim hamleleri daha iyi. Ge-
nellikle, gambitle al›nan tafl› ko-
rumak önerilmez. Çünkü, konu-
mu zay›flat›r.

3. … a5! Beyaz›n hamlesi
do¤ru ve tam zaman›nda. Bu
flekilde piyonun köküne yap›lan
sald›r› her zaman etkili olur. Böy-
lece beyaz›n b4 ve c5 deki iki pi-
yonunun iflbirli¤ini bozar. 

4.  c3  … Ald›¤› piyonu koru-
makta kararl› olan beyaz›n inad›
ona zarar verecek. Bu arada,
beyaz neden a3 yapmad›? Siz
bulun!

Satranç tahtas›n›n 64 kare ol-
du¤unu unutmay›n. Hamle ya-
parken tüm kareleri bir bütün
olarak ele al›n. Çaprazlardaki
zay›fl›klara dikkat edin. Bir sonra-
ki hamlede rakibe verdi¤iniz ola-
naklar› hesaplamadan hamle
yapmay›n.

4. … axb4! 5. cxb4? Vf6!! Za-
man›nda yap›lm›fl do¤ru ve gü-

zel bir hamle. Siyah, çaprazdaki
zay›fl›¤› an›nda de¤erlendirdi,
kaleyi istedi ve bir tafl kazand›.
Oyunun devam etmesine art›k
gerek yok.
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Aç›l›fl Kazalar›
Sevgili Küçük Satranç Ustalar›,
Aç›l›flta dengenin aniden de¤iflmesinin nedenlerini daha önceki say›m›zda anlatm›flt›k. Kü-
çük bir hat›rlatma: Bir hamle sonras›n› hesaplamadan sak›n hamle yapmay›n! Bak›n, afla¤›-
daki oyunlar›n her biri bu nedenle kaybedilmifl. Ders al›nmas› gereken çarp›c› örnekler...

Hamleleri Siz Bulun!
Beyazlar, iki hamlede mat eder.

Çözüm:1.Kxc7+ fixc72. Vc6+ Mat

Çözüm:1. Vxe5+ dxe52. Ke6  Mat
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