Sevgili Kiiciik Satranc¢ Ustalari,

Acilista dengenin aniden degismesinin nedenlerini daha 6nceki sayimizda anlatmistik. Kii-

ciik bir hatirlatma: Bir hamle sonrasini hesaplamadan sakin hamle yapmayin! Bakin, asagi-

daki oyunlarin her biri bu nedenle kaybedilmis. Ders alinmasi gereken carpici 6rnekler...

1. Oyun

1.ed4 e5 2. f4 .. Artk biliyo-
ruz, bu sekilde fedalara “gam-
bit” deniyor. Gambit, italyanca
bir deyim ve “celme fakmak”
anlamina geliyor. Amag, agllis-
tan hizll ¢ikip taktik hamleleri kol-
lamak. Rakip piyonu alirsa be-
yazlar tum taslaryla 7 piyonuna
yUklenecekler,

2. ... Fc5 Rakip de ayni fikir-
lerle piyonu almay! reddetti.
Bdylece o da eb piyonunu bos-
ta biraktl.

3. fxe5? ... iste, bir hamle
sonras dusunUimeden yapllmig
ciddi bir hata. Taslanni gelistir-
mesi gerekirken Ucuncl defa pi-
yonla oynamaya devam etti.
EQer beyaz burada Af3 oync-
saydi her sey yolundaydi. Simdi
sah acikta kaldi, saldin hamlesi
geliyor.

3. ... Vhal+ Ciffe istek. Siyah
sah ¢ekfi, bir hamle sonra da ko-
le kazanacak. Cunku,

4, g3 Vxed+ 5. Ae2 Vxh1 (ya
da 4. Se2 Vxed+ ve Mat) Beyaz
daha hicbir tagi oyuna sokmaya
firsat bulomadi. Siyah, fil ve vezi-
$rin isbirligiyle kazang¢ durumuna
gecti. "Dimyat’a pirince gider-
ken evdeki bulgurdaon olmak”
diye buna deniyor.
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2. Oyun

1.d4 c5 2. dxcd eb (Fch
yapmak icin oynanmis bir geli-
sim hamlesi, ¢5 deki piyonu geri
almak icin Aa6é ya da Vab de
oynanabilir)

3. b4? ... iste, aciligin temel
ilkelerine aykin bir hamle. Bunun
yerine Af3, Ac3 ya da e4 gibi
gelisim hamleleri daha iyi. Ge-
nellikle, gambitle alinan tasi ko-
rumak onerilmez. CUnkd, konu-
mu zayiflatir,

3. ... abl Beyazin hamlesi
dodru ve tam zamaninda. Bu
sekilde piyonun kékune yapllan
saldin her zaman etkili olur. Boy-
lece beyazin b4 ve cb deki iki pi-
yonunun igbirligini bozar.

4. c3 ... Aldig piyonu koru-
makta kararl olan beyazin inadi
ona zarar verecek. Bu arada,
beyaz neden a3 yapmadi? Siz
bulun!

Satrang tahtasinin 64 kare ol-
dugunu unutmayin. Hamle yo-
parken tum kareleri bir butln
olarak ele aln. Caprazlardaki
zayifliklara dikkat edin. Bir sonra-
ki hamlede rakibe verdiginiz ola-
naklar hesaplamadan hamle
yapmayin.

4, ... axb4! 5. cxb4a? Vfell Za-
maninda yaplimis dogru ve gu-

zel bir hamle. Siyah, ¢caprazdaki
zayifigr aninda degerlendirdi,
kaleyi istedi ve bir tas kazandl.
Oyunun devam etmesine artik
gerek yok.

Emine Sanh

Hamleleri Siz Bulun!
Beyazlar, ki hamlede mat eder.
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